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Introduccion

Bienvenido a Paso a Paso

El Tutorial Paso a Paso para ArchiCAD est4 disefiado como
un curso introductorio de entre 16 y 20 horas que le guiara a
través de un proyecto. Al final de este curso, usted tendrd un
conocimiento basico de los conceptos, herramientas, técnicas
de dibujo y modelado de ArchiCAD. Los pasos destacan el
desarrollo de un proyecto, métodos de disefio y la aplicacion
de herramientas para la construccion de documentos.

La intencion de este curso Paso a Paso es ofrecer un proceso
de aprendizaje consistente y organizado, basado en un
proyecto de arquitectura.

Cada paso le guia a través del proceso que se desea aprendet,
la informacién necesaria para construir el ejercicio, y qué
hacer para este paso. Los pasos también contienen diagramas
de las paletas de herramientas y cuadros de didlogo que
proporcionan referencias rapidas a las herramientas usadas en
ese ejercicio.

El Concepto del Edificio Virtual

El software para la arquitectura ha evolucionado rapidamente
desde disefios estaticos en dos dimensiones a un simulador
de edificios en tres dimensiones. Como resultado de esta
evolucién, la capacidad del arquitecto de construir un
“edificio virtual” en el ordenador y simular su
comportamiento, por un lado antes de que esté construido y
por otro lado durante todo su ciclo de vida, ha cambiado el
proceso de disefio del arquitecto, el costo de las estructuras,
la relacién con el cliente, con el contratista y con la
propiedad. Ademas de transformar el propio ejercicio del
arquitecto, el hecho de tener un modelo en 3D, tendré gran
ventaja durante todos los trabajos en el futuro, asociados con
el mismo edificio.

CAD Tradicional vs. Tecnologia del Edificio Virtual

¢(Entonces, cual es la diferencia entre el CAD tradicional y la
Tecnologia del Edificio Virtual? EI CAD tradicional es el
mundo de lineas, arcos, circulos y bloques. Con el CAD
tradicional, su dibujo es una representacién de cémo se
construira el edificio. Eso es muy semejante al disefio hecho a
mano, pero esta automatizado con la tecnologia del
ordenador.

Con la Tecnologia del Edificio Virtual, puede construir un
edificio usando elementos de construccién: forjados, muros,
cubiertas, ventanas, puertas, escaleras y otros objetos. Un
Edificio Virtual utiliza objetos inteligentes para crear
elementos de construccion. Con el CAD orientado al objeto
todos los objetos del sistema representan un elemento de
construccion con comportamiento e inteligencia acordes con
el elemento. Por ejemplo, el comportamiento de una puerta
es diferente a la madera que sirve para construirla. Ya que
tiene un modelo verdadero del edificio, no sélo una
representacion en 2D, puede hacerle preguntas especificas de
la construccion. Por ejemplo, usted puede conseguir informes
de andlisis de desprendimiento de energia, andlisis de pérdida
de calor, conformidad o ahorros de costos.

A través del Modelo Virtual, el edificio puede ser analizado
segun el volumen, el asoleo y el aspecto visual del edificio.
ArchiCAD automaticamente puede generar planos, secciones,
alzados, vistas de perspectiva, animaciones y realidad virtual.

Informacion Integrada del Edificio

Los arquitectos y los especialistas de la construccion que usan
software de CAD 3D integrado, generan una variedad de
informaciones valiosas del edificio, que pueden usar tanto en
los ejercicios tradicionales del arquitecto como en diferentes
campos y servicios. Unas de las oportunidades para las que
pueden utilizar estos informaciones son:

= Planteamiento, disefio y desarrollo del proyecto de
ejecucion.
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= Creacion de renderings, animaciones y escenas de
realidad virtual.

= Dibujos de produccién, detalles y listados.

= Marketing del edificio.

= Gestion de espacios y usos.

= Estudios de post-ocupacion y simulacién de cambios de
disefio.

= Anadlisis y visualizacién del comportamiento de los
productos durante el ciclo de vida del edificio.

= Desarrollo de contenidos para objetos de componentes de
construccion electronicos incluyendo datos del producto y
vinculos a la Pagina Web del fabricante.

Con ArchiCAD y su Tecnologia del Edificio Virtual, los
arquitectos, en asociacién con los propietarios, estan en una
posicion privilegiada que confirma la importancia de su
papel, no sélo en los inicios del disefio de edificios, sino
también en su planteamiento, mantenimiento y operacién a
largo plazo.

Como usan ArchiCAD las Empresas

Con la nueva era de la Tecnologia del Edificio Virtual, las
empresas de arquitectura y construccion tienen que
considerar como aplicarla eficazmente en el disefio, la
produccién, la colaboracién y analisis de informaciones.
ArchiCAD ofrece una solucién completa y, a diferencia de
otros sistemas de CAD, ha sido construido segun las bases de
la arquitectura.

Pensando en ello, hay una gran variedad de empresas de
arquitectura que usan ArchiCAD y su sistema de Tecnologia
del Edificio Virtual. Las empresas varian desde firmas de un
Unico empleado hasta grandes empresas especializadas en
diferentes tipos de proyectos incluyendo viviendas, centros
comerciales, colegios... etc. A continuacién le mostramos lo
gue varios arquitectos han dicho sobre ArchiCAD y sobre la
utilidad de la Tecnologia del Edificio Virtual.

House+House Architects (San Francisco, California)

“Una parte importante del valor de ArchiCAD se basa en
construir el modelo y vistas de perspectivas facilmente, no
tienes que poner mucho esfuerzo en ello,” dijo Steven House.
“Pero vale la pena hacer pasos extras para crear vistas con
diferente contenido. El resultado puede ser muy
impresionante.”

House+House presta mucha atencién a sus proyectos,
trabajan unidos a los constructores y artesanos para asegurar
gue ningun detalle se quede sin considerar. “Estamos
ilusionados por nuestras exploraciones en ArchiCAD” dijo
Steven. “Y por el potencial que nos ofrece la posibilidad de
comunicar las ideas de disefio a nuestros clientes,
constructores y a nosotros mismos.”

STUDIOS Architecture (Washington, D.C.)

El grupo de disefio STUDIOS, apreciaron la habilidad de
ArchiCAD de generar modelos 3D automaéticamente de la
Planta y las secciones, permitiendo adelantar la
documentacion de la construccion, hacer estudios de disefio y
al mismo tiempo preparar presentaciones para el cliente, con
un trabajo adicional relativamente inapreciable.

“Hacer el modelo en 3D da una posibilidad a usted y
también a su cliente de que puedan analizar el disefio y
rectificarlo al mismo tiempo,” dijo el arquitecto del proyecto
Bill Deegan. Deegan menciona también que STUDIOS puede
ahorrar un poco de tiempo critico al enviar escenas
QuickTime VR al cliente por correo electrénico y a través de
Internet, que conecta las oficinas STUDIOS en las diferentes
partes de los E.E. U.U. como por ejemplo Washington, D.C.,
San Francisco y Nueva York.

The Orcutt/Winslow Partnership (Phoenix, Arizona)

Cuando Orcutt/Winslow empezaron a dedicarse totalmente al
método de trabajo de la Tecnologia del Edificio Virtual,
tuvieron que reflexionar sobre su proceso de facturacién. “El
tiempo y esfuerzo empleados en la fase de la documentacién
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se han reducido significativamente por lo que el tiempo
invertido en el proyecto puede aumentarse,” dijo Winslow.
Los singulares archivos integrados en ArchiCAD les permite
comenzar a introducir materiales y sistemas especializados en
un punto mas temprano de la fase del disefio. Con este
método se pueden mostrar los detalles en cualquier punto de
vista, y comodamente hacer modificaciones porque cualquier
cambio hecho en el proyecto serd actualizado en todas las
vistas. “Nuestros esquemas muestran una presentacion 3D
mas completa al cliente y nos permite valorar el disefio en 3D
mas a fondo en fases tempranas.”

“Estamos en un proceso de cambiar la longitud de fase del
proyectar teniendo en cuenta el método del Edificio Virtual,”
afiadié el manager de proyecto Russ Sanders. “Dedicamos
mas tiempo al establecimiento de vinculos del modelo
primitivo a layouts. Una vez est& hecho, el resto del proyecto
se puede desarrollar dentro del modelo. En cuanto
terminamos la fase del disefio, ya tenemos también listos el
60 por ciento de los documentos de construccion.”

Rockefeller/Hricak Architects (Venice, California)

“Queremos suponer que la apariencia de nuestro trabajo es
un resultado directo de como se construyd. Usando
ArchiCAD para construir el modelo de un edificio nos ayuda
a profundizar en los problemas y a tomar decisiones de
disefio cuando el proyecto toma su forma.” No sélo el
aspecto de un edificio le interesa a la firma, sino también su
funcionamiento con el tiempo.

“Tenemos que saber predecir como se vera un edificio después
de 10 6 20 afios, porque eso afectara el modo de cdmo vamos
a disefiarlo,” dijo Hricak. “Si algo se gasta en 20 afios, tenemos
que entender cémo aquel elemento influird en su entorno.
Naturalmente la estructura no se gastara, pero las ventanas se
deberan reparar y el equipamiento caducara. ArchiCAD nos
ayuda a entender la separacion de sistemas y nos informa
sobre la transformacion del edificio.”

Como Trabajar con este Libro y el CD-
ROM Interactivo Conjuntamente

Este libro esta dividido en siete

secciones comenzando con la introduccion de conceptos, y
avanzando después a través de la construccién de un Edificio
Virtual. El CD-ROM interactivo proporciona una asistencia
virtual para responder preguntas con animaciones en tiempo
real de cada paso. Todo lo que usted necesita para usar esta
asistencia interactiva es un navegador de Internet.

Siempre que vea un icono en forma de CD

significa que hay una animacion que muestra ese paso. (La
animacion es en inglés.)

Para Ver las Animaciones en Windows: Abra el

CD-ROM de Guia de Aprendizaje, busque la carpeta

Step by Step Interactive, dbrala y haga

doble clic en el archivo denominado Step Interactive.htm. Se
abrira en su navegador de Internet por omision.

Para Ver las Animaciones en MacOS

Abra la carpeta Step by Step Interactive en el CD-ROM de
Guia de Aprendizaje y haga doble clic en el archivo Step
Interactive.htm. Se abrira en su navegador de Internet por
omisién.

Para ubicar la animacién correspondiente a un paso, use la
informacién bajo el icono de CD-ROM.

Parte-1: - Indica la seccién principal, Parte 1;: Conceptos y
Herramientas.

Paso-4: - Indica el paso, Paso 4: Edicidn y Anotacion
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Anim-C: - Indica la designacion de la animacion para el Paso Como Instalar y Usar los Archivos de

4, Animacion C - Ejercicio Mdltiple. .
imacie ) hpe. o . Pasos en Windows
1 - 4: - Indica el nUmero de ejercicio si la animacién se refiere

a més de un ejercicio. Inserte el CD de la Guia de Aprendizaje en el lector de CD de
Para visualizar la animacion QuickTime, haga clic sobre el su ordenador.
nombre de la animacion (el que esta subrayado). La « Instalar Tutorial Paso a Paso

animacion se abrira y empezara a mostrarse.
T i Si ya tiene instalado ArchiCAD en su disco duro y sélo
ot - D 5] Dt Gare e 3B B B necesita los Archivos del Paso a Paso, copie la carpeta
o) s i i Paso a Paso a su disco duro.
Sheeraser o ) o | STEP BY STEP e Una vez completado, los elementos solicitados aparecen
dentro de la carpeta especificada anteriormente.

Internet Explorer

Administrador de Bibliotecas
Cuando intente abrir un archivo de Pasos, el
Administrador de Bibliotecas aparecerd preguntandole
si quiere leer la Biblioteca de Objetos directamente del
archivo. Seleccione los siguientes puntos:

1. Leer los elementos directamente del archivo,

2. Pulse el botén "Abrir" para que se cargue la Biblioteca
ArchiCAD que viene integrada en el archivo.

O lLearn More About ArchiCAD and Virtual Building Technology

© Other Objects, Books and Third Party Products Available for ArchiCAD...

1 [ [ conper

iEs asi de simple!
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Como Instalar y Usar los Archivos de
Pasos en MacOS

Inserte el CD de la Guia de Aprendizaje en el lector de CD
de su ordenador.

< Instalar Tutorial Paso a Paso

Si ya tiene instalado ArchiCAD en su disco duro y sélo
necesita los archivos del Paso a Paso, copie la carpeta
Paso a Paso a la ubicacion deseada en su Mac.

Una vez completado, los elementos solicitados aparecen
dentro de la carpeta especificada en su disco.

Administrador de Bibliotecas
Cuando intente abrir un archivo de Pasos, el
Administrador de Bibliotecas aparezca preguntandole
si quiere leer la Biblioteca de Objetos directamente del
archivo. Debera seleccionar:

1. Leer los elementos directamente del archivo,

2. Pulse el boton "Abrir" para que se cargue la Biblioteca

ArchiCAD que viene integrada en el archivo,

Graphisoft ArchiCAD Tutorial Paso a Paso
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Importante!

Antes de empezar es muy importante que siga las siguientes indicaciones: una vez abierto ArchiCAD 9, vaya al menu
"Ventanas", escoja el comando "Distribucion de Paletas" y elija la opcién "Distribucion de ArchiCAD 8.1"

De esta forma, el interface de su ArchiCAD cambiard para igualarse al que va a encontrar en los gréficos y explicaciones de
los ejercicios de este manual Paso a Paso. Cuando termine los ejercicios y desee empezar a trabajar con un proyecto nuevo,
le recomendamos que abra un proyecto nuevo con las definiciones por defecto y vuelva a ajustar la distribucién de paletas
segun la nueva versién 9. Para ello, consulte la Guia del Usuario de ArchiCAD 9.

Tenga en cuenta durante los ejercicios que este manual fué generado para ser utilizado con la versién 8 y posteriores, por lo
que puede que algunas ventanas o paletas representadas en los gréaficos difieran un poco de su version de ArchiCAD, pero
son totalmente entendibles y faciles de seguir.

12 Graphisoft ArchiCAD Tutorial Paso a Paso



Primera Parte: Conceptos y Herramientas

Paso 1: El Entorno de Trabajo de ArchiCAD

Visién General

Aqui aprendera las ventanas basicas del entorno de trabajo combinado con la personalizacion de estas ventanas como su
propio espacio de trabajo. ArchiCAD tiene tres entornos de trabajo primarios; la Ventana de Planta, la Ventana de Seccién/
Alzado y la Ventana 3D.

Ademas, este paso le introducird a las Herramientas y Paletas que se utilizan para dibujar y construir elementos constructivos
anotaciones, graficos y vistas.

Proceso a Aprender

= Entorno de Trabajo de ArchiCAD
Ventana de Planta
Ventana de Seccién/Alzado
Ventana 3D

= Herramientas y Paletas
Paleta de Herramientas
= Paleta de Informacion
= Paleta de Coordenadas
= Paleta de Control

Comenzando el Paso
Para comenzar este paso, abra el archivo llamado Paso-01. pla contenido en la carpeta Paso a Paso.

Graphisoft ArchiCAD Tutorial Paso a Paso
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Paso 1: El Entorno de Trabajo de ArchiCAD

Introduccion

Este paso introduce los elementos visibles del entorno de trabajo de ArchiCAD. Ellos le ayudaran a moverse en el Espacio de
Trabajo de ArchiCAD y a comprender el rol que juega cada componente al usar ArchiCAD.

En varios aspectos, el Espacio de Trabajo de ArchiCAD es similar al ambiente convencional de disefio y dibujo. Nos gusta pensar
gue ArchiCAD comienza donde su mesa de dibujo acaba, proporcionandole elementos actuales de construccion disefiados
para crear un edificio virtual.

El Espacio de Trabajo de ArchiCAD esta disefiado para entregarle herramientas que se ven y se sienten confortables, pero que
tienen todo el poder y la precision disponible en un sistema informatizado. Una vez arranque el programa, vera el Entorno de
Trabajo completo de ArchiCAD en su pantalla, con la ventana de Planta, la Barra de Menus, las Paletas Flotantes y otras ventanas
gue muestran diversos aspectos del proyecto del Edificio Virtual.

Puede construir su modelo en las ventanas principales de ArchiCAD, las cuales muestran diferentes vistas del proyecto:

Archivo  Edicidn  Herramientas Opciones Modelo 30 Calculo Teamwork  Wisualizacidn  Ventanas Extras  Ayuda - La_ Ventana de Planta es eI
DEHE &4 |-« | e@EA 1 Fas pleers ipppald@an @ area de construccién basica
£ 1—' @ Paso-02 30 / Todo —IEI%II donde tienen lugar la mayoria
Rl o [ =P 002,/ 0P =821 de las operaciones de edicion.
e — N Y
5| @ tros Euterres * %) Rvry - La Ventana 3D le muestra al
(= [ [ & ‘ instante las operaciones de
el : construccion ejecutadas en
- .
- == E’ | otras vistas, al tiempo que le
- » | . . .
[ eloaue memposteria || 22 | ; permite editar dlrectamente_ su
o =1 | modelo, ya sea en perspectiva
=& [oom | | 0 en vista axonomeétrica.
= 0,240 .. -
Zl g @ 1 - Pueden definirse varias
E ? | ventanas de Seccién/Alzado
L le @ } con una herramienta
A | especifica, en cualquier
B2 ; momento y posicion.
!
K 1
—_— |
B ‘ H
Ce |3 [N s
Planta: 0, Piso _ "
¥ Definiciones de Yisualiz... Jom [ w0 | s | v Q¥ @] e o] @ leg] el
e IR = ) = ==veea =
@Escalat = e =i v z:
JIT L —| ' ﬂ 7| L LI E iy: 130',533270 |E Aa: E‘sﬂ;:' |ﬂ aACotDaIEéE;DrD del Proyecto |
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Paso 1: El Entorno de Trabajo de ArchiCAD

Qué hacer

Este paso abre la planta baja de un edificio de dos pisos. Aqui
podemos visualizar los 3 componentes del Entorno de
Trabajo de ArchiCAD. Estos tres espacios del trabajo son
vinculados a los entornos de trabajo. El entorno de trabajo
le permite un proceso interactivo entre La ventana de
la Planta, la Ventana de las Secciones/Alzados y la
Ventana 3D. Los elementos son actualizados en cada vista
para reflejar los cambios actuales del modelo.

Estos tres espacios de trabajo son accesibles a través del
Mapa del Proyecto que se encuentra en el Navegador.
Puesto que no necesitamos la Paleta de Informacion
personalizable, ciérrela haciendo clic en el botén “X” en la
esquina superior derecha como se muestra a continuacion.

| (=
E@bl lE Faram. por Defecto

MapProy. |Grp.\|'isla$ |

=)-ff% Paso-01 53| @ Muros Exteriores ’l
= [E] Fisos ——
il 1. Galeria | %l EIM

[— ¢ /=|=]

Bloque mampaskeria r

¢ Rm
B
Z1 |'3.24'3—

Ventana de Planta

El centro de trabajo de ArchiCAD es la Hoja de Trabajo de la
Planta. Esta ventana desempefia dos papeles simultaneos:
- Muestra una representacion del proyecto como un dibujo
arquitectoénico tradicional.

- Es un entorno de modelado 2D/3D que es interactivo con
las Secciones, Alzados y espacio de trabajo 3D.

Parte-1, Paso-1, Anim-A

Con la Ventana del Plano de Planta abierta, podemos ver los
planos de ambas plantas de este edificio. El modelo muestra
actualmente el piso Bajo. Para moverse un piso hacia arriba,
abra la seccion Pisos del Mapa del Proyecto haciendo clic
en el simbolo “+* y después doble clic en el piso Galeria.

=
e e
wap ey | G it |
= i Paso-01 @ f=s @ &
| E-[EPisos '
: o [WEREY
H B 0. Piso
| - [E] Seccionesfalzados e P -

i I T N [ ISV R = TR ISEIRT | | LIL//‘

La Ventana de Trabajo de Planta es como una hoja de dibujo.
Sin embargo, un tablero de dibujo tradicional esta limitado
por el tamafio del papel que puede poner en él, mientras que
la hoja de trabajo de ArchiCAD puede ser tan grande como
usted quiera que sea. Puede mover la ventana y hacer
distintos zoom dentro del dibujo, para obtener la mejor vista
del trabajo que esta realizando.

Graphisoft ArchiCAD Tutorial Paso a Paso
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Paso 1: El Entorno de Trabajo de ArchiCAD

La Ventana de Seccion/Alzado

Al usar la Herramienta de Secciones/Alzados de la Paleta
de Herramientas, puede generar cualquier nimero de
secciones 0 alzados de su proyecto, que apareceran en
Ventanas separadas. Para abrir una seccion o un alzado, abra
el espacio de trabajo de Seccién/Alzado en el Mapa del
Proyecto haciendo clic en el simbolo “+* y después doble
clic en la Seccién o Alzado que desea ver.

E| =[ol|
Elfen, [@ =l
Map Proy. |Gru\/\stas |

B B Pasorl - .
=[] Pisos
[ 1. Galeria
[ 0. Fiso
& [E] Secciones/Alkados
14 A1 (Modela)
1 A)2 (Modelo)
2 BL el -

[ f oo | rmese [ o O @ ey @ leqios]d] | H 4

La Ventana de Secciones/Alzados esta ligada de forma
interactiva tanto a la Ventana de la Planta como a la
Ventana 3D. Los elementos seleccionados en esta ventana
son reconocidos como muros, vigas, pilares, cubiertas,
ventanas, puertas, mallas, lamparas y objetos de biblioteca.
Estos elementos son completamente editables usando las
mismas herramientas de edicién que usa en la Planta.

También puede afiadir elementos de dibujo a estas ventanas
usando las herramientas de dibujo 2D, poner objetos y textos
en las Secciones/Alzados e incluso copiar y pegar de ella en la
planta para completar documentos de dibujo detallados.

Las Secciones/Alzados se guardan con el archivo del modelo
de su proyecto. También es posible guardarlas como archivos
separados en una variedad de formatos de dibujo usando el
comando Guardar Como... en el Menu Archivo.

La Ventana de Trabajo 3D

La Ventana 3D se usa para la visualizacién tridimensional del
proyecto arquitecténico y como un medio para editar el
proyecto. Para abrir la Ventana 3D, vaya a las vistas
predefinidas en el Mapa del Proyecto haciendo clic en el
simbolo “+“ junto a 3D y después doble clic en la vista en
perspectiva o en la vista axonométrica.

E|
[ [@

Wsp Proy. |Grp‘l/\:has |

Bi=|

E-{fy Paso-0L

e[ Pisos

| -] Seccionesfalzados
© L[ Detalles

La Ventana 3D mostrara el proyecto completo o sélo las
partes que usted seleccione. Vistas de bloques, alambrico,
opaco y con colores propios estan disponibles en todos los
tipos de vistas paralelas y perspectivas. La Ventana 3D sirve a
una variedad de funciones:

- En la fase de disefio, la Ventana 3D servird como una
fuente de retroalimentacion visual de su trabajo.

- Es una ventana interactiva, asi que puede moverse
libremente alrededor de la vista 3D, tanto en las
proyecciones Paralelas como en las Perspectivas.

- Los elementos en esta Ventana, al igual que en las
Ventanas de Planta y Secciones/Alzados, son
completamente editables.

- Para Fotorendering, la Ventana 3D determina la vista que
sera usada para producir el fotorendering final.

- Para exportar a otras aplicaciones, un archivo 3D se puede
exportar desde la Ventana 3D.

16
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Paso 1: El Entorno de Trabajo de ArchiCAD

Herramientas y Paletas

Las Paletas se pueden personalizar de acuerdo con sus
preferencias. Cada Paleta se puede mostrar u ocultar
independientemente desde el menu jerarquico de Paletas
Flotantes en el mend Ventanas, y las cuatro paletas
principales (Herramientas, Informacién, Coordenadas y
Control) se pueden activar o desactivar conjuntamente con el
comando Mostrar Sélo Paletas Principales. Las formas de
las paletas principales de pueden personalizar con

Opciones/Formas de Paletas.

Caja de Herramientas: ¥ Mostrar ™ Extendido o E la E

Barra de Coordenadas: ¥ Mastrar [ Extendido o '@ §
Barra de Contral: ¥ Maostrar ™ Extendido o la §
Paleta de Informacisn: [V Mostrar C « §

[+ Mostrar Ayuda de Herramientas en Paletas Flotantes

Cancelar

1. La Paleta de Herramientas

La Paleta de Herramientas es donde comienza en
ArchiCAD. La Paleta de Herramientas esta dividida en cinco
secciones: Herramientas de Seleccion, Herramientas de
Construccion, Herramientas de Documentacion, Herramientas
de Delineacion y Herramientas de Representacion.

N
Flecha &k | 5| Marco de Seleccién
Muro & || Pilar
Viga ¢ Ventana
Puerta ol|™5jJ| Ventana de Esquina
Lucernario | | B Objeto
Limpara %% |=7| TEscalera
Forjado || Cubierta
Malla €| g2 | Acotacién
Acotacitn radial i Acotacién de niveles
Acotacién angular Texto
Etiqueta Zona
Trama Linea
Circulo/ Arco Polilinea
Spline Figura
Punto Caliente Seccion/ Alzado
Detalle Camara

= Revise cada Herramienta. Abralas haciendo doble clic
en cada herramienta.
Nota: Cada herramienta tiene varios ajustes para Planta,
Seccion, Modelo y Atributos. En el didlogo de Definicidon
de Muros se encuentran los botones de ajustes bésicos,
comunes a todas las Herramientas de Construccion.

2lx]

Fawvoritas,.. I Cmision

tria y Posici iento

vggr

EI Im Ia E—'l ml s 0,000
aPiza 0

el ow | [=@lz| zZ1

a Cota Cero del Proyvecta |

— .

El didlogo de Definicién de Objetos (mostrado més abajo)
es similar para todos los elementos de biblioteca, que
incluyen ventanas, puertas, lamparas, objetos y escaleras. Este
dialogo contiene un navegador de elementos de biblioteca
con previsualizaciones en su parte superior y un explorador
con estructura de arbol a la izquierda.

Graphisoft ArchiCAD Tutorial Paso a Paso
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Paso 1: El Entorno de Trabajo de ArchiCAD

W pefiniciones por defecto de Dbjetos

== Cargar Otro Ohijeta. .. v

Favion|

Paleta de Informacion son diferentes para cada
herramienta seleccionada.

|

Param. por Defects -]
= <S> Muros Exteriores *

Parte-1, Paso-1, Anim-B

Cuadro Info E|

Faram. por Defecta LI
5 B> Lineas b
[/ z]lol|=
Solida 13

Cuadro Info E|

Param. por Defecto i

£ @ cotas >
it ot o |
b [& =

- Previsualizacion y Situacion
Visualizacion de: Carpeta - -
i Mesas & | «|»] Lavabo 02
e[ 5alud y Ocio 8 2Pis0 0 % %
i 5ilas 8 =%
<7t o000
(0113 Yentanas 8 1 2 1
-] 1.4 Estructura & a Cata Cera del Proyects =
s Canstruccidn Especial | Jooo0 x
- [11.6 Mecénica & _—
- [ Ascensores y Escalerz
5 Calor e Acondicr Mostrar: | Salo Piso actual -
[ Fontaneria 8 -
. [[J) Proteccién Contra Inct v ) Parémetros
(3 Banitarios
(117 Elementos 20 & - ) Datalada =] [o.e00
“ 5 Tipos Sopartes Pie
Estilos de Grifo nada o l— @
T o [ex [ tacién 3D (= |l 8
(Sanitarios 8 - [7g 23] < epresentacién
Representacién 2D " l—
b Materiales =1 Joase
<« £ b Lista de Parimetros & ...
d = b Datos de Disefio A
Jscusi Redondo Lawabo 01 i Jid | [l oo
- » E'S Estilos de Grifo
Sy » [ Planta
» pA Seccion
Lavabo Circular > &g Modelo
Integrada: » =, Listando y Etiquetando
= | & @i v Cancelar | x|

4

2. Paleta de Informacién

La Paleta de Informacion muestra los diferentes parametros
de los grupos de control de la Herramienta activa actual en
varios paneles. Los items mostrados en la Paleta de
Informacién varian dependiendo de la herramienta de
ArchiCAD que esté seleccionada.

La Paleta de Informacidn es personalizable. Esta paleta puede
ser redimensionada manualmente por el usuario estirando
desde la esquina inferior derecha de la paleta. Cuanto més se
estire, mas informaciéon mostrara.

|

Param. por Defecto

@l B> Muros Exteriores *
[= =|=]
= ,l =3 | a
« Revise los Controles de cada Herramienta. En este

gjercicio, haga clic en cada herramienta de la Paleta de
Herramientas y observe como las definiciones de la

Mt Jzoo
T R A0 | W s
N Tipo de Letra del Texto de Cota
[ e — A Courier New Nyugati E
0,240 . —>1kon +
Zl ] I e o
Qrigen de Catats
. .
s foom [T timite de Zana CotaCero dsl Proyects. |+
Slda D '— Definiciones Unifor mes para '_ alar Estétice

Herramientzs d Lines

A

n o ||
@ A=

3. Paleta de Coordenadas

La Paleta de Coordenadas muestra la situacion exacta del
cursor de ArchiCAD en los sistemas de coordenadas
Cartesiano y Polar de su dibujo. Le permite escribir y leer
informacién numérica muy precisa mediante el teclado.

P RNt | 1 [y
= Coordenadas Cartesianas y Polares: Mueva el cursor a
la esquina inferior derecha del proyecto de modo que el
cursor cambie a una marca de comprobacion. Observe
que todas las coordenadas tienen un valor “0” en este

punto. Este punto esté identificado con una “X” en la
pantalla y se denomina el Origen del Proyecto.

Origen del Proyecto

18
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Paso 1: El Entorno de Trabajo de ArchiCAD

Puede cambiar entre valores de coordenadas Absolutos y
Relativos mientras dibuja o edita haciendo clic sobre sus
iconos Delta:

Los valores absolutos 4 muestran la distancia horizontal,
vertical, radial y angular del Cursor desde el Origen de
Proyecto o un Origen de Usuario pero nunca desde un
Origen de Edicién.

Los valores relativos & muestran la posicién horizontal,
vertical, radial y angular del Cursor relativa al Origen de
Proyecto o al Origen de Usuario antes de que se empiece a
dibujar cualquier elemento, o a un Origen de Edicién
mientras un proceso de dibujo o edicion esta en marcha.

= Origen de Usuario: Haga clic en el botén “X” de modo
que quede sin presionar y haga clic en la esquina superior
izquierda del edificio. Observe que la “X” se ha trasladado
a este punto y que las coordenadas tienen un valor “0” en
este nuevo punto. Esto se conoce como el Origen de
Usuario y este boton permite reubicar el origen en
cualquier parte del proyecto.

i
= Red Girada: Active la red de fondo seleccionando Mostrar
Red en el mend Opciones. Para cambiar el &ngulo de la red,
haga clic en este boton de modo que quede sin presionar y
después haga clic una vez en la pantalla para definir el

punto inicial de la red y un segundo punto para definir el
angulo de la red girada.

= El icono Conmutador de Red junto al botén de Red
Girada permite cambiar entre las redes normal y girada.

= Vincular a Red: Este icono permite activar cualquiera de
las redes o desactivar la caracteristica de atraccion.

« Gravedad: Este icono permite al usuario colocar
elementos relativos a Losas, Cubiertas o Mallas existentes.
La opcion Gravedad de puede desactivar seleccionando la
opcién “X*.

F&g@

Een,
a Cota Cero del Proyecto

= Elevacion: El campo Elevacién (coordenada z) muestra y
permite editar la altura o elevacion de los elementos
mientras que el menu desplegable Elevacion permite
elegir si el campo de coordenada de Elevacion mostrara
valores absolutos o relativos.

w | az: 0000
_¥ ' Cota Cero del Prayecto ¥

Piso Actual
Ler Mivel de Referencia
Segundo Mivel de Referencia

4, Paleta de Control

Paleta de Control: Esta paleta le permite restringir el &ngulo
al dibujar y cancelar o confirmar la operacion de dibujo en
curso. También le permite suspender o activar elementos
agrupados, escoger definiciones para lineas de extension,
seleccionar comandos de desplazamiento, y ofrece ayuda
especifica de la herramienta activa en el area del Cuadro de
Informacién, durante los diferentes pasos del dibujo.

i ENAE ok | Goanceler | Ell

= Métodos de Construccion relativos: Estos métodos de
construccion restringen el cursor a un angulo o una
distancia definidos mientras se dibuja o edita.

é£|&|<<>~|~<|s@|

|
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Paso 1: El Entorno de Trabajo de ArchiCAD

= Variantes de coaccion del cursor: Esta opcién controla
la manera en la que la posicion actual del cursor se
proyecta.

= Suspender Grupos: Permite escoger entre editar los
elementos agrupados juntos o individualmente.

= Varita Méagica: Esta herramienta captura los contornos de
elementos existentes para crear nuevos elementos de otros
tipos.

= Punto de Atraccion Especial: Este control permite al
usuario utilizar controles de definicion especial para

generar automaticamente puntos de atraccion temporales
en diferentes partes de los bordes.

= Paleta de Control Extendida: El campo de Ayuda de
Comandos proporciona instrucciones punto por punto
mientras esta dibujando o editando. Para expandir la
Paleta de Control, haga clic en el boton en la parte

derecha de la paleta.
(0] 4 Cancelarl =i

i ﬂ ﬂ @ o il gﬁtad o
LI Cancelar | g

Mitad I v Mitad
Divisiones
Porcentaje
Distancia

e P

= &lﬂﬁl P hl’zwtad |

I ‘Entre primer Noda de Mura.

Paleta de Control Extendida con Ayuda de Comandos.
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Paso 2: Comprender los Objetos y el GDL

Paso 2: Comprender los Objetos y el GDL

Visién General

ArchiCAD es un programa basado principalmente en la utilizacion de objetos. Este paso explica este tipo de elementos, los
cuales pueden ser puertas, ventanas, lamparas, etiquetas y objetos genéricos. Estos archivos pueden ser guardados en la
Biblioteca ArchiCAD, en la biblioteca del proyecto o en Internet.

También da una visién general del GDL (Graphic Description Language) y como describe objetos s6lidos 3D como puertas,
ventanas, mobiliario, elementos estructurales, escaleras, etc., y los simbolos 2D que los representan en Planta.
Proceso a Aprender
< Qué son los Objetos
Tipos de Objetos
Propdsito de los Objetos
Parametros de los Objetos
Definicion de Objetos
* Qué es GDL
= La Biblioteca ArchiCAD

Comenzando el Paso
Use su archivo del paso previo o abra el archivo llamado Paso-02. pla contenido en la carpeta Paso a Paso.
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Paso 2: Comprender los Objetos y el GDL

Introduccion

Los Items de Biblioteca son elementos paramétricos. Pueden
hacerse con ArchiCAD o con otras aplicaciones. Cuando
arranque por primera vez ArchiCAD, el programa buscaré la
biblioteca llamada Biblioteca ArchiCAD.

Los iconos de la Paleta de Herramientas que hacen
referencia a las Bibliotecas ArchiCAD son los siguientes:

ol [, [ (3] 2] = 7

Qué hacer

=

1. El Concepto de Paramétrico

Una innovacién de ArchiCAD, la definicién paramétrica de
objetos, permite que un sélo objeto almacenado (por
ejemplo: ventana, puerta, lampara, escalera o cercha)
represente docenas de objetos similares cambiando
simplemente su altura, espesor, material y otros parametros.
Cada objeto se puede guardar nuevamente con otro nombre
permitiéndole construir rapidamente su propia biblioteca

especifica.
Parte-1, Paso-2, Anim-A, 1-2

Para ver un ejemplo de como se usan los pardmetros, haga
doble clic en la Herramienta de Ventana en la Paleta de
Herramientas. La ventana tiene varios parametros que
pueden crear una ventana con diferentes formas, tamafios y
materiales.

Para cambiar la ventana seleccionada, haga clic en cualquiera
de los Parametros con el cursor y cambie las definiciones (por
ejemplo: ancho, espesor, largo, alto, etc.).

Wl Definiciones de Ventanas en Esquina 21|
==N Cargar Otro Ventana de Esq... +| 7 Faverites.._| Orisidry
. T @ Previsuslizacion y Situacian
[ saizacion e carpeta =
1 Practicable

Bliotecas - »]
[i Corner Window.apx
G, |G

£} Objetas de Bibliotera 5.pla e | =

[} Obietos de Biblioteca s

|

=0 1. BIELIOTECA BASICA & .
) [1.3 Vertanas 8 Punto de Insercidn:
[ Ventanas de Metal 8 .
£ [0 Yentanas Madera Plastico E“w‘ % Z=E+ 0,000

f.u[__j Pivotadas Oscilantes &
[ Vertanas Altas 8

[ ventanas Basculantes &
[ Ventanas Especiales &

- []) Ventanas Fijas &

¥ B'= Parametros
K=

[ opciones 0,500

=3

L[] Ventanas Guillotina 8 L Espesor Marco 0,050 llSDD—
£ frcha Horc nosn @k b
ﬂ 3 > Hoja ¥ Divisiones .
Bastidor Mo I 2,400
[ventanas...ables 8 = EI l% o|EE Vierteaguas No —
Contraventana Mo
e Cierre Cavidad nada --’ 7700
T P Sobredimensionar
[ Representacién 2D = kl 0,000

\/1 Practicable 1 Practicable

BascL J
fA, Seccién
» [ Madelo
b LB Telar

W1Practicable V1 Practicable DivH

Bazcll
' [ - o

Mientras cambia las definiciones, vea la ventana de vista
previa en la vista de planta, vista lateral, vista 3D opaca, vista
3D con colores propios y una imagen de previsualizacion
usando el botén Tipo de Visualizacion.

Puede elegir entre distintos objetos ventana usando las
previsualizaciones en miniatura del navegador o seleccionar
una biblioteca de ventanas diferente desde el explorador del
sistema a la izquierda del dialogo.

Marca de Cota

LA
b =2 Definiciones a medida del Marcador
3

=, Listando y Eti

VA

2. Visualizar una Biblioteca de Objetos

Para revisar una Biblioteca de Objetos y como esta
organizada, haga doble clic en la Herramienta Objeto en la
Paleta de Herramientas. El cuadro de didlogo de
Definicién de Objetos aparecera.

El didlogo Definicién de Objetos (mostrado a continuacion)
es similar para todos los elementos de Biblioteca: ventanas,

22
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Paso 2: Comprender los Objetos y el GDL

puertas, lamparas, objetos y escaleras. El dialogo dispone de Para abrir el Administrador de Bibliotecas, seleccione la
un navegador de los elementos de biblioteca y de un opcién Administrador de Bibliotecas del menu Archivo.
explorador del sistema en estructura de arbol a la izquierda. Haga clic en Local/LAN; las Bibliotecas de ArchiCAD
Puede elegir diferentes vistas del objeto (superior, lateral, 3D, cargadas apareceran en el dialogo.
etc.) haciendo clic en los iconos de Modo de Visualizacion a i [ mrerr— =3
la izquierda de la vista previa del objeto. 1 oo 35 s v | s | oomos e |
Buscaren: | Biblickeca ArchiCAD 8 ~] & (23| [ Bibliotecas Activas
E=N Cargar Otro Obieto... v| 7 Favoris.._| Seleccionadas: 1 Editsbles: 1 Qinigeec ot 52:‘:::::2&:(:3;\5
- Previsualizacion y Situacion ) 64902480 Simple 8 Otros Objetos
I Wisualizacién de Carpeta j E% ’ () Fotos 1024x768 8 = B!hlfnletas FTP .
- 1. BIBLIOTECA BASICA § =] 4] | Pizno ¥ a;ﬁ'ﬁ:ﬁﬁiﬁf? cond At g::E::::::z:;;:]:ll;:l:::;ies
i B0 1.1 Mabiiario 8 2P0 |00 () () Datos de Fropiedades &
..... - P = é = St J
----- [ Armarios y Estanterias & acots cim del Proyecta 2| o Et(u‘j:sdrﬁn .
[ Butacss v Sofés 8 ‘l 0,000 5 Cubiertas 8
""" R oeeeaaine : RNiR S
[} Electrodomésticos & Mostrar: | Solo Piso propio i () Pavimentos 8
..... S S o
[ :Zﬁs — 1 3 Obietos de Bbloteca 8.pla Ruto
| CEsee > w2 B [ Qe |
K| N Pas\cm’nTapaJ Abierts 7 JE”‘E(ESWV\;\Nﬂd - o Info:
Representacién 3D =g X e 1 Extension Shell de Graphisoft B Ultima Modificacién:
[isalud y ocio 8 B l% = IE ::pursinhdén » B lIJ Rutai  |Criprogram Files)ArchicaD 8Biblioteca ArchiCAD 81 Tamafio:
Valerlaes . %I ,
P Lista de Parimetros & ... L0 Afiadi 55 Borrar
,@‘1 0,00 Cache de Biblioteca... Uilizar Bibfiobecas Ackivas: | Cancelar | Wolver a cargar I
Mesa Ping Pong =l r rs v
} == Definiciones a medida e TP Yy Objetos Web:
» [ ] Planta ., ey . ~ .
= D J b Secdin - Dentro de la seccién de Sitios FTP, puede afiadir
™ e —— Bibliotecas y elementos individuales guardados en
o = =T 5 Corcs | [ ox | servidores FTP.
2 ~ - . .
- La pestafia de Objetos Web le permite descargar Objetos
3. Revisar las Bibliotecas Cargadas GDL desde sitios de Internet y afiadirlos a sus bibliotecas
Cuando ArchiCAD abre un proyecto, carga una 0 mas ) I,ocales., ) o )
bibliotecas del disco duro local, la red o Internet. Para revisar ~ Si s0lo esta trabajando con bibliotecas de su disco duro, las
cuales son las Bibliotecas cargadas actualmente, abra el pestafias de Sitios FTP y Objetos Web estaran vacias ya que
Administrador de Bibliotecas del Ment Archivo. no se ha establecido ningun vinculo con ellos.
= Red Local: La pestafia Local/LAN le permite manejar 4. Qué es GDL

bibliotecas completas o items individuales de biblioteca
guardados en el disco duro o en voliumenes remotos
conectados a su ordenador a través de una red de area
local.

GDL (Graphic Description Language) es un lenguaje de
programacion paramétrico, similar al BASIC. Su objetivo es
describir objetos solidos tridimensionales y los simbolos 2D
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gue los representan sobre el plano de planta, como puertas,
ventanas, muebles, elementos estructurales, escaleras, etc. Se
les llama objetos de biblioteca.

La creacion de objetos en ArchiCAD no requiere
conocimientos de GDL. Puede crear elementos de biblioteca a
medida utilizando las herramientas estandar (Herramienta
Muro para elementos verticales, Herramienta Forjado para
elementos horizontales, Herramienta Cubierta para elementos
inclinados, etc.) y guardando el disefio a medida como un
Objeto GDL seleccionando “Guardar Seleccion Como...”
desde la opcién Objetos GDL en el menu Archivo como se
muestra a continuacion.

é Mostrar Herramientas del Marcadaor
Publicar Praoyecta 3

Info Proyecto...

Administrador de Bibliotecas. ..

¥ m Objeta Mueva. ..
Muevo Can 3
B abrir Objeto. .. Chrl+-5hift+C

Definir Plotter...

ﬁ Flotear...
Abrir Objeto por Subtipo...
Definir PAgina.. . Ctrl+Shift+P m Guardar Proyecto Como. ..

& Imprimir. .. Chr+P
Importar desde DXEFIDWGE

Si necesita afiadir parametros como seleccion de material o
entrada de texto, entonces debera abrir el objeto y afadir
pardmetros GDL. Puede aprender mas sobre este tema en el
libro Object Making with ArchiCAD de David Nicholson-Cole.
Este libro esta publicado por Graphisoft.
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Segunda Parte: Definicion del Proyecto

Paso 3: Personalizacion del Entorno de Dibujo

Visién General

Podemos personalizar opciones tales como la red, la red invisible, los tipos de linea, las plumas, los colores, los grosores de
pluma, las tramas, los compuestos, los materiales y las zonas, asi como las Preferencias de Dibujo para alcanzar las
necesidades especificas del proyecto y los requerimientos de dibujo. Este paso le ensefia como personalizar estas opciones de
acuerdo a las necesidades de su dibujo.

Proceso a Aprender
< Redes y Fondo
< Plumas y Colores
« Tipos de Linea
< Tipos de Trama
< Compuestos
= Preferencias

Comenzando el paso
Use su archivo del paso previo o abra el archivo llamado Paso-03. pla contenido en la carpeta Paso a Paso.

Graphisoft ArchiCAD Tutorial Paso a Paso
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Informacion

El documento que acaba de abrir sera usado como base por
gran parte del trabajo que queda del tutorial. En cada paso ira
construyendo el modelo hasta crear un Edificio Virtual del
gue obtendra plantas, secciones, alzados, renderings, estudios
de asoleo, realidad virtual y més.

El menu Opciones permite personalizar ArchiCAD para que
refleje sus estandares de dibujo y sus preferencias. En este
gjercicio usaremos las siguientes opciones:

Redes y Fondo:

- El didlogo Redes y Fondo permite definir una
configuracién de red de trabajo y establecer un color de
fondo para su espacio de trabajo y para las lineas de la
red.

Plumas y Colores:

- La asignacion de plumas y colores de ArchiCAD se revisay
modifica usando el comando Plumas y Colores... En
ArchiCAD, las plumas son simulaciones de instrumentos
de dibujo, cada una con un color y un grosor
especificos.

Tipos de Linea:

- Al elegir el comando Tipos de Linea, aparece un cuadro
de didlogo que permite seleccionar, modificar o borrar los
tipos de linea estandar (sélida, puntos, rayas,) También
puede definir su propia linea personalizada o lineas de
simbolos.

Tipos de Trama:

- Las Tramas son patrones geométricos que se pueden
mostrar de dos maneras: bitmap y vectorial, pero s6lo una
de las dos formas a la vez. Puede definir esta opcion en
Opciones de Visualizacién.

Compuestos:

- Los Muros, las Losas y las Cubiertas pueden tener
estructuras compuestas. En ArchiCAD las estructuras
compuestas se componen de tramas que representan los
componentes que integran la estructura. Estos
componentes pueden asociarse a un tamafio, una
descripcién o un precio.

Qué hacer

1. Crear una Red de Proyecto

Abra el didlogo de Redes y Fondo en el menu Opciones.
Establezca la Red Principal en 1 m y la Red Invisible en 0,05 m.

Il Redes & Fondo 2=
~Red Yisible
+ Red Principal Red A,
T Esparcio: Pasos: Espario: Pasos:

|1,000 |1 |u,000 |0

[ 1,000 1 [0,000 Jo

i Red Girada
rigen local:

Espario:

% |0,000 |0,050

Fonda: Lineas:

v Jooo

Angula de Ratacidn:

L, ID,DD"-‘ Cancelar | Ok I

2. Crear un Color de Plumay un Grosor de Linea
personalizados

Abra el didlogo de Plumas y Colores desde el menu
Opciones. Sitae su cursor en la Pluma #10 y haga doble clic
en el cuadro de color de pluma o clic en el bot6n Editar
Color. El cuadro de didlogo de Editar Color aparecera.
Seleccione el color Amarillo y haga clic en Aceptar.
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Wl Plumas y Colores A |

Editar Color |

[ ] Definiciones Basicas

e O O I
= [ [ |

[
[
o

GErosor mm
Blo Plurna: [0.50 [ Editar Colar |

Con la Pluma #10 todavia seleccionada, sitGe su cursor en el
cuadro de texto de Grosor de Pluma y cambie el Grosor de
Pluma a 0.50 mm. Haga clic en Aceptar cuando haya
acabado. Ahora ya ha definido un color y un espesor de linea
personalizados.

3. Crear un Tipo de Linea Personalizado

Este nuevo Tipo de Linea se utilizard como linea de
propiedad en el Paso 15.

Parte-2, Paso-3, Anim-A

Abra el didlogo de Tipos de Linea... desde el menu
Opciones. Haga clic en el boton Nuevo, seleccione la opcion
Rayas e introduzca el nombre Linea de Propiedad. Haga
clic en Aceptar.

Il Afiadir nueva linea |

Mombre: ILinea de Propriedad

* Rayada
" Simbalo
" Duplicar: bé\ida

Cancelar | Ok I

Seleccione y arrastre el deslizador hacia la derecha para
activar las tres columnas como se muestra.

~ Editar el tipo seleccionado

Guign: [z00 [5.00 [5.00 Jo.00 Jo.00 Jo.oo i

Hueco: [5,00 [c.00 .00 Jooo Jo.o0 Jo.oo o

g
|

Ahora introduzca los valores numéricos como sigue para
crear una linea de propiedad.

Columna 1: Guién: 2,1 y Hueco: 0,8
Columna 2: Guién: 0,6 y Hueco: 0,8
Columna 3: Guién: 0,6 y Hueco: 0,8

También puede cambiar manualmente el espaciado entre
lineas seleccionando y arrastrando la bandera.

Guidn: [2,10 [ [ | |0 | [ o

Hueco: [0.50 Jo.s0 Jo.s0l Jo.00 Jo.o0 Jo.oo mm

Cuando haya acabado, haga clic en Aceptar.

4. Crear un Tipo de Trama Personalizado

Este nuevo Tipo de Trama se utilizard como una reticula de
techo en el Paso 14.

Parte-2, Paso-3, Anim-B

Abra el didlogo de Tipos de Trama... desde el menu
Opciones. Seleccione el patrén “Baldosa Ceramica” desde
el menu desplegable en la parte superior del didlogo (los
patrones se listan en orden alfabético).

W Tipos de Tramas

I@ Baldosa ceramica

Nuewo, .. |

21 |Baldosa ceramica

Renombrar.., | Borrar
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Haga clic en el botén Nuevo..., haga clic en Duplicar y
escriba en Nuevo nombre “Reticula de techo”. Haga clic en

Aceptar.

@ Baldosa ceramica
Nuevo... I

* Disponibilidad ¥ Bitmap

Cisponibil Wl ARadir Nueva Trama

IReticuIa de techal

21x

3

Renombrar, .., | Borrar |

2=

Nombre:

¥ Edit " Trama de Simbola

ba\dosa Ceramica

Cancelar | 0K I
— 0,750

% Duplicar:
Trama Ye

Ahora defina el tamafio adecuado para representar una
reticula de techo en Editar Patrén Vectorial. Escriba 1,2 m
para la longitud y 0,3 m para la altura.

¥ Editar Patrdn Yectorial

Espacia: [m]

[ [1,200

Trama Yectarial:

= |o,3m

Finalmente, cambie la Trama Bitmap (el patrén que aparece
como una vista previa de Patrones de trama en los didlogos
de Herramientas) para representar el nuevo patron. Para
hacer esto, haga con el cursor en el cuadro de la Trama
Bitmap para Activar los puntos negros. Esto le permitira crear
un patron como el que se muestra a continuacion:

w Disponibilidad y Bitmap

Dispanibilidad: v Tramas

I Elementos constructivos

Haga clic en Aceptar cuando haya acabado.

5. Crear un Muro Compuesto Personalizado

Esta nueva Estructura Compuesta se utilizara como un tipo de
muro interior en el Paso 9.

Parte-2, Paso-3, Anim-C

Abra el didlogo de Compuestos desde el menu Opciones.

Seleccione “Hormigon de 20” en el meni desplegable como
se muestra a continuacion. Haga clic en Aceptar.

Wl Estructuras Compuestas

'
—?I-: | Hormigdn de 20

Duplicar... | Renombrar, .. |

Borrar

Haga clic en el boton Insertar para afiadir una nueva capa al

muro.

¥ Editar Estructura de la Envoltura

Nicleo Mombre de Envoltura

Bloque de hormigan
O Blogue de hormigan

=
>
55

i
'
b
5

o

208
4

s

(o
o
o
o

4 LT
R

L.

I

oy
o
o

e
o0

5
ot

Espesor total:

Afiadir |
Insertar |
Borrar |

Usar Tipo Seleccionado con:

Con el componente exterior seleccionado como se muestra,
haga clic en el desplegable de patrén de la trama en la zona
de Editar Capa del didlogo y seleccione el patrén de la trama
Yeso Para cambiar la anchura del Yeso, haga clic en el cuadro

de tamafio e introduzca 0,025 m.
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* Editar Estructura de la Envoltura

Hiiclen Nombre de Envolkura

Afiadir |
Insertar |
Barrar |

Usar Tipo Seleccionada con:

[  Blogue de harmigdn

Espesar tatals

* Editar capa

@zt |0oes e g

Ahora haga clic y destaque el componente del muro Panel de
Madera y haga clic en el botén Afiadir para agregar una
capa al lado opuesto del muro. Haga clic en el cuadro de

tamafio e introduzca 0,025 m para establecer el tamafio del
Yeso. Haga clic en Aceptar.

Micleo Nombre de Erwoltura

O veso
O  Blogue de harmigdn

Espesar total: 0,250

Nota: Tanto los Tipos de Trama como las Estructuras
Compuestas pueden visualizarse en modo Bitmap o
Vectorial, segun los ajustes definidos en el didlogo de
Opciones de Visualizacion. Las tramas de tipo Bitmap se
visualizan mas rapido en pantalla pero no se pueden
escalar, ampliar o girar, mientras que las tramas vectoriales
son mas lentas de redibujar, pero se pueden escalar,
ampliar y girar.

Graphisoft ArchiCAD Tutorial Paso a Paso
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Paso 4: Administracion de la Informacidon de Proyecto

Visién General

Este paso es la base para administrar plantas, secciones, alzados, informacién 3D y dibujos finales de su Edificio Virtual.
ArchiCAD administra esta informacion mediante el uso de Capas, Combinaciones de Capas y el Navegador.

En este paso explicaremos como definir su modelo ArchiCAD de modo que pueda administrar la informacién y producir los
dibujos.
Proceso a Aprender

« Capas

« Combinaciones de Capas

= Estandares del Proyecto

= Paleta del Navegador

= Definicién de Dibujos

= Enlace a PlotMaker

Comenzando el paso
Use su archivo del paso previo o abra el archivo llamado Paso-04. pla contenido en la carpeta Paso a Paso.
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Introduccion

1. Definiciones de Capa

Las capas de ArchiCAD se usan para organizar los
elementos en el dibujo para visualizaciones selectivas y
célculo de mediciones. El comando Definir Capas... muestra
el dialogo de Definicién de Capas, que le permite definir las
capas del Proyecto.

Pisos 3 |

Capas rapidas 3
£F Capa Activa

Ver Todas las Capas

¥ Plumas v Colores...
£ Tipos de Lineas...

. Tipos de Tramas...

ZF Compuestos... Ver Sélo Elementas 20
‘é Materiales...

[£4 Categorias de Zona. ..
;S Estilos de Marcador. ..

ﬁ Administrador de Atributos ...

Wer Sdlo Elementos 30
Wer Sdlo Muros
Ver todo, Bloguear 30

Ver y Bloguear Todo

Preferencias 3

Personalizar 3

2. Opciones de Visualizacion

El comando Opciones de Visualizacion abre un cuadro de
didlogo donde se puede personalizar el modo de
visualizacion de los distintos elementos de construccién en el
Plano de Planta. Como ejemplo, puede usar esta opcién
para cambiar entre mostrar el umbral de la puerta o visualizar
una cabecera para el plano de techos.

shift+Fg |

Opciones  Modelo 3D Cloulo Teamwork  Wisualizacidn

i Escala de Planta

8 Redes &Fondo...

3. Navegador

La paleta del Navegador se utiliza para tener una vision
general de la estructura del proyecto, proporcionando
acceso instantaneo a pisos, secciones, alzados, dibujos de
detalle y listas de vistas 3D. Ademas, se utiliza para

administrar las opciones de vistas para tipos de dibujo
tipicos como plantas de arquitectura, planos de situacion,
planos de techos y otros dibujos del proyecto.

d
Gl | [@

Map Proy, | Grpistas I

=By Paso 4

Qué hacer

1. Crear Capas
Abra el didlogo de Definicion de Capas desde el menu

Opciones.
Parte-2, Paso-4, Anim-A

Este diadlogo contiene capas de construccidén y anotacion
suministradas por ArchiCAD. Para iniciar este proyecto
afadiremos tres capas nuevas para anotacionesUsando el
didlogo de Definiciones de Capas como se muestra, cree
nuevas capas seleccionando Nuevo y escribiendo los
siguientes nombres de capas:

Notas - Plano de Techos
Notas - Plano de Planta
Notas - Plano de Situacion

W pefiviciones de Capas 20 21
4 1 | =] Mombre de Capa | Extersion |7 Nueva | Norbre

o @ B 1 [ Capa ArchicaD o ot as - Plano de Tachos|

o @ B 1 Arcosiedes Borrar

BB 1 oo | cancle
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2. Crear Combinaciones de Capas

Cada combinacién de capas es una “instantanea“ del estado
de todas las capas del proyecto y puede elegirse en cualquier
momento seleccionando su nombre en la lista Combinaciones
de Capas. Las combinaciones de capas generalmente
corresponden a los diferentes dibujos que han de producirse,
tales como Plano de Planta, Plano de Techos, y Plano de

Situacion.
Parte-2, Paso-4, Anim-B

Antes de afiadir nuevas Combinaciones de Capas, borre las
Combinaciones de Capas actuales. Para hacer esto, seleccione
cada nombre y haga clic en el botén Borrar como se muestra
a continuacion.

Ml pefiniciones de Capas

Nombre de la Combinacién de Capas hd
o mementes 2o [=]
Var 2810 Elemantos 3D
WerSdlo Muras
Vertado, Blaquear 30
Vary Bloquear Tods

[
B @

Nueva | Actualizar | Banar |

Para afiadir una Combinacion de Capas, haga clic en el botén

Nuevo y escriba los nombres de las Combinaciones de Capas:

Plano de Techos
Plano de Planta
Plano de Situacion

Il Mueva Combinacién de & x|

Nombre:

IP\anU de Techos

Cancelar | O I

Una vez que estén introducidos todos los nombres de
Combinaciones de Capas, debemos elegir que capas tienen
que estar activas y cuales inactivas usando los botones
Mostrar u Ocultar. Comencemos seleccionando la
Combinacién de Capas “Plano de Techos™:

Mombre de la Combinacidn de Capas

| Plana de Plarts =]

Haga clic en el bot6n Seleccionar Todo y después clic en el
boton Ocultar. Ahora deseleccione todas las capas haciendo
clic en el boton Deseleccionar Todo. Ya estamos preparados
para seleccionar que capas deben estar activas para el Plano
de Techos. Para hacer esto, seleccione cada una de las capas
siguientes y haga clic en el boton Mostrar.

- Capas activas para la Combinacién de Capas de Plano de
Techos:

e Cubiertas

= Forjados

= Lamparas

= Muros Exteriores

< Muros Interiores

< Notas - Plano de Techos
« Pilares

* Tramas

= Vigas

Graphisoft ArchiCAD Tutorial Paso a Paso
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| 5= | Mombre de Capa
1 Mobiliario

Muros Exteriores

| Extensien |7 hueva |

[
Eortar

Muros Interiores
Matas - Plano de Planta

Matas - Plano de Situacién

PRRRER

Matas - Plano de Techas

EBloquear

Puntos Calientes

Sanitarics Desbloquear

Secciones/Alzados
Splines

Terreno Mastrar

Texto

Tramas LI Esconder

[t [Piares |

| Deseleccionar Todo I

A AAANd c (AR

geeeeeelreeeae
PEPREPE

Seleccionar Todo

Cuando termine, haga clic en el boton Actualizar junto a la
Combinacién de Capas Plano de Techos para hacer estos
cambios permanentes.

Normbre de la Combinacién de Capas

Plano de Planta ;I
Plano de Situacidn
Plano de Techos |

Ahora que la Combinacion de Capas del Plano de Techos esta
terminada, repita los pasos anteriores para las Combinaciones
de Capas del Plano de Planta y del Plano de Situacion. Las
capas siguientes son las capas activas:

- Capas activas para la Combinacién de Capas de Plano de
Planta:

= Cotas

= Cubiertas

= Escaleras

= Forjados

< Marcadores de Detalle
< Mobiliario

< Muros Exteriores

= Muros Interiores

< Notas - Plano de Planta
= Pilares

« Secciones/Alzados

« Vigas

« Zonas

Capas activas para la Combinacion de Capas de Plano de
Situacion:

= Cotas de Nivel

= Cubiertas

« Escaleras

= Forjados

« Muros Exteriores

< Muros Interiores

= Notas - Plano de Situacién
= Pilares

« Terreno

Después de crear las combinaciones de capas de arriba,
puede elegir entre ellas usando el comando Opciones/
Capas.

3. Nombrar el Piso Actual

En este paso crearemos un nombre para el piso actual.
Seleccione el didlogo de Definiciones de Pisos en la opcién
Pisos del menu Opciones. Haga clic en la caja de texto de
Nombre y escriba “Planta Baja” y haga clic en Aceptar.

Il pefinicién de Pisos |

Mo, Nombre Altura

Altura al Siguiente
Flarits Bajal | fz.000 121

4. Crear Grupos de Vistas usando el Navegador

Ahora que ya estan definidas las capas del proyecto y las
combinaciones de capas, debemos enlazar estas
combinaciones de capas con Grupos de Vistas.

Parte-2, Paso-4, Anim-C
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Utilizando el Editor de Vistas asignaremos la escala de
dibujo, opciones de visualizacion, combinaciones de capas y
vista del dibujo. Para editar los Grupos de Vistas, haga clic en
el botdn desplegable en la parte superior izquierda del
didlogo y seleccione el botén medio para activar el Editor de
Vistas. Antes de afiadir nuevos Grupos de Vistas, borre los
grupos actuales. Para hacer esto, seleccione el primer grupo
“01 Preliminar”, haga clic en “Borrar 01 Preliminar” y repita
este paso para borrar los dos grupos llamados “02 Aprovado”
y “03 Construccion” como se muestra a continuacion.

T 21| [ oupo sevinss [T Mo s de Vit X
[T e ® Duplicar D1 Prelminar
Hlic B8] ] ] B ¢ i i :: Qe elirinar este orgarizador de vista?
Moy | Grpanses | Se eliminara ls sstuctura en ool

(=gt ) ontexto -
i Paso 4 o P v 01 Prelinar
5 [E Fises I 0 Piso T Cancelar
" B P tai =

- [B) Seccionesialzados
Detalles
30

Con el Editor de Vistas activo, renombre el Grupo de Vistas
“Sin Titulo” a “Documentos de Proyecto” seleccionando
Renombrar desde los comandos desplegables en el borde
derecho del diélogo.

Editor de ¥ista E |
i4,| Mapa del Proyecta v lﬁ Grupo de Vistas: | Sin Titulo 1 3

Arrastrar Elementos ala ventana @ ﬁ EI il

Muevo Grupo de Wistas. ..
Duplicar Sin Titula 1

Renombrar Sin Titulo 1.
Borrar Sin Tiula 1

de Grupos para guardarlos con las
definiciones actuales.

- ffy Paso 4

. E-[E Pisos v 5in Tiulo 1

[P [ Flarta Bl

Il Renombrar el Grupo de 2lx|

Mombre del Grupa de Vistas:

IDocumentos de Proyecto

Cancelar | Renaombrar I

A continuacion, cree carpetas nuevas que reflejen los Dibujos
gue se van a producir. Para hacer esto, haga clic en el boton
Nueva Carpeta de debajo y haga clic en la carpeta para
renombrarla como “Dibujos”. Con la carpeta de Dibujos
resaltada, haga clic de nuevo en el boton Nueva Carpeta y
renémbrela como “Plano de Techos”.

Grupo de Yistas: Documentos de Proyvecto 3 | Grupo de Vistas: Documentos de Provecko 3 I
o &(@al ] Bl 1]
| Mugva Carpeta | | Dibuios]
2 w(@e x| I3 2]
=[] Dibujos B Dibujos
L ‘[ Plano de Techos

Resalte la carpeta de Dibujos y repita este paso para crear dos
carpetas mas llamadas “Plano de Planta” y “Plano de
Situacion” como se muestra a continuacion.

Grupo de Wistas: Documentos de Proyecto 4 I

3| | G| 1| ]

i Plano de Techos

Para establecer el orden de las carpetas, simplemente haga
clic y arrastre como se muestra a continuacion.

] ] ] =) x|
E|---_J Dibujos
] Plano de Techos | Blann de fgma

-] Plano de Situacion
5. Asignar Definiciones de Vista y Opciones de Piso

PR = e Planta
El ultimo paso es asignar la escala, opciones de visualizacion
y combinacién de capas a cada Tipo de Dibujo creado.

Parte-2, Paso-4, Anim-D

Para configurar estos Tipos de Dibujo, establezca las
Definiciones de Vista y Opciones de Piso como se muestra a
continuacion:

= Asignar las Definiciones/Opciones del Plano de
Planta:

- Haga clic y resalte “0. Planta Baja” (1. Planta Baja -
pulgadas) en la seccidn Pisos del Mapa de Proyecto.

Graphisoft ArchiCAD Tutorial Paso a Paso
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Asigne la combinacion de capas “Plano de Planta”
haciendo clic en el botdn desplegable de Combinacion de
Capas en Definiciones de Vista y Opciones de Piso en la
parte inferior de la Paleta del Navegador.

- = ompmenen e sapas
S Combinacion de Capas: |[ = Eempnecion denapasi

=1-fiy Paso 4

. | Plano de Flanta Q3
=R | mEscal: Flano de Situaciin
] 1100 »|  Plana de Techos
TS T
»
oemactal Mo
2 Generar en:
Wentana 30 4

B Opciones de Yisualzscior

- Ahora que hemos cambiado las Definiciones de Vista y
Opciones de Piso para la Planta Baja, debemos asignar
estas definiciones a la carpeta Planta Baja. Para hacer esto,
arrastre y suelte el piso “0. Planta Baja” (1. Planta Baja -
Pulgadas) a la carpeta Plano de Planta como se muestra
a continuacion.

zl| Gupodevstsi  DocumentosdeProvecto b
{55, Mapa del Proyecta v [ | Grupo de uitas: Documentos de Proyvecto »
T oo epon | EEEEE
Aurrsstrar Elementos  ls ventsna
de Grupos para quardarlos con las 2| | | 32| % Diboios
defiricianes actuales, =0 ;I .
__ [ Plana de Techas
=l Paso 4 -0 Dibuos -2 Plano de Planta
[ Pisos ) Plano de Techos T 0. Plarka Boga
. [ 0. Flanta Gajg R laro = Flan i A 23 Flano de Situsdién
[ Sercionesjlzados [ Plano de Situacién

= Asignar las Definiciones/Opciones del Plano de
Techos:

- Haga clic y resalte “0. Planta Baja” (1. Planta Baja -
Pulgadas) en la seccion Pisos del Mapa de Proyecto.
Asigne la combinacién de capas “Plano de Techos”
haciendo clic en el botén desplegable de Combinacion de
Capas en Definiciones de Vista y Opciones de Piso en la
parte inferior de la Paleta del Navegador.

o e 4 5 Combinacién de Capas: | e
=1 [E] Fisos | Plana d= Techos ¥ FPlanode Planta
R s P DEscala; Plano de Situacian
' [&] Secciones/Alzados 1:100 Ld
: QAmpliandas
»
Zoom actual | e
& Genarar en:
Yentana 3D »|

Elopriones de Wisualizaciss

- A continuacion, abra el didlogo Opciones de
Visualizacién desde el menu Opciones. Dentro del
didlogo, establezca la opcion de vista de “Puertas y

Ventanas“ como “Proyeccion Techo”, la opcién de vista de
“Tramas constructivas” como “Vacio” y la opcién de vista
de “Tramas Poligonales” como “Trama Vectorial”. Haga clic
en Aceptar cuando haya acabado.

mifle Con cotas j

zz{T'lzz Con cokas
| Mostrar en Planta
= e

Puertas & Ventanas:

Paligonos de Zona:

Sellos de Zona:

= & Esconder en Planka

Marcador de la Seccidn:

Tramas constructivas:

Trama Vectorial j

Tramas Poligonales:
E= Sin Tramas
N Sdlido Uniforme
== Sdlido
EE Trama Biktmap
Trama Vectorial

Puertas & Ventanas:
Paligonos de Zona:

Sellos de Zona;

Tramas Poligonales:

I EZ. Trama Yectorial j

K solido
@& Trama Bitmap

- Ahora que ya hemos cambiado las Definiciones de Vista 'y
Opciones de Piso para la Planta Baja, tenemos que asignar
estas definiciones a la carpeta de Plano de Techos. Para
hacer esto, arrastre y suelte el piso “0. Planta Baja” (1.
Planta Baja - Pulgadas) a la carpeta de Plano de Techos
COmo se muestra a continuacion.

Puertas & Ventanas:

Poligonos de Zona:

Editor de ¥ista H Grupe de Vistas: Documentos de Proyecto >
{B5,| Mapa del Proyecto »|[@ | srupodevistes: Documentos de Proyecta > il |l =
Arrastrar Elementos a la wentana X
de Grupos para guardarlos con las e | e
BEHAX  omm
- {By Paso 4 = Dibujos (=~ Plano de Techos
| B-[ElPisos o R 0. Planta Baja { [ 0. Planta Baja

[P [0 Planta Bajel
[E] SeccionesiAlzados

(1 Plano de Planta
3 Plana de Situacién

-1 Flano de Planta
... () Plang de Situacién

= Asignar las Definiciones/Opciones del Plano de
Situacion:

- Haga clic y resalte “0. Planta Baja” (1. Planta Baja -
Pulgadas) en la seccion Pisos del Mapa de Proyecto.
Asigne la combinacién de capas “Plano de Situacién”
haciendo clic en el botén desplegable de Combinacién de
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Capas en Definiciones de Vista y Opciones de Piso en la
parte inferior de la Paleta del Navegador.

=-{ly Paso 4
{E] Fisos

Definiciones de Wisualizacién y
Gpiones de Guardado:

= = Combinacion de Capas:
RRi=l0. Flonta Baia | Plano de Situacidn 4
= Escala;
1:100 3l
3 Amnplianda:
Zoom actual + |

& Generar en;
Yentana 30 4 |

- A continuacion, abra el didlogo Opciones de
Visualizacién desde el menu Opciones. Establezca la
opcidn de vista de “Puertas y Ventanas” como “Mostrar en
Planta” y la opcion de vista de “Tramas constructivas”

como “Solido Uniforme”. Haga clic en Aceptar cuando
haya acabado.

Tramas constructivas:

3 Yacio j

3 Yaio
E= Sin Tramas

Tramas Poligonales:

Puertas & Ventanas:

= Sdlido

Poligonos de Zona:

Puettas & Yentanas: == Proyeccion Techo j

za(flzz Con cokas
r en Planta
- Ahora cambie la escala para el Plano de Situacion
haciendo clic en el botén despegable de Escala en
Definiciones de Vista y Opciones de Pisos en la parte

inferior de la paleta del Navegador. Cambie la escala a
1:200.

Poligonos de Zona:

Defiriciones de Visuzlizacidn y

Opciones de Guardado:

= Combinacién de Capas:
Plano de Situacidn

mEscala;

| 1:200

3, Ampliando:
Zoom ackual

i Gererat en;

Wentana 30

Contenido de Yista:
= Combinacion de ©
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- Ahora que ya hemos cambiado las Definiciones de Vista y
Opciones de Piso para la Planta Baja, tenemos que asignar
estas definiciones a la carpeta de Plano de Situacién. Para
hacer esto, arrastre y suelte el piso “0. Planta Baja” (1.
Planta Baja - Pulgadas) a la carpeta de Plano de
Situacién como se muestra a continuacién

E

Grupo de vitss:  Documentos de Proyecto
5,| Mapa del Proyecto ¥|[@ | srupo devitas:  Documentos de Proyecta

Arrastrar Elementos 3 |2 ve @l @I ﬁl EI ll

Upos para guar
definiciones actuales.

] =] i = %

E-_1Rbues
- Paso 4 £~ Dibujos - Plano de Techos
| & Fisos [ Plano de Techos ) Planic de Plants
: ™~ (1 Plano de Planta
| [ Secciones/Alzades

= 0. Plarta Baje

-1 Plana de Situacién
[ 0. Planta Baja

6. Desactivar el Editor de Vistas

Cuando haya terminado con los pasos anteriores, restablezca
el Navegador a su definicion original desactivando el Editor
de Vistas. Para hacer esto, haga clic en el boton desplegable
en la parte superior izquierda del didlogo y seleccione el
botén izquierdo para activar el Navegador.

D o] i
I_ zy Mapa del Froyecto 3 | lﬁ 'ﬁil Iﬁ
Arrastear Elemertos a la ventana Map Fray !
de Grupos para guardarlos con las

definiciones actuales,

o Pan d Documentos de Proyecto 'l » |
E|E| Pisos [=1-[_] Dibujos
i1 -[Ig0. Planta Bajal

--J Plana de Techos
--J Plano de Planta
(-] Plano de Situacion
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Tercera Parte: Crear el Edificio Virtual

Paso 5: Establecer la Organizacion Basica del Edificio

Visién General

Este paso le ensefiara como utilizar la Herramienta Forjado para crear una losa de construccién y pavimento externo.
Exploraréa varias formas de manipular la forma de los forjados y los huecos en los Forjados. También aprendera a construir
muros rectos y curvos utilizando la Herramienta Muro, tanto en la Ventana de Planta como en la Ventana 3D.

Proceso a Aprender
< Crear un Forjado
= Materiales de Forjados
= Editar un Forjado
= Crear Muros Rectos
= Crear Muros Curvos
= Materiales de Muros
= Trabajar en la Ventana 3D

Comenzando el paso
Use su archivo del paso previo o abra el archivo llamado Paso-05. pla contenido en la carpeta Paso a Paso.
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Introduccion

Cuando crea un Muro en ArchiCAD, usted crea el contorno y
relleno de un muro en 2D y un cuerpo sélido de muro en 3D.

Como los muros son elementos tan importantes en el proyecto,
forman relaciones especiales con otros elementos de ArchiCAD:

- Otros Muros: Se forman intersecciones automaticas en T
y L entre los muros. Superposicion de bordes verticales
para muros tangentes.

- Pilares: Conexiones automaticas Muro-Pilar,
recubrimiento opcional del muro alrededor del pilar.

- Vigas: Cuando una Viga cruza un Muro, el elemento de
menor prioridad se corta en 3D.

- Puertas y Ventanas: Un muro es el Unico soporte de
estos elementos, que se convierten en parte del muro.

- Forjados: Los bordes superpuestos de muro y forjado se
eliminan en 3D: las fachadas estaran limpias en los alzados
y otras vistas 3D.

- Cubiertas: Los muros pueden recortarse con las cubiertas.
Los Forjados son los elementos constructivos horizontales
béasicos en ArchiCAD. Los Forjadosse dibujan en la Planta
como poligonos, lo que les permite adaptarse a cualquier
disefio. Los Forjados existentes se modifican facilmente sobre
el Plano de Planta y en la Ventana 3D o mediante el cuadro de
dialogo de Definicién de Forjados.

Qué hacer

1. Establecer el Grupo de Vistas a “Planode Planta”
usando el Navegador

X
[l [&

Map Proy.  Grpistas |

Documentos de Proyecta » | W

[=}-[_] Dibujos
[#-[] Plano de Techos
2 [ Plano de Planta
(IR GEY Pt o

-] Plana de Situacidn

Para establecer el Grupo de Vistas a Plano de Planta, haga clic
en la ficha Grupo de Vistas en la Paleta del Navegador y
doble clic en la Planta Baja en el grupo de vistas Plano de
Planta

2. Construir una Losa de Forjado

El primer paso es dibujar el Forjado de planta baja del
edificio, que sera de 10 por 6 metros en planta. Utilice la red
de trabajo predefinida de 1 metro cuadrado para ayudarle a
construir el Forjado, usando sencillamente la atraccion a sus
puntos de interseccion.
Consejo: Las diferentes opciones de atraccion de la red se
pueden activar o desactivar usando el botén de control en la
Paleta de Coordenadas o las funciones del menu Opciones.
Cuando esta activada alguna de las opciones de atraccién, el
cursor se mueve de una interseccion a otra de la red.

Parte-3, Paso-5, Anim-A

Para dibujar el Forjado, haga lo siguiente:

- Active la atraccion de la red (seleccione el tercer icono en
la paleta desplegable de las opciones de atraccion de la
red en la Paleta de Coordenadas).

FEI) | N S -1 [y |
- Seleccione la herramienta Forjado [z en la Paleta de
Herramientas.

Seleccione el método de geometria rectangular en la Paleta
de Informacion.

El

Faram. por Defecte 4
£=F| > Forjados U
Hormigén armado 4

b [o,000
=T
=" [0300
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- Haga clic en el origen indicado por la x negra en la planta.

- Haga clic una segunda vez para finalizar el Forjado cubriendo
10 recuadros de la red en horizontal y 6 en vertical.

Consejo: Para cambiar la vista del plano, elija los comandos
Zoom in/Zoom out/Pan u Optimizar del men(
Visualizacién y haga doble clic en el plano o dibuje un
marco para definir la extension del zoom. Alternativamente,
utilice los iconos de lupa de la parte inferior de la ventana.

3. Crear Muros Rectos

En cualquier momento, puede ver una vista tridimensional de
lo que hay en el Plano de Planta abriendo la Ventana 3D
con el comando Ventana 3D del menu Ventana.

Parte-3, Paso-5, Anim-B

Ahora coloque muros alrededor de los bordes del Forjado,
aqui en la Ventana 3D. Utilice la caracteristica de la varita
magica para capturar el perimetro del Forjado y colocar los
muros automaticamente sobre él.

Para colocar muros en los bordes del Forjado:
- Seleccione la herramienta Muro en le Paleta de
Herramientas y cambie la altura del muro de 2,7 ma 3 m.

- Seleccione el icono de Varita Magica en la Paleta de
Control.

iililﬁl--w|hlgmad A Ok | Cancelarl Ell

- Haga clic en el borde delantero del Forjado con el cursor
(el icono de Varita Magica cambiard a una varita con un
bucle indicando que esta detectando una linea préxima).

—

- Haga clic en uno de los puntos de esquina del Forjado
para finalizar la colocacion de los muros.

Consejo: La Paleta de Navegacion 3D le ayuda a navegar
alrededor en la ventana 3D. Los botones de Edicion de
Movimiento estan disponibles dependiendo del tipo de
vista (perspectiva/axonométrica); los botones de Modo de
Movimiento permiten cambiar entre los tipos de vista. Para
navegar en una vista axonométrica seleccione el cuarto
botén bajo Edicion de Movimiento (como se muestra) y
haga clic fuera del rectdngulo en la Ventana 3D.
Profundizaremos més en la Navegacién 3D y sus opciones
en el Paso 06.

x| _ Editar movimiento Modo de

fr 2| |o (B sl

Vuelva a la Planta (menu Ventana/Planta) Observe como
los muros han aparecido en la planta.

Graphisoft ArchiCAD Tutorial Paso a Paso
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4. Construir Muros Curvos

Ahora construya un muro curvo al norte del edificio para el
cerramiento de la entrada.

Parte-3, Paso-5, Anim-C

Para hacer esto, primero cambie el tipo de muro a un muro
curvo de bloques:
- Haga doble clic en la herramienta Muro en la Paleta de

Herramientas para abrir el didlogo de Definiciéon de Muros.

- Cambie el espesor del muro de 0,24 ma 0,3 m.

- Cambie el tipo de trama de “Bloque mamposteria” a
“Ladrillo comUn” en “Atributos de Planta y Seccién” (las
tramas se listan en orden alfabético).

W pefiniciones por defecto de Muros 21|

Faveritosa | Orvisién

- i% Geometria ¥ Posicionamiento
-

B b || Z b

aPizo 0

sl b |[=mle| z fw

2 Coka Cero del Proyecte |

p—

- % Planta y Seccién

Sdlida D ¢ am
1 am
iy % Ladrilo comdn >| “54 i 1]
- L TR

™ Iaterial v pluma del Compuests;
I~ Golores de Fondo del | Compuesta,

» @ Modelo

e :B Listando y Etiquetando
D |Muro-007 “Wincular Propiedades:

¥ Por Criterios

Etiqueta Muro
I Etg et o @l

Definicion de Etiquetas.., | ﬂ

Relacion con Zonas: J
Limite de Zona 1| T ndividusimente Elegi...

&7 < Muros Exteriores v Cancelar | oK |

A

- Cambie el material “Yeso” a “Ladrillo cara vista” en
“Atributos del Modelo”.

Wl pefiniciones por defecto de Mures 2l

Favarites., | Omisidn

» @t Geometria y Posici iento
» . Planta y Seccion

B @ Modelo

?’ [ Ladrillo Cara Vista et \' |1— !I

ﬂ W Ladrillo Cara Vista Z=r

ﬁ‘ I Ladvillo Cara vista =Zn' Detalles Madera. .. |
v el e o s e, Deshacsr recortar Cubierts |
Textura & medida definida en [a Ventanz 30, Restaurar Texturs I

P =n Listando y Etiquetando

@ <@> Muros Exteriores 4 | Cancelar | QK I

v

- Haga clic al botén Aceptar.
Sitle el muro curvo como se muestra en la imagen siguiente.
La curvatura se definira por 3 puntos, todos los cuales seran
puntos de interseccion de la red.

3-4

Consejo: Cuando esté dibujando la linea de un muro, tras
el primer clic una linea negra gruesa seguira al cursor
como una cinta elastica. Esta linea elastica es la linea de
referencia del muro. La linea de referencia se usa para

42

Graphisoft ArchiCAD Tutorial Paso a Paso



Paso 5: Establecer la Organizacién Basica del Edificio

conectar muros con limpieza de uniones y ayuda a
localizarlos con el cursor.

Para dibujar el muro curvo:

- Elija el icono de muro curvo adecuado (el segundo icono
de la segunda fila) de los métodos geométricos en la
Paleta de Informacion.

A

Param. por Defects

@l <@ Muras Exteriores * |

= | [

= |« |

Ladktillo comin + |
ot om0
E‘"" b |u,000
1 |u,300
. |u,000
- Cambie el método de construccion como se muestra en la
figura.

A

Param. por Defects

@l <@ Muros Exteriores ’l
m’l | | @ |

Ladktillo comin >|
E‘"" b |u,000
1 |u,300
- |u,000
- Haga clic en los puntos de interseccién de la red en el
orden mostrado en la imagen (los clics tercero y cuarto
son en el mismo punto).

Consejo: Puede obtener instrucciones paso a paso
instantaneas de los procedimientos de dibujo y edicion en
el estado maximizado de la Paleta de Control. Siguiéndolas
se facilita el procedimiento de dibujo y se reduce el
namero de errores.

CRAEL I

I ‘Entre primer Nodo del Arco de Muro por tres purtos.

ak | Cancelarl ;I

Es facil modificar la longitud de este muro curvo, por
ejemplo, estirando cualquiera de los extremos del muro:

- Desactive la atraccion de la red. (Seleccione el primer icono
de las opciones de atraccién de la red en la Paleta de
Coordenadas como se muestra en la imagen).

i x|

. i
L,,”;_+ ==nn |E Ar: 2 823 ‘ ¥ | b= oooo
] | AN iy 2,000 a: 316,007 ¥ = Cota Cero del Froyects |

- Seleccione el muro (Seleccione la herramienta Flecha [ x|
y haga clic en un lado o una esquina del muro para
resaltarlo. Los puntos negros que aparecen alrededor del
muro confirman que esta seleccionado).

- Elija el menu Edicion y Estirar.

- Haga clic en el punto caliente (en el lado de la linea de
referencia del muro) en el extremo derecho del muro
curvo y hagalo aproximadamente medio recuadro mas
largo como se muestra en la imagen (el cursor cambiara de
un simbolo de lapiz vacio a uno negro cuando detecte un
punto caliente).

- Repita para el otro extremo del muro.

Consejo: Para seleccionar algo en la planta, utilice el cursor
del raton. Si la herramienta Flecha esté activada,
simplemente haga clic en uno de los puntos del elemento.
(Para afiadir/quitar méas elementos a la seleccién, mantenga
pulsada la tecla Mayus mientras los selecciona). Si esta
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activada otra herramienta, pulse la tecla Mayus para activar
el método de seleccion.
5. Colocar Pilares Estructurales

A continuacion, coloque cuatro pilares para crear una galeria
en el lado sur del edificio.

Parte-3, Paso-5, Anim-D

El primer y el dltimo pilar se alinearan con los dos muros
laterales (situelos en intersecciones de la red); se situaran a
intervalos iguales y paralelos al muro delantero. Coloque el
primer pilar y después repitalo para los demas.

%

B B 8 a

Para colocar el primer pilar:

- Active la atraccion de la red.

- Seleccione la herramienta Pilar IE\ en la Paleta de
Herramientas y cambie los atributos del pilar como se
muestra a continuacion.

- Haga clic en el punto de interseccién de la red situado dos

recuadros mas abajo de la esquina inferior izquierda de la
casa (punto nuamero 1).

Observe que el pilar se ha situado en el punto de interseccion
de lared en la Planta.

El siguiente paso es repetirlo paralelo al muro delantero:
- Desactive la atraccion de la red.
- Seleccione el pilar.
- Seleccione el comando Multiplicar en el menu Edicion.

- Introduzca 3 como nimero de copias, elija el método
Distribuir y pulse Aceptar.

l" Multiplicar 2x
Elija una accidn:
& Arraskrar " Girar " Elewar " Matriz

Mo, de copias:

Desplaz. wertical:

" Incremento

L3498 £33%

€ Extender.. € Distribuir -

sas% L8
Cancelar | ,TI

- Haga clic en uno de los puntos de seleccion en el lado
derecho del pilar y arrastre la linea elastica
horizontalmente, hacia el extremo derecho del edificio.

- Mantenga pulsada la tecla Mayusculas. Puede ver como
estd ahora coaccionando la direccion horizontal, y los
pilares se situaran paralelos al lateral del edificio.

- Posicione el cursor sobre la esquina inferior derecha del
edificio (su cursor cambiard a una marca de comprobacién
indicando que es atraido por un punto caliente) de modo
que la ultima copia quedaré alineada con el extremo del
edificio.
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2 i n ¥

Haga clic para terminar el comando Multiplicar.
Consejo: Las Coacciones del Cursor ayudan a dibujar
elementos en una relacion especifica a otros elementos
existentes y direcciones predeterminadas. Esto es parecido
a las escuadras y reglas tradicionales.
Hay dos mecanismos disponibles de Coaccién de Cursor:

- Los Bloqueos de Coordenadas se usan para bloquear
cualquier pardmetro de la Paleta de Coordenadas.
- Las Coacciones Angulares se usan para bloquear el
cursor en un angulo particular de dibujo.
Estas técnicas facilitan el uso de todas las herramientas de
dibujo 2D/3D.
Consejo: El Cursor Inteligente le ayuda a identificar
puntos especiales (extremos, puntos de esquina, bordes,
etc.) y puntos de relaciones geométricas de elementos
(perpendicular, tangencial, cruces) en el edificioy a
mostrar que las herramientas especiales (varita magica,
cuentagotas, etc.) son efectivas en el momento.
Haga clic fuera del edificio para deseleccionar el pilar y vaya
a la Ventana 3D para ver el resultado en axonométrica.

6. Crear el Pavimento Exterior

Ahora regresa a la Planta para disefias el pavimento externo
alrededor de la casa.

Parte-3, Paso-5, Anim-E

Sera de una construccién entramada, asi que el siguiente paso
es cambiar la altura del Forjado, el tipo de trama 'y los
materiales. Tras esto, sitle un Forjado rectangular alrededor

del edificio; finalmente corte un hueco en el Forjado para la
huella del edificio.

Para cambiar las definiciones del Forjado:

Haga doble clic en la Herramienta Forjado en la Paleta de
Herramientas.

- Introduzca 0,15 m como espesor del Forjado.

- Cambie el tipo de trama en los “Atributos de Seccidn” a
“Punto y Raya”.

Il pefiniciones por defecto de Forjados ﬂﬂ
Favaritos.. | Orisiér
A ﬂ% Geometria ¥ Posicionamiento
-
Sz 0,150
aPiso 0
woey | o000
a Cota Cero del Proyects
S, l ID,DDD Mostrar: I Solo Piso actual j
= D Planta
Ill Sélida >| #r am
T = Seccion
7 3 |1
B2 |- :Puntnyraya | :ut’ 1
= o | |
I material y plura del Compuesta ] I‘n [
= Golores de Fordo del Compuesto:
¥ 3 Modelo
¥ = Listando y Etiquetando
£F D> Forjados v Cancelar I o |
A

Graphisoft ArchiCAD Tutorial Paso a Paso

45



Paso 5: Establecer la Organizacion Basica del Edificio

- Cambie los materiales superior y laterales en los “Atributos
del Modelo” a “Pino Pulido” y el inferior a “Hormigon”.

P = Seccién

M Modelo
T [ FinoPuldo =1
= | PinoPuldo Er’
(= I Hormigén D

- Haga clic al boton Aceptar.

;N

3

2

Para colocar el Forjado:
- Active la atraccion de la red.

- Haga clic en la interseccion de la red en el punto nimero
1 para empezar a dibujar el Forjado rectangular.

- Haga clic en la interseccién de la red en el punto nimero
2 para finalizar el dibujo del Forjado.

Para recortar un hueco en el Forjado:
- Seleccione el Forjado.

- Asegurese de que la herramienta Forjado esta activada en
la Paleta de Herramientas.

- Haga clic en la interseccion de la red en el punto nimero
3 para empezar a dibujar el hueco rectangular del Forjado.

- Haga clic en la interseccién de la red en el punto nimero
4 para finalizar el dibujo del hueco en el Forjado.

- Haga clic fuera del Forjado para deseleccionarla.
Compruebe el resultado en la Ventana 3D.
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Paso 6: Visualizacion del Edificio en 3D

Vision General
El principio fundamental de ArchiCAD es que el edificio no se dibuja con lineas, sino como un edificio Virtual completo con
informacién 3D. Este paso explica como visualizar y editar el entorno del modelo virtual.
La leccion comienza usando los 2 métodos béasicos de Definiciones 3D, las definiciones para las proyecciones paralelas y
perspectiva.
Proceso a Aprender

= Paleta del Navegador

= Vista Previa del Navegador 3D

= Tipos de Proyeccion

= Ventana 3D

< Navegar en 3D

= Tipos de Vista 3D

= Vista en Perspectiva

= Proyecciones Paralelas

Comenzando el paso
Use su archivo del paso previo o abra el archivo llamado Paso-06. pla contenido en la carpeta Paso a Paso.
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Introduccion

Ventana 3D: La Ventana 3D se utiliza la visualizacion
tridimensional de un proyecto arquitecténico y para refinar el
disefio directamente en 3D. Est4 directamente vinculada al
Plano de Planta y a las ventanas de Seccion/Alzado. Puede
visualizar el proyecto completo sélo las partes seleccionadas.

- En la fase de disefio, la Ventana 3D servira como fuente
para la comprobacién visual de su trabajo en 2D y para
disefiar, construir y modificar componentes del edificio
directamente en 3D.

- En la fase de produccidn de su proyecto, las imagenes
3D optimizadas con precisién para la salida por plotter se
generaran también en esta ventana.

Proyecciones 3D: La Ventana 3D puede visualizar dos tipos
de vistas tridimensionales: Proyeccion Paralela y Perspectiva.
Para acceder a estas dos opciones de vista, puede elegir entre
distintos métodos:

= Paleta del Navegador y Vista Previa

= Dialogo de Proyecciones 3D

< Paleta de Navegacion 3D

= Herramienta de CAmara

Qué hacer

1. Paleta del Navegador y Vista Previa

La Vista Previa del Navegador proporciona previsualizaciones
de Perspectiva 3D y Axonomeétrica 3D. En la vista de
Perspectiva 3D puede manipular directamente la camara. En
las vistas de Axonométrica 3D, un boton desplegable con una
pequefia casa en la parte inferior de la paleta permite elegir
entre proyecciones predefinidas.

Parte-3, Paso-6, Anim-A

= Seleccionar Perspectiva Genérica: Para definir la Ventana
3D para una vista en perspectiva, haga clic en la ficha de

Mapa de Proyecto en la paleta del Navegador y haga clic en
3D y doble clic en la opcién Perspectiva Genérica.

Map.Bray, |Grp.\hxta§ | — n
1 [ 0. Planta Baja
| L.[B] seccionesfAlzados
: Detalles
L @D
: e <0ectiva Generica
H 2 Axonometria Genérica
: 581 00 Recorrido Sin Tiulo = oo,
Listados \‘::k_?\\,}\_ﬁ:_—:—_—__:—f;":f/
5 ] o

Info.

o

E o el _.I

« Navegar usando la Camara de la Vista Previa del
Navegador: En la esquina inferior izquierda de la pantalla
esta la paleta de la Vista Previa del Navegador. Haga clic
en el punto de ubicacidn (#1) de la cAmara y arrastre su
cursor; la Ventana 3D cambiara las vistas basadas en la
posicion de la camara. Ahora seleccione el punto de
destino de la cAmara y arrastre su cursor (# 2). También
puede cambiar el zoom de manera interactiva
seleccionando el deslizador (# 3).

B £
G Perzpectiva Ge.., Ir, I G Perspectiva Ge.., Ir I

Vo

3
<D Bl

= Seleccionar Axonometria Genérica: Para definir la
Ventana 3D para una vista axonométrica, haga clic en la
ficha de Mapa de Proyecto en la paleta del Navegador y
haga clic en 3D y doble clic en la opcion de
Axonometria Genérica.

Map.Pray. | Grp it |

[ 0. Planta Baja A
[E] Secciones/Alzados
Detalles
ER ek

Per

e
- [E] Listados
Info,

[N

48

Graphisoft ArchiCAD Tutorial Paso a Paso



Paso 6: Visualizacion del Edificio en 3D

< Navegar Usando la Camara de la Vista Previa del
Navegador: Seleccione la camara en la Vista Previa del
Navegador. Puede navegar en la ventana 3D moviendo la
camara que simboliza la direccion de proyeccién. En la
parte inferior de la paleta, el boton desplegable permite
elegir entre las proyecciones predefinidas.

El
@ Axonometria G.. Ir

[l

2. Tipos de Proyeccion

Hay dos cuadros de diélogo principales para las vistas 3D:
Definiciones de Proyecciones Paralelas y Definiciones de
Perspectivas. Estos didlogos ofrecen mas opciones para
definir vistas de usuario como posicién del sol, &ngulo de
camara de la ubicacién del sol y distancia de destino.

‘MD\jE‘UED Céleuln Teamwork  Misuslizacidn  Ventan

E Tipo de & Chrl+Shift+3
| Elementos 3 mostrar en 30, Chrl+Alk+A
| Planos de Seccidn. . Chrl+-Shift+v
’_ Seccion 30 Chrl+Y

Definir Yentana 3.
Parte-3, Paso-6, Anim-B

= Definiciones: Abra el cuadro de dialogo de Tipo de
Proyeccion en el mend Modelo 3D. Este dialogo permite
definir vistas basadas en entradas numéricas y posicion
solar asi como a partir de vistas predefinidas. Para cambiar
su punto de vista, arrastre la camara alrededor de la casa y
haga clic en Aceptar. Para cambiar la posicion de sol,
arrastre el sol alrededor de la casa y haga clic en Aceptar.
Para definir una ubicacién especifica para el sol, haga clic
en el botén Més Sol.

|Axonometria dimétrica

@ W @ 0 )
AL Y Y

Wl Proyecciones Paralelas _?| x|

Def. d Perspectivas...

% _|
|m—|r

Axonometria

L T IU 500 dimétrica
2z |ao000 |1 000

Agimut

i Altitud

Q ot 35,000

= Definicidon de Perspectivas: Abra el cuadro de dialogo
de Tipo de Proyeccién en el ment Modelo 3D. Haga
clic en el boton Perspectiva en la parte superior del
cuadro de didlogo Definiciones de las Perspectivas.
Para probar diferentes vistas perspectiva, arrastre el
extremo de la cdmara y/o el punto de vista a una posicion
distinta y haga clic en Aceptar.

Proyecciones Paralelas... |

Predefindo.. | masso.. |

Al AltFuga

1 [ Q\"OI [5.500

o=, Ditancla Adimut
’!'\ 23,000 0/ ______ o [1a5,260
Cono Angule
40,00° m/ [0

i Altitud 3¢ ekt

Q o 35,000 U ______ [17s.520

Mas Sal... | Cancelar |

S

3. Ventana 3D Interactiva

La Ventana 3D permite un movimiento 3D interactivo. La
navegacion interactiva a través de su modelo esta disponible
tanto en la modalidad de Proyecciones Paralelas como

Graphisoft ArchiCAD Tutorial Paso a Paso
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Perspectivas. Los pasos siguientes le guiaran a través de varias
opciones para determinar la posicién y el movimiento en el
entorno virtual 3D.

Parte-3, Paso-6, Anim-C

= Navegue por la Ventana 3D - Proyecciones Paralelas:
Visualice una Proyeccion Paralela. Vaya al menu de
Modelo 3D, seleccione la Definicion de las
Proyecciones de 3D y cree una Proyeccion Paralela.

Haga Clic en el botén de Modelo [ | y luego seleccione el
botdn Girar @ de la Paleta de Navegacion 3D.

|

Mirar Reszeat

A Hi| Blal ol

Ponga el cursor en la Ventana 3D y haga clic y arrastre el
ratén lentamente hacia la derecha. Arrastre el raton hacia la
izquierda. Ahora pruebe hacia arriba y hacia abajo. Esta
girando el modelo por sus ejes.

Haga clic en el botén de Bloqueo de Punto de Fuga B y
luego repita los distintos movimientos. Note la diferencia en
la forma en que gira el Modelo.

Haga Clic en el botdn de Vista Frontal y luego haga clic
en la superficie que quiere ver en alzado. La vista muestra el
alzado de ese elemento.

o

= Navegue en la Ventana 3D - Perspectivas: Vaya al
menu de Modelo 3D, seleccione la Tipo de Proyeccion
y cree una Proyeccion de Perspectiva.

Haga Clic en el boton de Camara [I§#] y luego en el botdn
Caminar ! de la Paleta de Navegacion 3D.

Ponga el cursor en la Ventana 3D con la Flecha del cursor
sefialando hacia arriba y arrastre el ratén lentamente hacia
arriba, para caminar hacia delante; arrastre el raton hacia
abajo para caminar hacia atras y a izquierda y derecha para
caminar a los lados.

&

Inténtelo usando el botén de Giro y la Herramienta de
Movimiento Lateral 5. Observe la diferencia de
movimientos.

Haga clic en el botdn de Bloqueo de punto de Fuga
luego repita los distintos movimientos y Herramientas.
Cambie el angulo de visién arrastrandolo hacia la izquierda
o la derecha para cambiar el angulo, lo que afecta el zoom
actual.

eE EBO

eE 20
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Paso 7: Trabajo con Pisos

Vision General
Los Pisos proporcionan una separacién “fisica” de los elementos de acuerdo con su nivel vertical. Cada piso tiene una Unica
ventana de Planta en la que usted coloca los elementos - igual que los arquitectos usan planos separados para los pisos de un
edificio.
Este ejercicio demostrard como se crean los pisos en ArchiCAD y como se copian los elementos entre pisos.
Proceso a Aprender

< Crear un Piso Nuevo.

« Copiar Elementos entre Pisos.

= Visualizacién de Tramas Vectoriales 3D.

= Definicién de Losas

= Construccién de Losas

= Actualizacion de Grupos de Vistas.

Comenzando el paso
Use su archivo del paso previo o abra el archivo llamado Paso-07. pla contenido en la carpeta Paso a Paso.
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Informacion

Al elegir el elemento de menu Opciones/Pisos se abre un
submenud con comandos que le permiten:
- Definir la estructura vertical de su disefio, piso a piso.
- Navegar entre pisos determinando qué piso esta
visualizado actualmente.
- Mostrar un Piso Espectro.
- Mover elementos entre ellos usando funciones especiales
de Cortar/Copiar y Pegar.
Todas las funciones de Pisos se controlan a través del
submenu Pisos o mediante la seccién Mapa de Proyecto de
la paleta del Navegador. Los Pisos y su valor de elevacion
definidos en el cuadro de dialogo de Definicion de Pisos... se
muestran en la base del submenu. El Piso actual se muestra
de tres formas diferente en el modelo del proyecto:
< Con una marca de comprobacion en la lista del submenda.
= Cuando el nombre aparece en la barra de titulo de la
Ventana de Planta.
= Resaltado en la seccion del Mapa de Proyecto de la paleta
del Navegador.

Qué hacer

El siguiente paso es definir la estructura de pisos para el
edificio de Exposicion.

Parte-3, Paso-7, Anim-A

Se requieren dos pisos: la planta baja, en la que ya hemos
trabajado, y una Galeria superior. Abra el didlogo de
Definiciones de Pisos para crear los pisos, defina sus alturas y
copie y pegue los elementos entre ellos.

1. Crear el Piso de la Galeria

Vuelva a la Planta.
- Seleccione Opciones/Pisos/Definiciones de Pisos para
abrir el didlogo de Definiciones de Pisos

- Haga clic para resaltar la “Planta Baja”
- Haga clic en Insertar encima para crear un piso sobre ella.
- Introduzca “Galeria” como nombre para el piso nUmero 1
(2 - pulgadas) y cambie el valor de su “Altura al Siguiente”
a3m.
El siguiente paso es copiar los muros de la planta baja y
pegarlos en la galeria:
- Resalte el piso Planta Baja y haga clic en el botén Copiar
Todo.
- Resalte el piso Galeria.
- Desactive los iconos del pilar y de la losa de los iconos de
debajo (de modo que no seran incluidos entre los
elementos que se pegaran el nivel de la Galeria).

- Haga clic en Pegar Tipos Seleccionados y clic en Aceptar.

W pefinicion de Pisos 211
MNo. Mombre Altura Altura al Siguiente:
Galeria | EX I5.000 =]
. 0 Planta Baja 0,000 3,000
Insertar Encima | Inserkar Abajo Borrar Piso |
[~ Mostrar Piso Espectro I Diebajo de Piso actual j Cpdones...

Lista de Eventos

- Insertar debajoll 2]
Borrar-1
Insertar encimal

Copiar desden

[~ Editar Elementos del Piso seleccionado

Cortar Todos | Todos
Copiar Todos | Muro
Filar

B.
Borrar Todos | @ Yiga
s Objsto

Lampara

O

HEROXA

Afects todas lss capas,
inclus las ocultss o
bloquesdas.

2 Cubierta

L
Cancelar I [o[3 I

e

Ahora esta en el piso Galeria. Como puede ver, los muros se
han copiado desde la planta baja. (El nombre del piso esta
escrito en la barra de titulo de la ventana tras el nombre de
archivo).

1®
T

Pegar Tipos Seleccionados |
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2. Afadir la Galeria al Grupo de Vistas de Documentos
del Proyecto

Utilizando el Editor de Vistas, como hicimos en el Paso 4,
asignaremos la escala de dibujo, opciones de visualizacion,
combinaciones de capas y vista de dibujo para los tres tipos
de dibujos: Plano de Techos, Plano de Planta y Plano de

Situacion.
Parte-3, Paso-7, Anim-B

Para editar los Grupos de Vistas, haga clic en el bot6n
desplegable en la parte superior izquierda del dialogo del

Navegador y seleccione el botén medio para activar el Editor
de Vistas.

BB o o

R F]
Map.Proy. |Grp.V|stas |

El-{ly Paso-07

) [&] Pisos
P Gdleri]

H [P 0. Planta E

= Asignar las Definiciones/Opciones del Plano de
Techos a la Galeria:

- Seleccione y haga doble clic en “0. Planta Baja” en la
seccion de Plano de Techos de los Grupos de Vistas. Esto
establecera la vista con la combinacion de capas, escalay

opciones de visualizacion del Plano de Techos que se
definieron en el Paso 4.

Grupo de Vistas: Documentos de Pr... k |
1] ] | ] |

de Techos
--[g 0. Planta Baja
-] Plano de Planta

[#-[__] Plano de Situacidn

- Ahora que hemos establecido las Definiciones de Vista 'y
Opciones de Piso segun el tipo de dibujo de Plano de
Techos, arrastre y suelte el piso 1. Galeria a la carpeta
Plano de Techos, como se muestra a continuacion.

Editor de Vista B
i te ,l Mapa del Proyecto 3 | lﬁ Grupn de Vistas: Docurmentas de Pr... bl
Arrastrar Elementos a la ventana
de Grupos para guardarlos con s |__ii| @;' # ,’:I' X_l
definiciones actuales,
[=-{F% Paso-07 a =[] Dibujos
H Pisos -

Blarc oo Tocho SEPRRCRINS
i[O, Plarka Baja

[ Plano de Planta
-] Plano de Situacidn

]
[P 0. Planta Baja
Secciones/Alzados

= Asignar las Definiciones/Opciones del Plano de
Planta a la Galeria:

- Seleccione y haga doble clic en “0. Planta Baja” en la
seccion de Plano de Planta de los Grupos de Vistas. Esto
establecer la vista con la combinacion de capas, escala 'y
opciones de visualizacion del Plano de Planta que se
definieron en el Paso 4.

Grupo de Wistas: Documentas de Proyecto > I

| 8 s ) ]

[=1-[_] Dibujos
J Plano de Techos
EJ Plano de Planta
i L9 1. Galeria

¢ [l P. Plants Bajs
- Plano de Situacién

- Ahora que hemos establecido las Definiciones de Vista y
Opciones de Piso segun el tipo de dibujo de Plano de

Planta, arrastre y suelte el piso 1. Galeria a la carpeta Plano
de Planta, como se muestra a continuacion.

Editor de ¥ista K|

fis ) .l Mapa del Proyecto 4 IE Grupo de Wistas: Documentos de Pr.. Pl
Arrastrar Elementos a la vertana
3| & 1 x|

de Grupos para guardarlos con las
definiciones actuales.

El-{ly Paso-07 -
| [=-[& Pisos
Ea
i..[Mg 0. Planta Baja
[ secciones/alzados

=[] Dibujos
(-] Plano de Techos

“[g 0. Planta Baja
Plano de Situacidn
“[g 0. Planta Baja

3. Desactivar el Editor de Vistas

Cuando haya terminado con los pasos anteriores, restablezca
el Navegador a su configuracion original, desactivando el
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Editor de Vistas. Para hacer esto, haga clic en el boton
desplegable en la parte superior izquierda del dialogo y
seleccione el botdn izquierdo para activar el Navegador.

2 [ sl s H
Y Pepadelproyects v|[© Bli=y| ]

Arrastrar Elementos a la ventana
de Grupos para guardarlos con las
definiciones actuales,

Documentos de Proyecto 3 I _}I
[=- {5 Paso-07 -
| B[ Pisos [=)-[__j Dibujos
s} EJ Plano de Techos
[y 0. Planta Baja i L9 1. Galeria
¢ [l 0. Plants Baja
EJ Plano de Planta
i [l 1. Galeria

Map Proy,  Grpbistss |

[ [ 0. Planta Baja
= Plano de Situacién
-3 0. Planta Baja

4. Abrir de nuevo la Ventana 3D para comprobar el
progreso

Consejo: Si la vista no es como la que se muestra mas
abajo, vaya al menu Modelo 3D y seleccione la opcién
Tipos de ProyecciénSi la Proyeccion Paralela no esta
activada, haga clic en el boton Proyeccion Paralela y
seleccione una vista Axonométrica predefinida.

|axonometria monométrica

@ m|® e
¥ ®Qlea

La textura de los elementos de construccién se puede hacer
visible en la Ventana 3D. Para ver la apariencia del edificio
con las llagas del mortero y las tablas del suelo:

- Seleccione menu modelo 3D/Definir Ventana 3D

- Active le trama vectorial 3D en el elemento de menu
Efectos.

Proyecciones Paralelas. .. |

5. Construir la Losa

Para construir la losa de la galeria, regrese a la Planta. Sera de
una construccién entramada ligera, diferente de la utilizada
en la losa de la planta baja, asi que primero tienen que
cambiarse las definiciones para la Herramienta Forjado.

Parte-3, Paso-7, Anim-C

Para cambiar las definiciones de losa:

- Haga doble clic en la Herramienta Forjado en la Paleta de
Herramientas.

- Cambie el espesor de la losa a 0,2 m.
- Cambie el tipo de trama a “Vacio” en “Atributos de
Seccion”.
- Cambie los materiales inferior y lateral en los “Atributos
del Modelo” a “Yeso” y el material superior a “Pino Pulido”
Haga clic al boton Aceptar.
Ahora todo esta definido para colocar la losa de la galeria. La
losa s6lo abarcara la mitad de la profundidad del edificio,
dejando un vacio de modo que se puede mirar hacia abajo
desde la galeria al espacio de exhibicién de la planta baja.

54

Graphisoft ArchiCAD Tutorial Paso a Paso



Paso 7: Trabajo con Pisos

Para colocar la losa:

- Desactive la atraccion de la red.

Seleccione la herramienta Losa en la Paleta de
Herramientas.

- Haga clic en la esquina interior de la esquina del muro
superior izquierdo para empezar a dibujar la losa (punto
namero 1 en la imagen).

- Mueva el cursor sobre la linea interior del muro del lado
este para obtener un punto de atraccion en el centro del

muro (encima del punto namero 2 el cursor cambiara de

un lapiz vacio a un lapiz con una linea dentro para indicar

que esta siendo atraido por una linea.)

- Haga clic en el punto de atraccién en el centro del muro
para terminar la los (en el punto nimero 2 el cursor
cambiard de un lapiz con una linea dentro a un lapiz neg
para indicar la atraccioén a un punto).

Consejo: Los puntos de atraccion especiales le ayudan a
encontrar puntos especiales en los dibujos. Estos puntos
especiales se pueden predefinir como divisiones/

ro

distancias de Lineas/arcos, centros de arcos, y ubicaciones

paralelas o perpendiculares de elementos.
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Paso 8: Completar el Envoltorio del Edificio

Visién General

En este Paso, utilizard la Herramienta Cubierta para construir una cubierta. Este ejercicio también le enseflara como ajustar
muros y pilares a una cubierta, y como usar el Piso Espectro.

Proceso a Aprender
= Herramienta Cubiertas
= Usar la caracteristica de Piso Espectro
< Construir una Cubierta
« Visualizar un Cubierta en la Ventana 3D
= Ajustar Muros y Pilares a la Cubierta

Comenzando el paso
Use su archivo del paso previo o abra el archivo llamado Paso-08. pla contenido en la carpeta Paso a Paso.

Graphisoft ArchiCAD Tutorial Paso a Paso 57



Paso 8: Completar el Envoltorio del Edificio

Informacion

La sofisticada herramienta de Cubiertas de ArchiCAD tiene
caracteristicas extremadamente flexibles. Adicionalmente a su
uso habitual para crear cubiertas, se puede utilizar para crear
formas 3D abstractas. Puede crear tres tipos basicos de
cubiertas usando la herramienta Cubierta.

- Cubiertas de faldones inclinados
- Cubiertas en forma de ctpula
- Cubiertas en forma de béveda de cafion

Qué hacer

Esta seccidén explica como poner una cubierta sobre el
edificio. Serd una cubierta semi-inclinada con espacio
suficiente sobre la planta de la galeria, y tendra un amplio
alero soportado por pilares para crear la terraza sur delantera.

1. Definiciéon de Cubierta y Piso Espectro

Para construir la cubierta en el nivel de la galeria es necesario
ver los pilares de debajo en la planta baja.

Parte-3, Paso-8, Anim-A, 1-3

Los contenidos de pisos remotos se puede hacer visibles en el
piso activo usando la caracteristica de “Piso Espectro”. Para
activar el Piso Espectro, seleccione Opciones/Pisos/Mostrar
Piso Espectro. Ahora el contenido de la Planta Baja es visible
en color amarillo claro en el plano de la Galeria. Los
elementos del Piso Espectro no se pueden editar, pero se
pueden utilizar como puntos de atraccion para construir
nuevos elementos.

Antes de empezar, abra el didlogo de Definicion de
Cubiertas haciendo doble clic en la herramienta Cubierta
s | en la Paleta de Herramientas.

=
El angulo de la cubierta sera de 20 grados, su espesor 0,2 my
su linea de pivote estard a 3,8 m sobre el nivel 0 del proyecto
(0,8 m desde el nivel de la Galeria), como se muestra en la
imagen. Haga clic al boton Aceptar.

Faveritos.., | Omisién

- ﬂ_% Geometria y Posicionamiento
-

apiot Ae oo ol

i
+ Cats Cera del Prayecto 2 /

. | |30 / * 0,200
Mostrar: | Solo Piso actual -

hd Planta

o Ree >| 9 1w
hd % Seccidn
% D Cémara de ae >| RS |
=9 1w
I™ Material y pluma del Gompuesta ¥ [ [
I™ | Golores de Fondo del Compussta.
v L Modelo
A7 e ¥ (a7
& | o » &
A7 | rroruio ErE £ & medida

Textura & medida definida en la Wertana 30

Riestaurar Texmira

b =p Listando y Eti

Cancelar | oK I

£% O Cubierkas v

A
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2. Construccioén de Cubiertas

Para construir una cubierta, primero defina su linea de pivote
(que es la linea de interseccion del plano de cubierta y el
plano horizontal a la altura definida en el didlogo). Después
defina desde que lado de la linea de pivote se inclinara hacia
arriba la cubierta (con el &ngulo definido en el didlogo) y por
ultimo dibuje el contorno exterior de la cubierta (que es su
proyeccion sobre el plano horizontal).

Para empezar a construir la cubierta:
- Active la atraccion a la red.

- Seleccione el método de geometria rectangular en la
Paleta de Informacion.

Cuadro Info ]

Param. por Defecto e

£ | @ Cubiertas 'l
=|o, ®m|a)
I:‘ Cémara de aire 4 |

Gt Jz0,00°
£ b e

- Haga clic en la esquina exterior de la esquina inferior
izquierda del muro (punto nimero 1) para comenzar la
linea de pivote.

- Haga clic en la esquina exterior de la esquina inferior
derecha del muro (punto nimero 2) para terminar de
dibujar la linea de pivote.

- Haga clic por encima de la linea de pivote con el icono de
ojo (punto numero 3) para definir la direccién ascendente
de la inclinacion de la cubierta.

- Haga clic en el punto de interseccion de la red en el punto
numero 4 para empezar a dibujar el contorno de la cubierta.

- Haga clic en el punto de interseccion de la red en el punto
numero 5 para terminar de dibujar el contorno de la
cubierta.

Mire la cubierta en la Ventana 3D.

3. Ajustar los Muros y Pilares a la Cubierta

Ahora puede ajustar los muros y pilares a la cubierta:

- Seleccione la cubierta en la Ventana 3D (haga clic en ella
con la herramienta Flecha).

- Seleccione el comando de menu Edicién/Ajustar a
Cubierta.

Il Ajustar a Cubierta x|
% Rec. cata superior @
" Recortar Base @

[~ Puertas v Ventanas
I™ Forjados

I 1tems de Biblioteca

r Definir cara superior de r* 7
MurafPilar al Punko Méas Alto ¥

Matat Se perderdn los ajustes originales de Altura,

Cancelar | Recortar I

- Haga clic en Recortar en el cuadro de didlogo.

Los pilares y muros han quedado ahora recortados para
ajustarse a la cara inferior de la cubierta. Finalmente, vuelva a
la Planta.
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Paso 9: Desarrollo del Diseino

Visién General

Ahora que el envoltorio exterior del edificio estd en marcha, necesitamos crear secciones y alzados del edificio, y afadir muros
interiores, crear cubiertas adicionales y actualizar los Grupos de Vistas del proyecto.

Proceso a Aprender

= Herramienta Secciones/Alzados

= Herramienta Acotacion de Niveles
= Actualizar Grupo de Vistas

< Afiadir Muros Interiores

< Crear una Cubierta Plana

Comenzando el paso
Use su archivo del paso previo o abra el archivo llamado Paso-09. pla contenido en la carpeta Paso a Paso.
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Informacion

La Herramienta Seccién/Alzado se utiliza para generar
alzados y secciones a partir del modelo colocando simbolos
estandar de seccién/alzado en la Planta con puntos de
quiebro opcionales, incluyendo marcadores con
identificadores y una linea de seccion.

Cada simbolo de Seccién/Alzado es un vinculo activo con el

modelo, lo que significa que si cambia un elemento en seccion

o0 en alzado se actualizaran automaticamente las otras vistas.

Qué hacer

1. Cortar una Seccion Transversal en el Edificio

Simplemente situe la linea de Seccion/Alzado en la Planta y
ArchiCAD generara la vista de seccién/alzado del edificio.

Parte-3, Paso-9, Anim-A

Cualquier modificacion al modelo en la Ventana de Seccién/
Alzado se actualizara automaticamente en todas las otras
vistas del edificio.
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Para situar una seccioén en el edificio:

- Active la atraccién de la red (para ayudarle a definir la
ubicacién de la linea de seccion rapidamente).

- Baje a la Planta Baja (Opciones/Pisos/Planta Baja).

- Seleccione la herramienta de Seleccion [— | en la Paleta
de Herramientas.

- Haga clic en el punto 1 como se muestra para empezar a
dibujar la linea de seccién en Planta.

- Haga doble clic en los puntos 2-3 como se muestra para
terminar el dibujo de la linea de seccion.

- Haga clic a la derecha de la linea de seccion (punto 4
como se muestra) con el icono de ojo para determinar la
direccion de la seccion.

Después de colocar la seccion, abra la ventana de seccion
(Ventana/Secciones/Alzados/Seccion S/1/Modelo), y
ArchiCAD generarad automaticamente la seccién del modelo.

Finalmente, aflada la Seccién S/1 como nuevo dibujo al
Grupo de Vistas de los Documentos del Proyecto. Esto nos
permitira acceder a la seccion como un dibujo en PlotMaker.

Para hacer esto, haga clic en la ficha de Grupos de Vistas en la
paleta del Navegador, seleccione la carpeta de Dibujos de
modo que quede resaltada y elija Crear Nueva Carpeta en el
menu desplegable. Llame a la nueva carpeta “Secciones”.
Aqui es donde se almacenaran nuestras secciones del
proyecto. Si desea mover la carpeta Secciones de modo que
esté organizado alfabéticamente, haga clic para resaltar la
carpeta, y después arrastrela a la ubicacién deseada.
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Map.Proy.  GrpMistas |

Documentos de Provecko vo»

MapProy,  GrpAistss I |

|
Documentos de Provecta r I IT Susil \f\st.a vl o
Yalver a definir Yista,..
= Dibjos Crear Mueva Carpeta. .. = Dibios
B[] Mueva Carpeta Duplicar una Carpeta... =) Mueva Carpeta
* ) Fueva Carpetd] o RS |- cciones
[ Plana de Techos ‘ -[jPlano de Techos

[_] Plano de Planta (i Plana de Planta
[ Plano de Situacion -1 Plano de Situacisn

[l Secciones

Con la carpeta Secciones seleccionada, elija “Guardar Vista
Actual” en el menu desplegable. Use los Valores por defecto y
haga clic en “Guardar”.

W Guardar Yista Actual il |

Map.Proy. Grp‘Vlstasl |
i Fuente:  5f1 (Modela)

Documentos de Proyecto vy L e el
Walver a definir Vista, .

[=1-[_] Dibujos Crear Mueva Carpeta...
L[] Mueva Carpeta Duplicar una Carpeta. .. Guardar Yista actual coma:
i Eorrar

-] Plano de Techos
[ Plana de Planta
() Plano de Situacion

IS,il Seccion|

Deefiniciones de Yisualizacion ¥ Cpciones de

A Guardada:
F Capa: Plano de Planta
= Escala; 1:100

2, Ampliande:

Zoom ackual =

Moka: Las Opeiones de Visualizasion se guardarsn con la vista.

MapProy. Grp.Vistas |

Documentos de Proyecto 2

=~ Dibujos
[ Musva Carpeta
(L] Plano de Techos
[ Plano de Planta
-] Plano de Situacién
aa@
{87 51 Seccidn

2. Crear los Alzados Norte y Oeste

Los elementos de pueden mostrar con o sin texturas. Las
sombras solares se puede arrojar sobre ellos en las ventanas
de alzados.

Para colocar los alzados:

- Haga doble clic en la Herramienta Seccion/Alzado en la
Paleta de Herramientas para abrir el didlogo de
Definicion de Seccién/Alzado.

- Introduzca “Alzado” en el campo Nombre.

- Introduzca A/1 como ID de Referencia.

- Compruebe las opciones de Trama Vectorial 3D y Sombras
Solares Vectoriales bajo Efectos del Modelo.

Wl Definiciones por defecto de Secciones/Alzados 2l

Favaritas... | Omisién

A }“ General

1D de referenciat |Af1 MNombre: | Alzade

En Horizontal: En Vertical:

&L e = Infini li
- Infinita Infinito __ [o0m
77 Limikada 1 Limitada @
L= 0,000

o, Profundidad Cera

[ Area Distante Marcada

Mostrar Linea de Seccion en Piso: | Todos los pisos j

Planta

Marca

2l s

Estilo Marcadores de Seccién 70

Cortar Elementos
Efectos de Modelo

4 v |v|v v
im
il

o o

L |

™ Usar una pluma para todos los elementos

[V Tramas 3D Vectorisles

~ Sombras Proyectadas s
Vectariales { o

4 9 Azimut —

ol |45,Du°
€ Como en ventana 30 P =g

Y akiud

& medida S0.00-

Poligonas de Sombra:

W, . 100

MNoka: Loz Poliganas de Sombra no tienen contarnos en Secciones/Alzados.,

Yho =

3

¥ % Opcionesde Area Distante

£F @ Seccones/lzados » I

Cancelar | Ok I
£

- Sitle los alzados como se muestra (ArchiCAD los
numerara automaticamente).
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|
w////m/l//ll//m,,,,,%
77

| gy,

- Desactive la atraccion de la red.

A continuacion abra el alzado oeste y coloque algunas cotas
de alzado en él.

- Abra el Alzado Al (Ventana/Secciones/Alzados/Alzado A/
1/Modelo).

- Seleccione la herramienta Acotacion I*‘ch en la Paleta de
Herramientas

- Seleccione el icono de acotacién de alturas en el mend
desplegable bajo los métodos de construccion en la Paleta
de Informacion.

- Seleccione el icono de acotacion de alturas multiple en el

menu desplegable bajo los métodos de construccién en la
Paleta de Informacion.

El

Param. por Defecto 4%

@l <@> Cotas b

Tipo de Letra del Texto de Cota:
I Courier Newe Nyugati 'I

iz v | v |w
) 3 3 3

- Haga clic en los puntos (1-2-3) como se muestra en la
imagen para acotar.

- Haga doble clic en cualquier parte (p. e. en los puntos 4-
5). Aparecera el cursor de Matrtillo.

- Haga clic con el cursor de Martillo para situar la cadena de
acotaciones en el alzado (punto 6).

Finalmente, aflada el Alzado A1 como un nuevo dibujo en
el Grupo de Vistas de Documentos del Proyecto. Esto nos
permitira acceder al alzado como un dibujo en PlotMaker.

Para hacer esto, haga clic en la ficha de Grupos de Vistas en la
paleta del Navegador, seleccione la carpeta de Dibujos de
modo que quede resaltada y elija Crear Nueva Carpeta en el
menu desplegable. Llame a la nueva carpeta “Alzados”. Si
desea organizar la carpeta Alzados alfabéticamente, haga clic
para resaltar la carpeta, y después arrastrela a la ubicacién
deseada.

Map Proy, GrpVistas |
1

Guardar Vista actual, .,
Yolver & definir Vista, .,

Crear Musva Carpeta.,.
Duplicar una Carpeta. ..
Barrar

Documentos de Proyecto 3 II 3

[ Dibujos

&
[ Plano de Techos
¢ -] Plano de Planta

Con la carpeta Alzados seleccionada, elija “Guardar Vista
Actual”. Use los Valores por defecto y haga clci en “Guardar”.
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Wl Guardar Vista Actual x|

Map Proy, Grp.Vislasl |
i Fuente:  Af1 (Modelo)

Dacumentas de Prayecto v » HEhoo
Yoler = st

Crear Nueva Carpeta...
Duplicar una Carpeta...
Borrar

=[] Dibujos
[ Plano de Techos
[ Plana de Plants

Guardar Vista actual como:

) Plana de Stuaridn 21 blzado
[lzados] v o e .
= Secciones Definiciones de Visualizacion y Opciones de
- Guardada:
= Capa: Plana de Planta
o Escalat 1:100
Q Amplando: [zoomacia 7]

Hota: Las Opeiones de Visualizacién se guardarin con la vista,

Map Proy.,  Grpbistas
Documentos de Proyecks >| }l
=1~ Dibujos

[+ Plano de Techos
{1 Plano de Planta
+--__| Plano de Situacidn
- Flzadod
i TOT AJZ Alzados{Modelo)
¢ TET AL Alzados (Modelo)
(=) Fecciones
- THT $i1 Seccién (Modelo)

Abra el Alzado A2 para otra vista del edificio y repita los
mismos pasos para guardarlo en el Grupo de Vistas como se
muestra anteriormente.

3. Anladir Muros Exteriores e Interiores

Para la entrada, dibuje el mismo tipo de muro que los muros
exteriores.

Parte-3, Paso-9, Anim-B

En ArchiCAD puede capturar facilmente las caracteristicas de
un elemento y transferirlas a otro en la Paleta de Herramientas
(para comenzar a dibujar un elemento nuevo con las mismas
definiciones) o a otros elementos del proyecto. Capturemos
las definiciones de los muros exteriores:

- Seleccione la herramienta Muro de la Paleta de
Herramientas

- Mantenga pulsada la tecla Alt (el cursor cambiard a un
cuentagotas) mientras hace clic en un borde de los muros
rectos (un beep notifica la accion).

P

Ahora las definiciones son correctas para el muro de ladrillo,
y s6lo es necesario cambiar el valor de la altura. Haga doble
clic en la herramienta Muro en la Paleta de Herramientas y
cambie el valor de la altura a 2,7 m.
Dibuje los muros delantero y posterior de la entrada con la
ayuda de la atraccién a la red.

- Active la atraccion a la red.

- Seleccione el método de geometria de muro simple y el

método de construccion como se muestra.

£

Faram. por Defecta | 222 I

<@> Muros Exteriores *
Didlogo de Definicidn de Capas

=, | I =
T=|<|
- Haga clic en el punto 1 de interseccion de la red para

empezar a dibujar el muro.

- Haga clic en el punto 2 de interseccion de la red para
terminar el muro.
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2

1 4

] /]
Del mismo modo dibuje el muro posterior comenzando en el
punto 3 y terminando en el punto 4. Sélo asegurese de elegir

el método de construccion correcto para situar el muro con su
linea de referencia en el exterior.

Reconstruya la vista en planta (elija Ventana/Reconstruir) para

obtener seccidn transversal del muro nitida (opcional).
Consejo: El comando Redibujar (Visualizacion/Redibujar)
borrara todos los graficos temporales que permanezcan en
pantalla procedentes de transformaciones y borrados
durante la construccion. EI comando Reconstruir
(Visualizacién/Reconstruir) inicia una actualizacion de
pantalla mas profunda - también refrescara las
intersecciones de muros y las dibujara correctamente.

El paso siguiente es dibujar algunas divisiones interiores. Abra
el didlogo de Definicién de Muros y seleccione el muro
compuesto, Divisora de Yeso.

>| ﬁl!l__lﬂ

- % Planta y Seccion
Sdlida
-1
7////2 | Divisaria de yeso

| Divisotia de yeso

V¥ Material y pluma del Compuesto
I Colores d= Fonda del Compuesta

- & Modelo

g r Yeso L

ﬂ [ Yeso C @

ﬁ« [ Vesn b Detalles Madera. .. |

Cambie la capa de “Muros Exteriores” a “Muros Interiores” y
establezca el material del muro como “Yeso”.

- @ Modelo I Caliza tosca N Fiel
M Ceniza oscura [” Pino
? I [ eso » | cobre I Pino Pulidn =
I~ Cobre viejo M Fintado rojo brilante
ﬂ | teso dirEess M Pintado rojo mate
ﬁ. [ eso » || ™ cublerta R B | Pléstica blanco
[T Enlucida pulida W Roble
¥ Enlucido tosco M Roble pulida
Pared recortads por ua o mds Gubiertas, B Grarito puiido B Text verde
Testura a medids definida e la Vertana 30, ) @l i
[ Hielo M Verde
» . Listando y Etiquetando M Hierba 7 vidio
M Hierro [ veso

Dibuje la division en el centro del espacio como se muestra.

E : /]
Consejo: Las capas de ArchiCAD se usan para organizar
los elementos en el dibujo para visualizaciones selectivas
célculos de mediciones. Puede cambiar facilmente las
definiciones de capas (mostrar/ocultar, bloquear/
desbloquear capas y crear distintas combinaciones de
capas) desde el menu desplegable Opciones/Capas/
Definiciones de Capas.

Ahora dibuje la divisién del futuro aseo a 1 m de ancho;
introduzca los valores de coordenadas manualmente:
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- Desactive la atraccion de la red.

- Posicione el cursor sobre la esquina derecha de la
interseccidn de muros como se muestra (punto 1).

- Escriba x en el teclado (Observe que la coordenada x se
resalta).

il 2] ]

F dx: 1 F Ar: 0,000 i, Az: 0,000
ay: 0,000 a: 287 33 *| a Cota Cero del Proyecto |

- Escriba “1 +” en el teclado y pulse la tecla Intro. Observe

que ahora esta dibujando un muro desde el punto 2 (1 ma

la derecha del punto 1).

- Use la tecla Mayus para dibujar un muro vertical y haga
clic en la cara interior del muro curvo para terminar el
muro (punto 3).

4. Crear una Cubierta Plana

Suba a la planta de la Galeria y coloque una cubierta plana
sobre la entrada para terminar el envoltorio del edificio.

Parte-3, Paso-9, Anim-C

Abra el didlogo de Definicién de Losa y establezca el espesor
de la losa a 0,3 m, el material superior a “Pino Pulido”, el
material lateral a“Yeso” y el material inferior a “Yeso”.

Para dibujar la losa sobre la entrada:
- Seleccione el método de geometria poligonal.

Cuadro Info ]

Param. por Defecto (e

@l <&> Forjados 4 |

[z alo|

Haga clic en las esquinas exteriores de los muros delantero y
posterior (puntos 1, 2, 3, 4, 5) para situar una losa como se
muestra en la imagen.

Ahora modifique el borde norte de la losa para alinearlo con
el muro curvo:

- Seleccione la losa.

- Asegurese de que la herramienta Losa esta activada en la
Paleta de Herramientas.

- Mantenga presionado el bot6n del ratén sobre el borde de
la losa (entre los puntos 2 y 3) y seleccione el segundo
icono en la paleta contextual (como se muestra).

- Tire del borde de la losa sobre la curva del muro para
alinearlo.

Ahora compruebe el progreso en la seccién transversal. Abra
la ventana Seccion S/1(Ventana/Secciones/Alzados/Seccion S/
1/Modelo). El muro curvo servird como un parapeto para el
balcon asi que reduzca su alturaa 1,2 m;

T T 77 T T

S TS T I S T T T
R

- desactive la atraccion de la red.
- Seleccione la parte superior del muro curvo.

- Haga doble clic en la herramienta Muro en la Paleta de
Herramientas para abrir el dialogo de Definicion de
Muros.

- Introduzca 1,2 m como el valor de altura en vez de 3 m.
- Haga clic al boton Aceptar.
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Abra los alzados para comprobar como afecta a la fachadas la
modificacion. Observe como los alzados se han actualizado
con las acotaciones.

+6, 56
v

+4,20
b 4
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Paso 10: Trabajo con Puertas, Ventanas y Ventanas de
Cubierta

Vision General

En el Paso 10, aprendera sobre las herramientas de Puertas y Ventanas que crean vanos arquitecténicos realistas en los
muros insertando objetos de biblioteca especificos con pardmetros editables.

Ademas, insertaremos una ventana de cubierta en la cubierta. En ArchiCAD, las Ventanas de Cubierta son objetos que
reconocen un elementos de cubierta y recortan automaticamente el vano en la estructura de la cubierta.

Proceso a Aprender
= Parametros para Puertas/Ventanas
< Uso de la Biblioteca ArchiCAD
= Colocar una Puerta/Ventana
= \er una Puerta/Ventana
= Editar Puertas/Ventanas
= Crear Acotaciones
< Insertar una Ventana de Cubierta

Comenzando el paso
Use su archivo del paso previo o abra el archivo llamado Paso-10. pla contenido en la carpeta Paso a Paso.
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Introduccion

Tanto Puertas como Ventanas son objetos, lo cual significa
gue se almacenan en bibliotecas de objetos que pueden
usarse en muchos proyectos. Los Elementos de Biblioteca
comprenden un Simbolo 2D y una descripcion 3D en GDL
(Geometric Description Language), asi como una descripcion
2D adicional, un script de interface de usuario o una
definicién de componentes.

Las puertas y ventanas s6lo pueden afiadirse a un proyecto en
ArchiCAD colocandolas en un muro existente. No pueden ser
elementos independientes en un proyecto. Una vez una
ventana o puerta se ha colocado en un muro, llega a ser una
parte integral del muro y permanece en él muro cuando se
mueve o se alarga.

Las puertas y ventanas abren huecos transparentes en el
muro, para obtener visualizaciones 3D precisas y realistas.

Qué hacer

Es el momento de desarrollar mas el disefio afiadiendo vanos
al edificio. Los objetos puertas y ventanas de ArchiCAD son
elementos de biblioteca paramétricos; cambiando sus
pardmetros, cambian sus propiedades. Los parametros se
pueden modificar en el didlogo de Definicién de Objetos.

1. Anadir una Puerta de Entrada

Ahora vuelva al plano de Planta Baja y comience a colocar
puertas para conseguir el disefio que se muestra a
continuacion.

Parte-3, Paso-10, Anim-A, 1-2

e N

Haga doble clic en la herramienta Puerta |' en la Paleta
de Herramientas para abrir el didlogo de definiciones
(selecciones la herramienta Puerta/Ventana en la Paleta de
Herramientas y mantenga el bot6n del raton pulsado para
cambiar entre ellas). Elija “P1 1 TarjVert TarjHor“ de la
biblioteca, modifique sus distintos parametros y compruebe el
efecto que tiene en las representaciones 2D y 3D. Haga clic
en Cancelar (para asegurarse de que las definiciones son
exactamente las que habia cuando abri6 el dialogo).

Wl pefiniciones de Seleccion de Puertas 2%
E‘ Cargar Otro Puerta,.. | 7 Favaries.. | Saleccionsdos: 1 Edtsbles: 1
= - @ Previsualizacién y Situacién
Visualizacitn de Carpeta -
) Bibliotecas | R P1 1Tarjyent TarjHor
[ ArchicADdi
}.-[ ] Objetos de Bblioteca 8.pla 2@% W vano 8 |
E1-) Obietes de Biblioteca & ¢
- 1. BIELIOTECA BASICA 8 .
B[ 1.2 Puertas & Punto de Insercién: i * QE §

) Aberturas 8
[ Entrada-Escaparate &
«-[] Puertas de Metal 8
[) Puertas Especiales &
1[0 Puertas Madera-Plastica £

Pre o

T Parametros

=+ [o.000

- [) Puertas Entrada de I Pbertura Nominal Dassclivde =] [1,500
) Pusrtas Inferiores de b Opeiones -
[ 1.4 Estructura 8 D Marco Puerta = ,—
[ Otras Puertas b Panel Puerta I 2,400
[ Puertas Ausentes b Tarja Lateral Estilo 1 .
b Hoja NO Maineles I 2,400
Ll | b Bastidor Ambas Caras —
Marchapiés No ‘ ,mu—
l—_l Contraventana No T
ERPertes . acera? [ EI Cierre Cavidad nada :
| I Sobredimensionar ﬁt 0,000
i b Representacién 2D
ﬁ 1 b Representacién 30
|

P materiales
D Lista de Parmetros & ...
P12Tarjitert E
» == Tipos de Panel, Tarja, Marco, T ¥ Tirador

[

» ooy Planta
_ > A Seccién

P1 ZTarjiert P1 Doble Sentido » [1 Modelo

enrer Ll Telar

Tl » 3. Marcade Cota

Tm » == Definiciones a medida del Marcador

[ = » = Listando y Etiquetando

Faaner -l e

2
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Coloque la puerta de entrada en el centro del muro delantero
del recinto de la entrada:

L Z

2 /

- Seleccione el método geométrico de Punto Central.
]

ate =@ E

[
| “m]
= b e
[

- Ponga el cursor sobre la cara exterior del muro delantero

para obtener un punto de atraccion especial en el centro

de ella.
- Haga clic en el punto de atraccion (punto ndmero 1).

- Haga clic arriba a la derecha del punto central de la puerta
para definir la direccién de apertura (punto nimero 2).

2. Anladir Puertas Interiores

Seleccione P1 del didlogo de puertas para la puerta de acceso
al espacio de Exhibicion.

- Seleccione el método geométrico de Punto de Esquina.
E|

F b [2,100
Er:: 0,000

- Haga clic para colocar la puerta en la esquina interior de la
interseccion de muros como se muestra (punto namero 1).

- Haga clic a su derecha para definir la posicion de la puerta
(punto nimero 2).

- Haga clic abajo y a la izquierda de su centro para definir la
direccion de apertura (punto nimero 3).

Utilice el mismo tipo de puerta para la sala simétrica al otro
lado del recinto de la entrada. Para el futuro aseo, cambie el
ancho a 0,75 m y su Panel de Puerta a Estilo 1 (mostrado bajo
los Tipos de Panel, Marco, Tarja, Contraventana y Tirador en
el didlogo).

v =
=)

Tipos de Panel, Marco, Contraventana y Tirador

=
1

Pum
PO
lo 2 Estilo 3 Estilo 4

T.-:I'ﬁ

| | ! i
SinReja  Reja H-¥  Estilo  [YOFEY  Esti

Prairie
Trv i

N
L B B B B
a1 ol o 3 e 14 T i
g L LY e LD o pe
Estilo & Estilo & Estilo 7 Exstilo 8 Estilo 9 Estilo 10 Estilo 11

- |
Siguiente

Tipos de Panel Puerta
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Coldquela a ojo como se muestra en la imagen a
continuacion.

3. Colocar Ventanas en un Muro Curvo

Igualmente, coloque las ventanas en el muro curvo del
recinto de entrada.

Parte-3, Paso-10, Anim-B, 3-4

- Elija la herramienta Ventana =, de la Paleta de
Herramientas '

- Seleccione “V1 Practicable” en el dialogo
- Seleccione el método geométrico de Punto Central.

- Haga clic en el punto nimero 1 a ojo para empezar la
colocacion de la ventana.
- Haga clic por encima del muro (punto nimero 2) para
definir la direccién de apertura de la ventana.
De modo similar coloque una ventana en las otras dos salas
del recinto de entrada a ojo.

Para los muros de cristal del espacio de exhibicién, usaremos
puertas correderas.

4. Insertar una Puerta Corredera

Elija la puerta P2 Corredera en el dialogo de puertas y
seleccione la opcion de método geométrico de punto de
esquina para colocar la puerta a ambos lados de la esquina
inferior izquierda del espacio de exhibicion:

{ 1

-

@ 7
- Haga clic en el punto de la esquina interior de la

interseccion inferior izquierda de los muros (punto

namero 1 en la imagen).

- Haga clic con el cursor (forma de doble ojo) por encima
de la esquina (punto numero 2 en la imagen) para definir
el muro en el que se situara la puerta.

- Haga clic con el cursor (forma de ojo) fuera del muro
(punto nimero 2 en la imagen) para definir su direccién
de apertura.

- Para colocar la segunda puerta corredera, repita los pasos
anteriores s6lo que esta vez haga clic a la derecha en el
paso numero 2 con el cursor de doble ojo.

A continuacion, repita la puerta corredera en el muro sur:

‘ —1-2 3

0 t o

- Seleccione la puerta (haga clic en una de las esquinas de la
puerta con la herramienta Flecha o mediante la tecla
Mayus; punto nimero 1).

- Selecciones Edicion/Multiplicar de los menuas
desplegables.

- Escriba 2 como nimero de copias, seleccione el método
Distribuir y haga clic en Aceptar.
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- Haga clic en uno de los puntos de seleccion del lado Con la caracteristica de Acotacién Automatica se pueden
derecho (punto nimero 2). acotar todos los muros y vanos de su edificio con unos pocos
- Mueva el cursor a la esquina interior de la interseccion clics. Simplemente seleccione los elementos/puntos a acotar y
inferior derecha de los muros (el cursor tiene forma de ArchiCAD hara el resto:
marca de comprobacion (punto niamero 3). - Vuelva a la Planta.
Haga clic para terminar el comando Multiplicar. - Seleccione la herramienta Acotacidn en la Paleta de
SitGe la Gltima puerta corredera en la esquina del muro este. Herramientas y asegUrese de que el icono de acotacion
| L ‘ de longitud esta seleccionado en la Paleta de Informacion.
h— [ _
]
' Param. por Defecto P
@l <@> Cotas b

NN

‘ - Seleccione todos los muros (seleccione la herramienta
I 7 — Muro en la Paleta de Herramientas y elija Edicion/

) ) Seleccionar Todos los Muros).
Deseleccione la puerta'y camk_)l_e a la Ventana 3D para - Seleccione Herramientas/Acotacion Automatica/
comprobar el progreso del edificio.

Acotacion Exterior e introduzca los siguientes valores:
2]

iZotas de VenkanajPuerta;

I

" Centra ohieto

L <

¢ Extremos ohjeto

Distancia entre I—
lineas de cota: 0,500

- Haga clic en Aceptar.

- Haga clic en la cara exterior del muro sur para definir la
direccion de las acotaciones (punto ndmero 1).

5. Crear Acotaciones
El siguiente paso es comprobar las acotaciones de los muros y

los vanos. - Haga clic debajo del muro con el icono de martillo para
Parte-3, Paso-10, Anim-C definir la distancia de la primera linea de cotas (punto
namero 2).
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Observe que las lineas de cotas de han situado en torno a los
cuatro lados del edificio. En ArchiCAD todas las acotaciones
son asociativas, lo que significa que si cambia un elemento
gue ya estaba acotado previamente, tras las modificaciones
las acotaciones reflejardn los cambios. Vea el resultado el la
seccidn transversal en Seccion S/1.

A PRI

6. Editar Puertas y Ventanas en Seccion y Alzado

Observe que la puerta es un poco grande; es mejor alinearla
con el borde de la losa de la galeria.

Parte-3, Paso-10, Anim-D

- Seleccione la puerta corredera.
- Seleccione Alargar en el menu Edicion.

- Haga clic en la esquina superior izquierda de la puerta
para comenzar a estirarla.

- Mueva el cursor hacia fuera en direccién horizontal y
mantenga pulsada la tecla Mayus para restringir el
movimiento horizontal.

- Haga clic en uno de los puntos del borde de la losa (el
cursor toma forma de marca de comprobacién como se
muestra a continuacion).

Regrese a la Planta: Observe que las acotaciones se han
actualizado automaticamente en la planta siguiendo la
modificacién de la ventana de seccion.

Seleccione la puerta corredera en el otro lado y alarguela de
manera analoga; esta vez, hagalo en planta para alinearla con
la linea discontinua de la losa de la galeria.

El siguiente paso es para disefiar los huecos de la galeria.

AN

- -
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Desactive la opcion Mostrar Piso Espectro (deseleccione
Opciones/Pisos Mostrar Piso Espectro) y la visualizacién de la
red (deseleccione Opciones/Mostrar Red), por que a partir de
ahora no se va a utilizar.

Inserte la misma puerta que la de la entrada para la puerta del
balcén, la ventana “V1 Practicable” como ventanas cuadradas
en el muro norte, y la ventana redonda “V E Circular Piv” en
ambos muros laterales de la galeria (introduzca 0,6 m como la
altura del antepecho para la ventana redonda). No se
preocupe de la ubicacion exacta, solo sittelas a ojo.

Abra el alzado norte y modifique alguna de las ventanas.

- Alargue la ventana cuadrada de la sala de entrada en el
Alzado Norte.

- Repita la ventana sobre el balcon.
7. Insertar Ventanas de Cubierta en la Cubierta

Vamos a insertar una ventana de cubierta en la cubierta en el
nivel de la Galeria.

Parte-3, Paso-10, Anim-E

Para hacer esto, seleccione la herramienta Lucernario de la
Paleta de Herramientas como se muestra.

2

o |

Haga doble clic en la herramienta Lucernario para abrir el
didlogo de definiciones. Elija el objeto “Ventana Tejado” de la

Biblioteca de Objetos.

W Definicianes de Lucernario...

o

=)

Cargar Obro Lucernario, .

[ suizacion de carpeta -l

) Bibliotecas
B[] Chistos de Biblioteca 8.pla
| =~ Objetos de Bibliokeca &
i [=- [ L. BIBLIOTECA BASICA 8
B[ 1.3 Ventanas &

; (7 Eucernarios y Buhardilss
... [l Otros Lucernario Objetos
L[ Lucernario Objetos Ausentes

k|
(iLucernari,. rdilas |+ Oy 2y
Lucernario Vidrio

Ve jado
wentana Tejado
Pivotante

Favoritos.., |

x|

Seleccionados: 1 Editables: 1

- i% Previsualizacion y Situacién
.

A4 rr ‘ Wentana Tejado o
aPisal [l -
<ot |utoo ] /
2 Cota Cero del Proyecto 2| @ g
. |41 2] =
Mostrar: | Solo Piso prapio - =
T ) Paremetros
[ Representacién 2D =1 Ig,goo
P Representacién 3D
D Materiales ot [Leon @
&1 1,000
B [o,000
=l I~ s
» == Definiciones a medida
P [ Planta
» pA Seccitn
» <y Modelo
» o Listando y Eti
£F B> Cubiertas v Cancelar | oK I

VA

En la parte inferior del didlogo establezca la capa en
Cubiertas. Haga clic en Aceptar.

£ <D Cubiertas

d

Arrastre el cursor a la cara interior del muro. Coloque la
ventana de cubierta en el centro del muro usando el Punto

de Atraccion.
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El objeto Ventana de Cubierta cortard automéaticamente un
hueco en la cubierta y ajustard la inclinacion al &ngulo de la
cubierta como se muestra en la seccién mas abajo.

76 Graphisoft ArchiCAD Tutorial Paso a Paso



Paso 11: Afiadir Circulacién Interna

Paso 11: Anadir Circulacion Interna

Visién General

Este paso le ensefiara como crear una escalera a medida usando la Herramienta Escalera. La Herramienta Escalera le
permitird disefiar y construir facilmente todo tipo de escaleras para sus proyectos ArchiCAD, seleccionando entre un conjunto
de tipos geométricos predefinidos, o dibujando su geometria principal en la planta y editando sus parametros.

Proceso a Aprender

< Herramienta Escalera
Crear un Objeto Escalera
Escoger un Tipo de Escalera
Definicion de Tramo y Huella
Definir la Estructura de una Escalera
Escoger una Barandilla

= Crear un Hueco en el Forjado

Comenzando el paso
Use su archivo del paso previo o abra el archivo llamado Paso-11.pla contenido en la carpeta Paso a Paso.
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Introduccion

La Herramienta Escalera produce autométicamente objetos de
biblioteca ArchiCAD que puede guardar directamente en su
biblioteca de componentes constructivos. Utilizando la
Herramienta Escalera, puede disefiar escaleras paso a paso,
definiendo los siguientes componentes:

- Forma (geometria)

- Tramos

- Rellanos

- Huellas

- Estructura

- Barandilla

- Atributos

Qué hacer

1. AfAadir una Escalera para Subir a la Galeria

Parte-3, Paso-11, Anim-A

En este ejercicio seleccionaremos una escalera de la biblioteca
de ArchiCAD para proporcionar circulacién interna a la
galeria;

- Vuelva a la Planta Baja.

- Haga doble clic en la herramienta Escalera E en la
Paleta de Herramientas par abrir el dialogo de
Definiciones de Escalera.

- de la lista de pardmetros de la derecha, desactive el disefio
automatico.

- Defina las dimensiones de la escalera deseada en “Parametros
Generales Recorrido” y en “Estilo Huella y Parametros”.

- Elija las opciones de Barandilla Derecha y Barandilla de
Alambre, compruebe la geometria de la barandilla.

- Seleccione “Escaleras” en el menu desplegable de Capas.

- Compruebe el aspecto de la escalera en 3D en la ventana
de vista previa.

- Introduzca 270 grados como angulo de rotacion y haga
clic en Aceptar para confirmar las definiciones.

Il Definiciones de Seleccién de Escaleras 2| x|
==N Cargar Otro Escalera... v 7

| Visualzacién de Carpeta

Faveritos.. | Seleccionados: 1 Editablest 1

~ (@} Previsualizacion y Situacidn
-

[ Bibhotecas )] Escalera H Recta |
£ [ Obijetos de Biblioteca &.pla 2 Piso 0
- L3 Obijetos de Biblioteca & l—
; 0,000
B[} 1. BIBLIOTECA BASICA & St
-0 1.4 Estructura 8  Cota Cara del Proyacte 2
=-[_iEscaleras 8 | o000
> — )
[2-[__i Escaleras Ptos Cal Ec
¢ i )Escaleras de fice
© [ Escaleras de Fior WMostrar; | Solo Pisa propio ~
¢ i )Escaleras de Mac =
L CiRelancss M
©[_) Escaleras Simples & =
. - 2| CA
[ Dtros Escalera Objetos Auto Disefio Desactivado = A |1Jnnn
[ Escalera Objetos Ausentes Estilo de Cilcula Alurs Huslla
| D Parimetros Generales ... ot oo g
= Estilo Huella ¥ Paramet... Normal 4
4 | £ O Contrahuellas 14
: 3,000
L 2¥huella + Contrabuella 0620 =
- i P L. profundidad Husla 0,300
Escalera...rmigend | (& [Ho Za|EE :
= " = L plurs Huglla Preferida 0,167 ey l—zm o0
. ] = L alur Huglla 0214 e e
gy, pE, & Voladizo 0,000 - Pt
Ed i Losa Huellz Activado
= L. Espesor Losa Huls 0,020
5 L. Losa Contrahuella Activade
N i Espeser Losa Conirahuela0,010
. EBandas Antideslizarkes Desactivade
Yoy i Insertar Longitud 0,008 LI
- j » B'= Definiciones de Escalera, Recorrido, Huella y Barandilla
Escaleral » [ Planta
P pA Seccién
> <y Modelo
P o Listando y Etiguetando
= £ D Escaleras »| Cancelar | o |

2

Después de eso, posicione las escalera a lo largo del muro
norte en el espacio de exhibicién:

Cr—

- Sitte el cursor sobre la esquina inferior derecha del hueco
de la puerta en el espacio de exhibicién (punto nimero 1).

- Escriba “x 0,75 +” desde el teclado y vea como el cursor se
mueve 0,75 m a la derecha.

2 | . F ax: 0,75 ‘F ar= 0,000 ‘ xl 4z: 0,000
Faoiad » Ly 0,000 a: 30723 t| = Cota Caro del Froyecto i
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En el modelo esta claro que no hay ningan hueco en el
Forjado para la escalera; es necesario modificar el contorno
del Forjado para rodear la escalera:

- Pulse la tecla “Intro”.

2. Ver la Escalera en 3D

La escalera se ha situado en planta con su punto de insercién a
0,75 m a la derecha de la esquina de la puerta. Compruebe el
aspecto de la sala con la escalera. En ArchiCAD la herramienta
Camara se utiliza para definir vistas en perspectiva. Coloque
una cdmara en la sala para ver su aspecto desde esa vista:

- Seleccione la Herramienta Camara [# | de la Paleta de
Herramientas.

- Haga clic dentro de la habitacidn cerca de la esquina
inferior derecha para situar la ubicacion de la camara.

- Haga clic cerca del centro de la escalera para situar el
destino de proyeccion.

- Seleccione la cdmara en la planta.

s
iwr\

ARNN \\\\\\\\k\

3. Editar el Forjado en el Piso de la Galeria

Parte-3, Paso-11, Amim-B

- Suba un piso al nivel de la Galeria.
- Seleccione el Forjado.

- Asegurese de que la herramienta Forjado esté activada en
la Paleta de Herramientas.

- Mantenga pulsado el boton del raton sobre el borde
superior del Forjado para que aparezca la paleta
contextual y elija el primer icono para afiadir un nuevo
nodo y arrastrelo a la esquina inferior derecha de la
escalera (punto numero 2).

- Usando el mismo método, cree un nuevo nodo (punto
namero 3) en el borde del Forjado entre los puntos 1y 2,y
sitlelo sobre la esquina superior derecha de la escalera
(punto nimero 4).

e

RS

1 i
- De forma similar, cree dos nodos mas y situelos en las
esquinas de la izquierda de la escalera.

- Deseleccione el Forjado (haga clic fuera) y abra la
Ventana 3D para comprobar el resultado.

4 - EEsiclse 1

= -
\ \}\\&\\\\\\\\\\\\\ ~
\ N NN —————
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Paso 12: Definicion de Usos de Zonas y Espacios

Visién General

Este Paso demostrara como definir y asignar diferentes Zonas a espacios de distinto uso en un edificio. Esto permite que el
proyecto pueda ser evaluado posteriormente en base a Zonas y calcular areas del edificio.

Proceso a Aprender

« Definir una Zona

« Colocar una Zona

< Colocar un Sello de Zona

e Crear Informacion de Zona
Nombre de Zona
NUmero de Zona
Superficiar

Comenzando el paso
Use su archivo del paso previo o abra el archivo llamado Paso-12. pla contenido en la carpeta Paso a Paso.
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Introduccion

Con la herramienta de Zonas, puede definir unidades
espaciales denominadas Zonas en su Proyecto. Las zonas
pueden asignarse a habitaciones, grupos de habitaciones o
partes incluso mayores del proyecto.

Las zonas aparecen en la Planta como tramas y etiquetas de
zona enlazadas a las tramas de zona. La trama de zona
designa el espacio de zona en el proyecto, mientras que el
sello de zona contiene informacién textual sobre dicha zona,
incluyendo su nombre, nimero, area y otros parametros
opcionales como el material del subsuelo, materiales de los
muros, superficie de los muros (con y sin aberturas), etc.

Entrada
A ¥.46 m2

Los sellos de zona de ArchiCAD son elementos de biblioteca.

Los sellos de zona predefinidos residen en la biblioteca de
ArchiCAD, pero en muchos aspectos su comportamiento
difiere de los demas elementos de biblioteca como objetos,
puertas o ventanas, ya que son elementos 2D: Tienen un
simbolo 2D, un script GDL y un Script de Propiedades.

é____\\J_I_I_I_I

-

Kitchen

04 =

B AZ 272 25sq 1t

Los Sellos de zona son elementos de biblioteca
paramétricos e inteligentes, su aspecto, contenido y
comportamiento pueden adaptarse a la practica
arquitectdnica local.

Qué hacer

A continuacion, defina los nombres de las salas del edificio
usando la herramienta Zona de ArchiCAD.

1. Colocar una Zona en cada Sala de la Planta Baja

Parte-3, Paso-12, Anim-A

A la Planta Baja del proyecto se le asignaran nombres y
numero de zona como se muestra:

o

Siga estos pasos para colocar las zonas:

Haga doble clic en la Herramienta Zona [[£3 | en la Paleta
de Herramientas.

- Seleccione “5. Educacion y Cultura® en el menu
desplegable de categorias de zona. Introduzca “Espacio de
Exhibicion“ como nombre de zona.

- Seleccione el icono del medio sobre el valor de Altura de
Zona para colocar automaticamente el objeto zona en las
salas. Haga clic en Aceptar.

82

Graphisoft ArchiCAD Tutorial Paso a Paso



Paso 12: Definicién de Usos de Zonas y Espacios

W Definiciones de Seleccién de Zonas 2

Favaritos... | Seleccionados: 1 Editables:

x|

1

- & Nombre y Situacion

Cateqoria de Zona: 5 HNF 5 Educacidn v Culbura O

Mombre de Zona: I

spacio de Exhibicidn

Na: 003

Poligono de Zona:
altura Zars [2,700 |
' )= Eruto. 1% fleto
Mivel de Zona: |0,000 Angulo del Sell de Zona:
Grosor Subsuela: 0,000 FE O o
¥ == SGellode Zona
=
|Se|\n_20na_u1 LG 1
= Usar Colores del
IAnaI Myugati j M 1|2‘20 mm Simbalo
Mastrar nombre de zona Activada -
Mostrar N9 Zona Dresactivado
Mostrat pavimento Desactivada

Tipo pavimenta

=Tipo Pavimenta: Espacke de Bihibioin

Mostrar Area Activade e 53 3
Mastrar perimetre Desactivade
Mostrar altura FT Dresactivado

Mostrar marco

Desactivado =l

5'S Definiciones a medida

3

¥ ¢, Modelo
» 5k, Célculo de Superficie
»

= Listando y Etiquetando

£F D Zonas 3 |

Cancelar | 0K I

v

- Haga clic dentro de la habitacién para colocar la zona.
ArchiCAD sitlla automéaticamente una trama en el espacio
hasta el interior de los muros que lo rodean.

2. Use el mismo procedimiento para las salas restantes
Para la categoria de zona elija “9 Comunicacion y Accesos”

para la Entrada y “7 Otro Uso” para el Guardarropa y el Aseo.
Ahora suba al nivel de la Galeria haciendo clic el nivel Galeria

en la paleta del Navegador.

Dibujard manualmente el contorno de esta zona, puesto que
un lado no tiene muro. Para la Galeria utilice las mismas
definiciones de zona que para el espacio de Exhibicion. Para
dibujar la zona manualmente:

- Seleccione el primer icono en la Paleta de Informacién.

Cuadro Info |

Param. por Defecta | [[£]]

@l <@> Zonas 4 |

HNombre: IGaIer\'a
No: IDD&

ENcii=1

- Haga clic uno por uno en los punto de esquina de la losa
para colocar la zona (o use la Varita Méagica en el
perimetro de la losa para capturarlo).
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Paso 13: Anadir los Detalles Finales

Visién General

Las bibliotecas de ArchiCAD contienen muchos tipos de elementos prefabricados como aparatos sanitarios, armarios,
mobiliario, componentes de acero, simbolos graficos y mas.

Las bibliotecas especializadas se pueden usar para diferentes aplicaciones y estAndares nacionales. Los objetos de las
bibliotecas son también elementos paramétricos, exactamente igual que los objetos puerta/ventana.

Proceso a Aprender
< La Biblioteca ArchiCAD
< Herramienta Objeto
Visualizacién de Objetos
Edicién de Objetos
Colocacién de Objetos

Comenzando el paso
Use su archivo del paso previo o abra el archivo llamado Paso-13. pla contenido en la carpeta Paso a Paso.
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Introduccion

Siempre que necesite un elemento complejo que exceda las
posibilidades de las herramientas bésicas, o bien un tipo de
elemento con un comportamiento especifico, puede contar
con objetos paramétricos individuales predefinidos
(elementos de biblioteca), que son objetos almacenados en
una carpeta o varias carpetas llamadas Bibliotecas. Estos
objetos son accesibles mediante la Herramienta Objeto de la
Paleta de Herramientas.

Los Elementos de Biblioteca constan de un Simbolo 2D y
una descripciéon 3D en GDL (Geometric Description
Language), asi como alguna informacién adicional, como una
descripcién 2D, un script de interface de usuario o una
definicion de componentes.

o

—

- Haga doble clic en la herramienta Objeto | u;,| enla
Paleta de Herramientas para abrir su didlogo de
definiciones.

- Seleccione el objeto “Barandilla Horizontal” de la
biblioteca.

= e 2%
’EI H ¥ i %, w‘ M facxonlos I Ornisién
(] 1] @ 1 q | IV\suahzaw’n de Carpeta j T §§ P Bl g SRr D
9 0 : [ Encofrados 8 -] ﬂi“ Barandilla Horizontal IE 000 3 0,020
5] E 3 ) Estructura de Acero 3 e
= z =Pty = o

L[] Pilares de Acero 8 aCota Cero del Proyecto 21
[C) Vigas de Acero 8 J | [3.000
7 [ Pérticos de Acero 8 -
Queé hacer R i e s e [sroreen 3]
) . ) [ Muros Cortina 8 T

Ahora necesitamos algo de mobiliario y complementos en las b AR s e gy e

salas, como barandillas en la Galeria y sanitarios en los Aseos. =t _E T 2000

Para este proyecto hemos proporcionado sélo un extracto de [Gramreranes] 2l e p Darimeror s o .00 §

la biblioteca estandar de ArchiCAD. Para ver todos los objetos _ — b Rereenin e et [1,000

A H H H o I Materiales

estan_dar de ArchiCAD, navegue por la carpeta Biblioteca de ‘ U”H P b el tro . N

ArChICAD de su Ordenador' Barandily aranal Bara J Jid| [l e

1. Colocar una Barandilla en el Lado Izquierdo del <~ B S

Balcon b = > pA Seccién

Barandils Barras L i GEoitn
T A Paralelas b i Listando y Eti d
Parte-3, Paso-13, Anim-A 1 | J o | ]
p
- Haga clic en Aceptar.
- Seleccione el método geométrico diagonal en la Paleta de
Informacion.
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|
Faram. por Defecto e

@l <@> Mobiliatio 4 |
| 2| B

|Barandilla Herizortal i
“ |

- Haga clic en la esquina inferior izquierda de la losa del
balcon (punto 1) para empezar a colocar el objeto.

- Haga clic a ojo para definir su longitud en la esquina
superior izquierda de la losa del balcon (punto 2).

ahora coloque el objeto barandilla en todos los sitios
necesarios del edificio. Cuando la orientacion de la barandilla
cambia a horizontal, abra el dialogo de definiciones y
modifique el angulo de rotacion.

Compruébelo en la Ventana 3D y observe que sélo hay tres
montantes verticales en la barandilla larga del borde de la losa
de la galeria, lo que es claramente insuficiente. Vuelva a la
Planta, seleccione la barandilla y abra el dialogo de
definiciones. Modifique el nimero de montantes a 10 en el

2. Afiadir Aparatos Sanitarios
Parte-3, Paso-13, Anim-B, 2-3

Antes de afiadir los sanitarios en los aseos como se muestra
en la imagen, baje a la planta baja y seleccione el método
geomeétrico “Ortogonal” para la herramienta Objeto.

Cuadro Info =

Param. por Defecto 3 |

@l <@ Mohiliatio * |
B oo
[Barandillz Harizertal ]

“ |

Acérquese con el Zoom al Aseo y abra el didlogo de
Definicién de Objetos. Seleccione el objeto “WC”, cambie su
angulo de rotacién a 180 grados y sitlelo en el aseo. Del
mismo modo puede colocar el objeto “Lavabo 02” junto a la
puerta de entrada del aseo.
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3. Afiadir un Objeto Piano

Para amueblar el espacio de Exhibicion coloque un Piano en
la sala. En el didlogo de Definicion de Objetos seleccione el
objeto Piano, modifique su dngulo de rotacién a 90 grados, y
pongalo en el centro de la sala. Para rematarlo, sitde un
Objeto Silla Piano delante del Piano y compruebe el resultado
en 3D.
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Paso 14: Creacion de un Plano de Techos

Vision General
En esta Leccién exploraremos como colocar, editar y crear una trama de techo 2D, y como situar los objetos de iluminacion del
techo usando las Herramientas de Tramas y LaAmparas.
Las luminarias del techo son objetos 3D, asi que cuando se ponen en un techo, son tanto un elemento grafico 2D como un
elemento que contiene luz.
Proceso a Aprender

< Herramienta LAmpara

< Herramienta Trama

= Crear Tramas de Techos

e Techos 2D y 3D

= Cambiar los Grupos de Vistas

= Paleta de Control

Punto de Atraccion Especial

Comenzando el paso
Use su archivo del paso previo o abra el archivo llamado Paso-14. pla contenido en la carpeta Paso a Paso.
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Introduccion

Los Techos se crean en 3D utilizando la herramienta Forjado

o Cubierta, y las LAmparas se aplican en esas superficies. El

techo 3D, no obstante, no crea una representacion 2D para el

Plano de Techos. Por tanto, también se debe crear una Trama
para simbolizar el techo en un plano de techos reflejado. Este

gjercicio describe como crear y colocar la trama de techo y los
objetos de tipo Lampara asociados.

- Las Tramas son patrones geomeétricos que se pueden
visualizar de tres maneras: S6lido, Bitmap y Vectorial.
En un proyecto, todas las tramas se muestran como
patrones bitmap o vectorial. Puede cambiar esta opcién
con el comando Opciones de Visualizacién en el menu
Opciones.

- La herramienta Lampara se utiliza para colocar fuentes de
luz adicionales como elementos de biblioteca en el
proyecto. La mayoria de las definiciones, caracteristicas y
técnicas de la Herramienta de Lampara son idénticas a las
de la Herramienta de Objetos de Biblioteca. Los controles
adicionales de Lampara que afectan a su comportamiento
en los FotoRenderings se encuentran e los Pardmetros o
Definiciones de Usuario.

Qué hacer

1. Definir el Grupo de Vistas para “Plano de Techos”
usando el Navegador

Para definir el Grupo de Vistas para el Plano de Techos, haga
clic en la ficha Grupo de Vistas en la paleta del Navegador y

doble clic en la “Planta Baja” en el grupo de vistas de Plano
de Techos.

X
[ [&

Map.Proy.  GrpMistas |

Documentos de Provecko vo»

[=-[__] Dibujos
-] Flano de Techos

[_iPlano de Planta
- Plana de Situacién
+[_] Alzados

[l Secciones

2. Crear un Techo para el Espacio de Exhibiciéon

Parte-3, Paso-14, Anim-A

Usaremos un techo de tablero de yeso en el Espacio de
Exhibicion. Para crear una trama de tablero de yeso, seleccione
Tipos de Trama en el mend Opciones. Haga clic en el menu
desplegable y seleccione el patron de trama Render.

W Tipos de Tramas

Muevo... | Renombrar.., | Borrar

¥ Disponibilidad ¥ Bitmap

Disponibilidad: W Tramas

¥ Elementos constructivos

- Haga clic en el botén Nuevo, seleccione Duplicar e
introduzca “Techo de Tablero deYeso” como nombre de la
trama.

- Haga clic en Aceptar, y después clic en Aceptar en el
didlogo de Tipos de Trama.

Wl Aiadir Nueva Trama |

Mombre: ITecho de Tablero de eso|

" Trama de Simbolo

& Duplicar: h’eso
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Paso 14: Creacién de un Plano de Techos

- Vaya e la Herramienta Trama y haga doble clic para abrir
el didlogo de Definicion de Tramas.

- Seleccione la nueva trama “Techo de Tablero de Yeso” y
haga clic en Aceptar.

.
N

I‘Techn de Tablero de Veso

Techo de Tablero de Yeso

= % origen del Proyecto

% C Origen de la Trama

Y2y Listando y Etiquetando

- Haga clic en la Varita Magica y haga clic con el cursor
bajo el balcén del Espacio de Exhibicion.

3. Crear un Techo para la Entrada
La Entrada usaré la trama de techo que creamos en el Paso 3.

Parte-3, Paso-14, Anim-B

- Abra el didlogo de Definicién Trama haciendo doble clic
sobre la Herramienta Trama.

- Seleccione “Reticula de Techo” del menu desplegable y
haga clic en Aceptar.

! Reticula de techo

Reticula de techo

™ Mostrar Area

% Qrigen del Proyecto

S

" rigen de la Trama E @
= %

- Con la Herramienta Trama seleccionada, haga clic con el
cursor en la esquina superior derecha del area de la
entrada y haga clic en las otras 3 esquinas. Para cerrar la

Trama, haga clic con el cursor en el punto inicial (punto
namero 1).

4

1
&= ol

3 2

Ahora modifique el borde norte de la trama para alinearla con
el muro curvo:
- Seleccione la trama.
- Asegurese que la herramienta Trama esta activada en la
Paleta de Herramientas.
- Mantenga pulsado el boton del raton sobre el borde de la

trama (entre los puntos 4 y 1) y seleccione el segundo
icono de la paleta contextual como se muestra.

- Tire del borde de la trama sobre la curva del muro para
alinear.
Para centrar el patron de la trama en la sala abra el dialogo de
Definicién de Tramas. Cambie el punto origen a Vincular al
Origen de la Trama. Haga clic en Aceptar.

4. Seleccionar una Luz

Para afiadir una luz al plano de techos debemos seleccionar
un objeto lampara con la herramienta Lampara.

Parte-3, Paso-14, Anim-C

- Abra la Herramienta Lampara.

- Seleccione la lampara Foco Empotrado de la biblioteca de
ArchiCAD.

- Seleccione el punto de insercién central de la luz.

- Haga clic en Aceptar.
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(Wl Definiciones por defecto de Lamparas i
==N Cargar Otra Lémpara. .. | 7l | omisién
p v 4] Previsualicacion y Situacidn
Visualzarién de Carpeta - =

[ Bibliotecas RUC| Foco Empatrada
[=)-[2) Objetos de Biblicteca f.pla aPiso 0
=[] Objetos de Bibliokeca 8 1
: [0 2. VISUALIZACION 8 e )
EI-(]2.1 Fuentes deLuz 8 a Cota Cero del Proyecto 2|
[ Puenkes de Luz General 8
- [ Luminarias de Calle &

-] o

*. [ [minarias de Interior 8]
8 Otras Lamparas Mostrar: | Soe Fiso actusl -
[ Lémparas ausentes
~ fj] Pardmetros
= Intensidc:
hd color:
9 B
4 12 - Detallado S [ I
— Ancho Toma 010 e
eflt Jo,070 g
Weooee | L1 [0S
™ 65 (vacio)
i ma [ st teme ‘03.1 0,00
oo NIRRT J LopumaTrmaFande [ 910018mr
b Materialos =l I eise
.(} »_E'S Definiciones a medida
> (> Planta
Foco ure, Foco suslo 3 Seccion
> Modelo

} =h Listando y Etiquetando
—_—
o | & Dumpas o Cancelar | ox |/
/

Para insertar esta lampara en el centro del espacio, debemos
usar el Punto de Atraccién Especial de la Paleta de Control.

- Defina el Punto de Atraccién a Mitad.

- Seleccione el Punto de Atraccion Especial en la Paleta de
Control.

- Haga clic en la primera esquina de la sala (punto 1) y en la
esquina opuesta de la sala (punto 2).

E \(|\\|é£ a&|a{%l~<§|

Divisiones
Porcentaje
Distancia

=

Repita esto para el lado opuesto del Espacio de Exhibicion.
Una vez completado, coloque un Foco Empotrable en el
centro de las dos luces repitiendo los mismos pasos.

! | . - i 11 B L |1

\
Finalmente, necesitamos colocar lamparas de pared en los
muros este y oeste del Espacio de Exhibicion.
- Abra la herramienta LaAmpara.
- Seleccione el objeto Aplique 03.
- Introduzca 90 grados como valor de rotacion y haga clic
en Aceptar.

- Use los mismos pasos que utilizé previamente para situar
la lampara en el punto central del muro (punto nimero 1)
entre el borde del balcén de arriba y el muro norte.

| L SRR ] |
| \ 1 \

- Coloque la lampara del muro este (punto 2) usando los
mismos pasos de arriba excepto el valor de rotacion que
serd 270.
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Paso 15: Situacion del Edificio en un Entorno

Visién General

Este paso le demostrara varias técnicas para crear un entorno. Se puede usar tanto la Herramienta Losa como la Herramienta
Malla para crear un terreno. La herramienta Losa crea superficies planas horizontales que pueden ser apiladas, mientras que
la herramienta Malla crea una superficie topogréfica.

Ademas, aprenderemos cdmo usar la Herramienta de Spline para crear lineas topogréaficas de nivel y transformarlas en una
malla.
Proceso a Aprender

< Herramienta Spline

< Convertir Splines en Malla

= Herramienta Malla

= Herramienta Acotacion de Niveles

= Herramienta Gravedad

Comenzando el paso

Use su archivo del paso previo o abra el archivo llamado Paso-15. pla contenido en la carpeta Paso a Paso.
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Introduccion

= Herramienta Spline: La Herramienta Spline es capaz de
generar series variables infinitas de curvas personalizadas.
Estas curvas se definen cominmente como Curvas Splines
Naturales, Bézier o Splines Mano alzada. La Herramienta
da gran libertad para crear estructuras y objetos de forma
libre sin la restriccion de la Herramienta de Arco circular.

4 J

£ L e iy - SU———

%

N
EE— L]

= Herramienta Malla: La Herramienta Malla permite la
creacion de una superficie 3D editable y continua
compuesta de poligonos triangulares. Esta Malla puede
utilizarse para varios usos, pero, el mas obvio es la
creacion de terrenos y entornos.

=

= Herramienta Gravedad: Esta herramienta permite al
usuario acceder a coordenadas verticales (Z) de losas,
cubiertas y mallas existentes tanto en la Planta como en la
Ventana 3D. Cuando un Muro se dibuja o un objeto se
coloca usando la Gravedad, se ajusta automaticamente a
la coordenada Z.

I EAS

a Cota Cero del Proyecto

Qué hacer

1. Definir el Grupo de Vistas para “Plano de Situacion”
usando el Navegador

Para ajustar el Grupo de Vistas a Plano de Situacién, haga clic
en la ficha Grupo de Vistas en la paleta del Navegador y

doble clic en la “Planta Baja” en el Grupo de Vistas de Plano
de Situacién.

i
B ]
MapProy,  Grpistas |

Documentos de Proyecko 13 | »
=[] bibujos

[~ Plano de Techos
[#-[_] Flano de Planta
-] Plano de Situacion

) Alzados
[l Secciones

2. Definir la Linea de Propiedad y el Corte del Edificio

Mediante la opcién de tipo de linea de la Herramienta Malla
podemos asignar el tipo de linea Propiedad creado en el Paso 3.

Parte-3, Paso-15, Anim-A

- Abra el didlogo Definiciones de Malla en la Paleta de
Herramientas.

- Seleccione el tipo “Linea de Propiedad” en los atributos de
Planta.

- Seleccione la capa “Terreno*.

- @ Planta

o «_» Splines
» T s Texto
T s Tramas

Haga Zoom para alejar para ver una zona mas amplia del
proyecto. Con la Herramienta Malla seleccionada, seleccione
el método de geometria Rectangular de la Paleta de
Informacién y dibuje una malla rectangular como se muestra
en la imagen. Ahora corte un hueco en ella alrededor de la
losa del pavimento del edificio.

- Seleccione la Malla de modo que sus esquinas queden
resaltadas.

¥ = Listando y Etiqguetando

== I <> Terreno
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Paso 15: Situacién del Edificio en un Entorno

- Asegurese de que la Herramienta Malla esta activa en la
Paleta de Herramientas.

- Haga clic en un punto de esquina de la losa del pavimento
para empezar a cortar un hueco rectangular.

- Haga clic en el punto de esquina diagonalmente opuesto
de la losa del pavimento para finalizar el hueco
rectangular. Cuando aparezca el cuadro de dialogo,
seleccione “Crear un Hueco” y haga clic en Aceptar.

3. Crear Contornos con la Herramienta Spline

Antes de que podamos crear una malla 3D, debemos definir
los contornos del terreno.

Parte-3, Paso-15, Anim-B

Para hacer esto utilizaremos la Herramienta Spline y el
proceso natural de dibujo de splines.

- Abra el didlogo Definiciones de Splines en la Paleta de
Herramientas.

- Seleccione la capa “Terreno” y haga clic en Aceptar.

- Seleccione el método geométrico de Spline en la Paleta de
Informacién.

- Con la Herramienta Spline seleccionada, dibuje varias
lineas de contorno como se muestra a continuacion.
Empiece y termine cada spline de modo que el spline se
solape con el borde de la linea de propiedad.

4., Convertir los Splines en una Malla 3D
El paso siguiente es convertir los splines en una malla.

Parte-3, Paso-15, Anim-C, 4-5

Esto se hace utilizando la Varita Magica, una herramienta de
captura automatica.

- Seleccione la Malla de modo que sus esquinas queden
resaltadas.

- Seleccione la Herramienta Malla de forma que quede
activada.

- Seleccione y active la Varita Magica.

- Arrastre su cursor por encima del borde del primer spline
hasta que la Varita Magica cambie de forma y haga clic.

- En el dialogo que aparece, seleccione “Ajustar a aristas de
Usuario* y haga clic en Aceptar.

[ |
I

(& fiadic nueyos puntos
€ Grear hueen

/_\_‘ // Ajustar a aristas de Usuaria v

- Repita este paso para cada uno de los contornos hasta que
todos los contornos/splines hayan sido convertidos en
puntos de malla.

w
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5. Definir una Altura para cada Contorno

A los puntos de malla se les puede asignar un valor Z para
establecer su altura. Este valor se puede aplicar a todos los
puntos de un spline.

- Con la malla seleccionada, arrastre su cursor a un punto de
malla en el primer contorno y haga clic en el nodo.

- En la Paleta Contextual, haga clic en el botén central.

- En el didlogo que aparece, seleccione “Aplicar a Todos“ e
introduzca 0,3 m como valor de altura. Haga clic en Aceptar.

- Repita este paso para cada contorno.

Il Altura Nodo de Malla 2|
Altura; 0,200

3 Plano de Base ol

[V diplicar & todos:

-

\
ey - Dl

6. Crear una Vista 3D

Compruebe su trabajo con la malla. Si desea ver todo el
Modelo y no sélo el terreno, deseleccione la Malla que esta
seleccionada actualmente. Vaya al meni Modelo 3D y
seleccione Tipo de Proyeccion. Asegurese que esta en el
cuadro de dialogo de Proyecciones Paralelas. Seleccione
Isométrica y haga clic en Aceptar.

Wl Proyecciones Paralelas 2|

[Bxanametria isomdtrica

wme e e

Adirnut
»
o [287.64
5 Asimut
2
= [2a0000
e Allitud

ﬁ/nz 35,00°

Predefinido. .. Mas 5ol

7. Colocar las Cotas de Nivel mediante la Herramienta
Gravedad

Mediante la Herramienta de Acotacién de Niveles podemos
colocar cotas que quedan vinculadas automaticamente al
terreno. Para hacer esto tenemos que activar la Herramienta
Gravedad.

- Deseleccione la malla en la Ventana de Planta.

- Abra la Herramienta de Acotacién de Niveles en la Paleta
de Herramientas y seleccione la capa Notas - Plano de
Situacion. Haga clic en Aceptar.

- Con la Herramienta de Acotacién de Niveles seleccionada,
active la atraccién de Gravedad para la Malla en la Paleta
de Control.

(il

§ N ,;)‘—1.2 'GE_L}i]

- Arrastre el cursor a un punto de contorno de la malla'y
haga clic para situar una cota de nivel.

- Repita estos pasos para los contornos restantes.

8| [

2% acota Cero del Proyecto
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Parte Cuatro: Mediciones y Costes de un
Edificio

Paso 16: Calcular la Informacion de la Construccion

Vision General

Este paso le mostrara como definir y listar la informacién del proyecto que asigné a los elementos y los objetos. Revisaremos
varios tipos de opciones de listados proporcionados con ArchiCAD y explicaremos coémo puede personalizar estas plantillas para
un uso especifico del proyecto.

Proceso a Aprender
= Descripcion de Esquemas de Lista
= Lista de Elementos
= Lista de Zonas
= Apariencia del Mena Calculo

Comenzando el paso
Use su archivo del paso previo o abra el archivo llamado Paso-16.pla situado en la carpeta Paso a Paso.
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Introduccion

La base de datos de elementos constructivos del Edificio
Virtual, integrada en ArchiCAD, puede mostrar la cantidad de
elementos de un proyecto, la disposicion espacial de los
elementos o las cantidades de los componentes de estos
elementos mediante el ajuste complejo de caracteristicas
dentro del Menu Calculo.

Una vez analizados los datos del proyecto y la informacion
relevante de la bases de datos, ArchiCAD puede generar tres
tipos fundamentales de informes de célculo: Listados de
Elementos, Listados de Componentes y Listados de Zonas.

|Célculn Teamwork ¥isualizacion Ventanas Ex

Listar Elementas 3
Listar Componentes (3
| Liskar Zonas »

¢Qué hacer?

1. Escoger el Grupo de Vistas de “Planta” usando el
Navegador

Para definir el Grupo de Vistas de la Planta, haga clic sobre la
barra de Grupo de Vistas en la paleta del Navegador y doble
clic sobre la “Planta Baja” en la definicién de vista de Planta:

[Navegador £l
| [@

MapProy.  GrpAistas |

Documentos de Provecto bI »

-] Dibujos
][] Plano de Techos

- Plano de Planta
= 1. Galeria
[T Planita Baja
) Plane de Situacién
[} Alzados

- ) Secciones

2. Crear una Lista de Elementos

Los Listados de Elementos se usan para crear listas e
inventarios, y para visualizar los pardmetros de los elementos
constructivos del proyecto. Estas listas también pueden
incluir, componentes y descriptores.

Parte-4, Paso-16, Anim. -A, 2-4

Para crear una Lista de Elementos, seleccione Béasico en la
opcion Listar Elementos del menu Calculo.

Céleuln Teamwork  Visualizacidn  Ventanas  Extras  Ayoda

Listar Elementos

Basico ‘

Liskar Componentes 13
IMurosjPisos

Listar Zonas

MurosjCapas

& Paso-17.pin / Elementos / Basico =] 54

| Tipo de elemento | Nowbre Trama / nombre estructura compuesta | Pluma seccidn | Espesor/Tama?o | Esia
-1 | | i

| MUROD | Bloque mamposteria | 11 0,24 |

| MURD | Ladrillo comin | 11 0,30 |

| FORJADO | Punto y raya | 11 0,30 |

| FORJADO | Vacio | 11 0,20 |

| CUBIERTA | Cémara de aire | 11 0,20 |

| VENTANA | $6lido | 11 0,45 |

| VENTANA | $8lido | 11 1,20 |

| PUERTA | 8dlido | 72 1,20 |

| OBJETO | 50 % | 11 0,00 |

| OBJETO 150 % | 11 0,94 |

| OBJETO 150 % | 11 1,00 |

| OBJETO 150 % | 11 1,85 |

| OBJETO 150 % | 11 4,28 |

| OBJETO 150 % | 11 9,52 |

| OBJETO | Vacio | 72 1 0,90 |

| MUROD | Blogque mamposteria | 11 0,24 |

| MUROD | Divisoria de yeso | 11 0,14 |

| MUROD | Ladrillo comuim | 11 0,30 |

| PILAR | Hormigén armado | 11 0,10 | _ILI
kil — O

3. Crear una Lista de Zona

Los Listados de Zona se utilizan generalmente para crear
esquemas de habitaciones y esquemas de acabados. Estas
listas muestran los parametros de las Zonas, asi como los
elementos relacionados a ellas (paredes envolventes, ancho
de ventanas, ...).

Célculo Teamwaork  Visualizacién  Ventanas Extras  Ayuda

(I R T
E

Liskar Elementas

Listar Componentes
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Paso 16: Calcular la Informacién de la Construccion

Para crear una Lista de Zona, seleccione Béasico en la opcion
Listar Zonas del menu Calculo.

|8 Paso-17.pln / Zonas / Basico =10 x|
| Nombre Categoria Zona | Némero de Zona | Nombre de Zona | Nivel de Piso de Zona | Altura Zona [=]
| | | | | |
| § Educacién v Cultura | 003 | Galeria | 0,00 | 2,70 |
| 5 Educacién y Cultura | 003 | Espacio de Exhibicidn | 0,00 | 2,70 |
| 7 Otra Usa 1 004 | Guardarropa | 0,00 | 2,70 |
| 7 Oteo Uso 1 008 | Aseo | 0,00 | 2,70 |
| 9 Commicacién y Acceso | 007 | Entrada | 0,00 | 2,70 |
| | | | | [
| 1 | | | I
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Paso 17: Crear Listados de Construccion

Visién General

Usando el editor de Listado Interactivo, usted puede crear listados de diferente informacion del proyecto, como listados de
puertas y ventanas, listados de mobiliario, listados de equipamiento, etc...

Los Listados estan vinculados a los parametros de cada objeto para vincular informacién como el tamafio, valoracion, namero
de elementos, tipo de herraje y material.

Proceso a Aprender
= Listado Interactivo
= Parametros de Ventanas y Puertas
« Editar los Parametros
= Crear una Lista de Ventanas
= Examinar la Lista

Comenzando el paso
Use su archivo del paso previo o abra el archivo llamado Paso-17. pla situado en la carpeta Paso a Paso.
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¢Qué hacer?
1. Formato de la Lista de Ventanas
Parte-4, paso-17, Anim. -A

Para el formato de la Lista de Ventanas, vaya al Menu de Célculo
y seleccione Ajustes... en la opcién de Listado Interactivo.

Listado Inter [ (5 vista Previa,..

Buscar Por Propiedades

- Seleccione Puertas y Ventanas en las opciones
desplegables de Definicion de Clave. Vamos a usarlo
como plantilla para nuestro Listado de Ventanas.

- Haga clic en el botdn de Duplicar.
- Introduzca un nuevo nombre para el Listado de Ventana

Ilamandolo “Listado de Ventanas de Proyecto” y luego
haga clic en OK.

Definicidn de Clave: Ruta:

Il Nuevo nombre x|
Listadn de Wentanas de Proyectd

Puertas y Ventanas | Nombre:
Por omiiin

Listado de Forjados
Listado de Muros

Listado de Objetos
Pue iNas.

- Seleccione el icono de Puerta y elija Borrar. Haga clic
sobre la etiqueta de Campos

- Abra el esquema de Puerta/Ventana de los Pardmetros
disponibles y seleccione la opcién Altura para que
aparezca la marca en el cuadro de seleccién.

- Desplace el cursor hacia abajo y seleccione la opcién Ancho.

GENERAL : Campos |Fnrmatn | Etemento de Lista |

Parametros disponibles: Parametros a listar:

Cgz= Puertaftentana 4| [z K © 1 =
oo [J2EE A Mimero + W Cantidad 1
P Ak ¢ 2= Ancho 1
s Ahursdels 4 o= Altura 1
Oz Alurs de s + abe Definido por &l .. }

[ Alturs dela
= Ahursdels
= Akursdels
L= Aluradela
e[z Altura del ar
= Aturs dsl &

- En la columna de Parametros a listar, seleccione el borde
izquierdo del parametro de Alturay arrastrelo hacia arriba
para definir el orden en que las columnas apareceran en
los listados.

- Repita este proceso para el pardmetro de Ancho y haga
clic sobre OK para acabar.

Parametros a liskar:

: kD 1

+ K Cantidad 1

* == fncho 1
1
-4

)2

= = Alura
& abe Definido por ol .

2. Vista Previa de la Clave de Ventana

La opcién de Vista Previa puede usarse para ver como
aparecerd el listado. También puede usar la Vista Previa como
una hoja de célculo editable que puede actualizar la
informacién del modelo.

Parte-4, Paso-17, Anim. -B, 2-3
- Vaya al Menu Calculo y seleccione la opcion de Vista

Previa... del comando Listado Interactivo.

- Seleccione Listado de Ventanas de Proyecto en el menu
desplegable de la opcion Definicién de Clave. El listado
reflejara los cambios del didlogo de Definiciones.

Listado de Yentanas de Proyecta =

Por omisidn

Listado Interactivo Definicién de Clave:

Buscar Por Propiedades

Cantided Nombre || tado de Forjados

1 3} Listado de Muros

B1 ITarjvart Tarj Listado de Objetos

1
1 P1 1Tarjert Tarj-ink—
1

1 Practicable PUEras ¥ Hentanas

- Ahora, edite el titulo para la altura de la ventana. Haga
Doble-Clic sobre el encabezado de la columna Altura.

- En el cuadro dialogo de Propiedades de Encabezamiento,
haga clic sobre el cuadro de Unidades de Visualizacion
para Desactivarlo. Haga clic al botén OK.

- Repita estos pasos para el encabezado del Ancho.
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Cantidad | Hombre | Ancha | Alura | ®

1 o1 e > 10
i i 0 ?
I 1l Propiedades de Encabezamient 21x

P1IT
Parametra: I,q|tuya
1

b Ancho:

=) 1l

I~ Linidad de Visuaizacidn:

- Ahora ajuste el ancho de las columnas. Para hacer esto,
haga clic sobre el borde derecho de una columna.

- Arrastre el borde de la columna al ancho que desee.

1
1
1
2 Thulo: [attura
2
£
E

Listsclo Pusrtas y VgPans
™ | Canlidad | Ancha

[Pusr-001 1 1,200 V)

[Puer-001 1 1500

IPuer-002 1 Lo
1

[Puer-003 Loon

3. Editar la Clave de Ventanas
El listado interactivo es una hoja de calculo editable que
puede actualizar la informacién del modelo.
- Seleccione la primera fila de la lista para destacarla.
- Haga clic con el cursor dentro de la seccion ID.
- Cambie el ID a W-1.
- Haga clic con el cursor dentro de la seccion Material.
- Cambie el material a Madera.

Liztader Puertas y Ventanas |

& | cantidad Ancho | Alura [ tateral |
[wal —mnn Je.a00 [adera |

- Cuando haya acabado de actualizar la lista, haga clic sobre
el botén Aplicar cambios para cambiar los objetos del
modelo para que reflejen la actualizacion de la lista.

- Cuando haya terminado haga clic en Cerrar.

Aplicar cambias |

4. Crear un Listado de Ventanas

Para ver el Listado de Ventanas necesita colocarla en el dibujo
0 abrir una ventana de lista. En este ejercicio vamos a
colocarlo en la Planta. Primero cree un piso que esté
dedicado exclusivamente a los listados.

- Para hace esto, vaya al Menu Opciones y seleccione
Pisos/Definiciones de Pisos.

- En el cuadro de didlogo seleccione Piso Superior y haga
clic en Crear Lista.

- Ahora nombre el nuevo piso como “Listados”. Haga clic en
OK.

Wl Definicion de Pisos 2=
Ma. Mombre: Altura Altura al Siguiente
Listados Js.000 | EREN =]
. 1 Galeria 2,000 2,000
. 0 Planta Baja 0,000 2,000

H

Insertar Encima | Insertar Abajo | Borrar Piso |

- Vaya al menu Calculo y seleccione Vista Previa... desde
el comando Listado Interactivo.

- Haga clic sobre el botén Colocar de la seccidn Lista en
Dibujo del cuadro dialogo.

Crear Lista,.. |

ArchiCAD colocara el listado en su Planta.

Lt Prertay e 313z

[5] Ccanwag fMcio amra naeral

i1 1 2750 2400 Makra

1g00 1A00 Maera

ojso 2100 Makra

2750 2400 Nakra

2750 2400 Nakra

0450 1800 Nakra

0450 0450 Makra

0450 0450 Makra

1200 1200 Nakra

1200 2400 Nakra

1500 2400 Makra

1
1
1
1
2
1
2
ws 2 1200 1200 Maxra
2
2
1
2

1000 1000 Maxra
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Parte Cinco: Presentar el Diseno al Cliente

Paso 18: Usar Perspectivas

Vision General
En esta Leccién, usted aprendera como crear y guardar perspectivas desde un punto de vista, cémo usar las definiciones de
cadmara, cdmo editar los diferentes efectos del Fotorendering y cdmo conseguir un Fotorendering Final usando los diferentes

fondos, efectos y tamafios.

Procesos a Aprender

< Herramienta Camara
Colocar una Camara
Colocar multiples Camaras

= Definiciones de Camaras

= Definiciones de FotoRendering
Efectos
Tamafio y Fondo

Comenzando el paso
Use su archivo del paso previo o abra el archivo llamado Paso-18. pla situado en la carpeta Paso a Paso.
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Introduccion

Hacer doble clic sobre el icono de la Herramienta Cadmara
en la Paleta de Herramientas de ArchiCAD abrira el dialogo de
Definicion de Cadmaras. El contenido del cuadro didlogo de
Definicion de Camaras es diferente para cada uno de los tres
tipos de Camaras.

Este dialogo y la planta estan activos al mismo tiempo, de
forma que puede alterar las definiciones, la situacién de la
camara y su orientacion sin tener que abrir y cerrar de forma
repetitiva la ventana. Sin embargo, el didlogo desaparece al
abrir la Ventana 3D.

Puede escoger el tipo de camara que desee utilizar haciendo
clic en la lenglieta correspondiente de la parte superior del
didlogo o como Método de Construccidn desde el Cuadro de
Informacion.

Definiciones de Camara,;/¥R |

W Cimara |ﬂ Chjeto UR. |B Escena UR |

¢Qué hacer?

1. Escoger el Grupo de Vistas de “Planta” usando el
Navegador

Para definir el Grupo de Vistas de la Planta, haga clic sobre la
barra de Grupo de Vistas en la paleta del Navegador y doble
clic sobre la “Planta Baja” en la definicidn de vista de Planta:

E
| =3

MapProy.  GrpAistas |

Documentos de Provecto # » |

-] Dibujos
][] Plano de Techos
(-] Plano de Planta
=[] Plano de Situaciin

o M
[ Alzados
[} Secciones

2. Preparar la Camara
Parte-5, Paso-18, Anim. -A, 2-3

Cuando usted toma una fotografia con una cdmara real, debe
ajustar la altura, la vista, el &ngulo, etc. De igual manera,
nosotros debemos definir los parametros de la camara antes
de colocarla con la herramienta Camara.

- Abra la Herramienta Camara de la Paleta de Herramientas

- Haga clic sobre la etiqueta de Camara en la parte superior
del cuadro dialogo.

- Haga clic en el botén de Nuevo nombre.
- Teclee el nombre “Perspectiva”.

Wl Renombrar Proyece x|

con nombre

IPerspectiva

Ahora podemos crear las nuevas definiciones para la camara
de la perspectiva.

- Ajuste el &ngulo del cono visual a 40 grados y el valor de
la altura de la fuga a 3,6 m.

- Haga clic sobre Aplicar para confirmar las definiciones.

Definiciones de Cdmara/¥R |
W Cimara |@ Objeto VR |9 Escena WP |
Seleccionados: 1
|| e |
IEIEI Perspectiva =l
Cémara: [z é’ Esperar: [0 Marcos
Recorrido Suave en Camaras |
AL, AltFuga
o
$im— #lFw
s Distanicia Aaimut
i Jea009 of % [ran g7
Ver Cona Anguls
i
k(@ 40,007 % . [o.00"
/:Q,:. Altitud /fc:)g Azirut
et [z5000 . % Jzan o0
_Recrin,_| Pi=_ |
Sol.. [
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3. Colocar la Camara

Una vez que hemos definido la cdmara, podemos situarla en
la Ventana de Planta.

- Coloque la cdmara cerca de la esquina izquierda superior
mirando hacia el edificio.

- Seleccionela con la Herramienta Flecha y abra la Ventana
3D.

Haga clic sobre la etiqueta de Mapa del Proyecto y vea que
ahora aparecen listadas dos cAmaras de perspectiva.

4. Crear un Grupo de Vistas para Imagenes

De la misma manera que creamos las vistas del proyecto
podemos guardar estas vistas como predefinidas dentro del
Navegador. Se puede acceder a estas vistas tanto desde
ArchiCAD como desde PlotMaker.

Parte-5, Paso-18, Anim. -B

- Haga clic sobre la etiqueta de Grupo de Vistas de la Paleta
del Navegador.

- Seleccione “Crear una Nueva Carpeta” en el menu
desplegable.

- Con la carpeta seleccionada, teclee el nuevo nombre
“Imagenes”.

[ MapProy, Grpite: |
[ [&

Documentos de Proyecta »| W
' Imagenes -
-] Dibujas

[ Plano de Techos

Map.Proy.  GrpMistas |

Documentas de Proyecta ¥ || B Gt e,

Yalver & definir Yista, .
[=-_] Dibujos

Crear Mueva Carpeta...
D Plano de Techos Duplicar una Carpeta. ..
-] Plana de Planta Harrar
=~ Plano de Situacisn

i[9 0, Planka Baja

Con la Ventana 3D activa, seleccione “Guardar Vista
actual...” en el menu desplegable de la paleta del
Navegador.

- Introduzca el nombre “Vista Noroeste” en el cuadro de
texto y confirme haciendo clic sobre el botén OK.

Map.Proy, GrpMistas |
1

Documentas de Proyecto # || B

Walver, & defiir, Yista. .

=[] [magenes| - Crear Mueva Catpeta...
=R [7] Dibuijos I— Duplicar una Carpeta. ..

(i Plano de Techos Borrar

-] Plana de Planta
=~ Plano de Situacisn

Wl Guardar ¥ista Actual x|

Fuente: Perspectiva Genética

Vista 30 no delimitada por una seleccion o un marco
de seleccidn,

Guardar Vista actual como;

Vista Moroeste

Definiciones de Yisualizacion y Opciones de

Guardada:

= Capa: Plana de Situacidn

@ Escala: 1:200

& Generar en: I Ventana 30 VI

Mota: Las Opciones de Visualizacién se guardarin con |a vista,
Cancelar |
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E
[ [@

Mapray, Grpdistas |

Documentos de Provecto  » »

=) Dibujos
[ Plana de Techas
-] Plano de Planta
(i Plana de Situacidn
[ Alzadas
- [] Secciones

- [ fimégenes]

& Vista Noroeste

5. Preparar el Fotorendering y las Definiciones de los
Efectos

Las Definiciones de FotoRendering se manejan desde el men
Modelo 3D/Definir FotoRendering/Efectos. Asegurese de usar
el Motor de Rendering ArchiCAD y de que las opciones
definidas estén visibles.

Wl pefinir FotoRender 2] xl
Efectas | Tamaio v Fondo | Brilo | Memoria |
Motar de rendering: | Motar de Rendsring ArchiCAD |
 Métoda —Antialiasing
" Sombras Répidas " Desactivada Omisisn |
 mejor " Bueno
& Final & e
" Especil " Especl
rEfectos ————————————————— ~Fuentesde Luz Opciones. .. |
¥ Destellos ¥ sal
I~ HNigbls I I Lamparas
I Emisién
¥ Transparencia —Sombras Arrojadas
V¥ Suavizar Superficies W sal
| Faco I | Lémparas
¥ Mapeado de imag. ™ alta Precisicn

Cambie a la pantalla de la etiqueta de Tamafio de Imagen y
Fondo y marque Imagen en el control superior para importar
una imagen de fondo. Seleccione de su Biblioteca Paso a
Paso/Iméagenes de Fondo/Fotos 1024x768 8/Cielo Nublado 1
Foto.jpg (seleccione “tipo de Imagen JPEG” desde el menu
desplegable “Archivos de Tipo” en el didlogo que le permite
escoger la imagen de fondo).

W pefinir FotoRender 2|

Efectos  Tamafio y Fondo | Brila | Memoria |

Imagen: F ielo Mublado 1 Fotojpg

I Canal Alpha para Transparencia

Abrir Imagen. . |
Resolucidn: |7z dpi

Aumenta: 100 £

w+fioz4  tFes pixels

Imagen Final:

oo 3 [xes =]
Resolucion: [72 dpi

Tamafio Yentana 30 |

I~ Mantener Proporciones 30

Margue Mostrar Imagen en la base inferior de la vista previa
para ajustar el marco del render con la imagen de fondo.
SitGelo en la posicién que desea y haga clic sobre OK.

 Colores

& Imagen

Mostrari @ went, 30 Imagen

6. Crear un Fotorendering

Ejecute el comando Modelo 3D/Proyeccion FotoRender y
espere para ver el resultado.

Cuando la imagen se haya completado, puede guardarla en
diferentes formatos usando el comando Archivo/Guardar
como.
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Paso 19: Desarrollar una Animacion

Visién General

Las animaciones son una gran sistema de presentacion de un disefio y de conducir una visita guiada del proyecto. En esta
leccién, aprendera cémo se define un Recorrido para una animacion usando la Herramienta Camara y como crear y
guardar multiples animaciones.
Proceso a Aprender
< Herramienta Camara
Colocar una Camara
Colocar multiples Camaras
= Definicién de Camaras
= Definicién de Recorrido
= Crear una Animacion
= Compresion

Comenzando el paso
Use su archivo del paso previo o abra el archivo llamado Paso-19. pla situado en la carpeta Paso a Paso.
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Introduccion

Colocando varias cdmaras se define un Recorrido cuyos
pardmetros pueden ser ajustados desde el cuadro didlogo de
Recorrido. Abra el cuadro dialogo de Opciones del Recorrido
haciendo clic sobre el boton Recorrido situado en la parte

inferior izquierda del cuadro dialogo de Definiciones de Camara.

target

other cameras

active camera

Sélo estara activa una de las camaras a la vez. Esta es la
Unica Camara mostrada con los marcadores del angulo visual del
sol. La cdmara activa es la Gltima que se coloca, a no ser que
seleccione otra diferente. Cualquier camara colocada en la planta
se afiadira al recorrido actual después de la camara activa.

¢Qué hacer?

1. Preparar la Camara

Seleccione la Herramienta Cadmara de la Paleta de
Herramientas y asegurese de que la etiqueta de la Camara
esta activada en el cuadro didlogo de Definiciones de
Cémara/VR.

Parte-5, Paso-19, Anim. -A, 1-4

La herramienta caAmara nos permite crear diferentes camaras
prefijadas que se guardan con la Herramienta Camara.
Vamos a crear un nuevo conjunto-predefinido para el
recorrido de la animacion.

- Haga clic sobre el boton Nuevo.

- Teclee en el nombre “Animacién“ y haga clic sobre OK.

Definiciones de Camara;/¥R A

W Cimara |ﬁ Ohbjeta YR |B Escana WR I

misian

Nueva, .. I Nuevo nombre | Borrar |

IUU Perspectiva j
Camarat [0 ﬂ Esperart [0 Marcos
Resortida Suaye en Camaras
Alt, altFugs

*1 fioo ® IFom
= Distancia Azimut
’*\%‘) 5,000 of % [z70,00°
Yer Cona Angula
e o
§ ST B [o00
ok Al 3k Aaimut
e 5000 . [240,00°
Recorrida. . 0 [ss !
Sal... Aplicar |

Wl Afiadir nuevo Recorrido x|

con nombre

I anomacisn|

[ Afiadir copia del recorrida actual

2. Colocar las cadmaras a lo largo del Recorrido de la

Animacion

Coloque tres cdmaras a lo largo del recorrido como se
muestra abajo.

e

E

T |
r"%ﬁﬁ

e R
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Después de colocar todas las camaras, se definira
automaticamente un Recorrido. Si quiere cambiar estas
definiciones de las cdmaras individualmente, haga doble clic
en la Herramienta de CAmara y examine las camaras.

Cémnarat |2 ﬂ

3. Definir las Definiciones para el recorrido de la
Animacion

Haga clic en el boton Recorrido. Configure los Controles de
Movimiento, las Opciones de Visualizacion e introduzca el
namero de Frames intermedios como se indica.

Eﬁ;g)urridu.‘. W |
Sal... Aplicar
I Dpciones de Recorrido x|
hombre: IAnUma:ién
—Controles de Mavimienta Opeiones de Visualizacion
Camara; Pto, de Fuga: ICémara & recortido j
" Poligano %" Poligonal
g - Cocimras [t |a [s
' Bezier " Suavizado
= Todas
&+ abierto l_
" Cerrado Wl —I_I
[~ Resoludan Movimiento ————————————
Camaras de Recorrido; E
Frames intermedios: 10
Total frames: El Cancelar | O I

Cada cdmara afiadida al recorrido se considera como un
Keyframe. ArchiCAD puede interpolar entre las cAmaras para
crear vistas intermedias, que produce una animacion mas
suave. Pero al aumentar el niimero de imagenes se requiere
mas tiempo para su célculo y una mayor capacidad de disco
para guardar.

4. Crear la Animacion

Vaya al ment Modelo 3D vy seleccione Crear Recorrido....
Escoja las opciones como desee:

Deefinir FoboRendering 3
[ Proveccidn FotoRender Fi0
_': Crear Estudio de Asoleo.., Fi1z

= Fuente: Aqui puede decidir si la animacion se calculara
desde la Ventana 3D o Ventana de Fotorendering, y
cuantos frames se calcularan.

= Resultado: Con esta opcidn, elija el nimero de colores y
la compresion. Graphisoft recomienda el uso de la
compresién CinePak. Cuanta més calidad se desea para la
imagen final, méas tardara en calcularse.

Wl crear Animacién x|
~Fuente: - Resultado:

&' ventana 30

I Pelicula QuickTime
" Yentana FotoRtendering

=
I Color Verdadero - 32 bit j

€ Broyecriones Paralelas definidas [~ Borrar lingas Solapadas

Compresidn .
¥ de Imagen Definir. ..

% Perspectivas del Recorrido:
"02: Anomacion”

™ sélo Keyframes I~ | Bithering Re-sscalar...
1% Con frames inkermedios
Velocidad: Im
% Todos los frames
 Frames del [ o
™ Reconstruir modelo & cada frame Mostrar
Usar si skgun tem de biblioteca ests parametrizado para
cambiar seguin el ndmero de frame. Cancelar | Guardar... I

— Compressar
Animation &
Hillions of Calors &
— Qualit
Least Low Hl‘gh Best
— Maotion
Frames per second: 10 B
¥ Key hame every 100 frames
™| Limit data rate to KBytes/sec

Guarde y cuando ArchiCAD haya terminado el proceso, abra
el archivo de Animacién. Para abrir la Animacion, vaya a la
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ubicacion que escogio para guardar la Animacién y haga
doble clic en el archivo.

La animacion creara una serie de imagenes similares a las
imagenes mostradas debajo:
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Paso 20: Realidad Virtual

Visién General

Este paso le permite crear un objeto o una escena navegable sacandole partido a la tecnologia de realidad virtual. Usted define
un recorrido esférico para la camara VR sobre el cual el observador puede colocarse y navegar opcionalmente.

Para una Escena VR, se crea una vista panoramica navegable. Se define uno o una serie de panoramas cilindricos a
visualizar en la aplicacién que permite abrir escenas de realidad virtual. Esto le permite mantenerse en el mismo punto y girar
360 grados para ver el entorno construido de su modelo.
Nota: Si tiene una version de demostracion de ArchiCAD, no podra realizar este ejercicio como esta descrito aqui, porque
no puede guardar documentos en la version de demostracion.

Proceso a Aprender
< Herramienta Objeto VR
= Herramienta Escena VR
= Colocar un Objeto o Escena VR
= Crear una Pelicula de VR
= Ajustes de VR
= Compresion

Comenzando el paso
Use su archivo del paso previo o abra el archivo llamado Paso-20. pla situado en la carpeta Paso a Paso.
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Introduccion

= Objeto de Realidad Virtual: ArchiCAD le permite crear
objetos navegables sacandole partido a la tecnologia de
realidad virtual. Puede definir un recorrido esférico para la
cédmara sobre el cual puede colocarse y navegar
opcionalmente el observador. El objeto navegable puede
verse en la aplicacién de Apple QuickTime® VR
MoviePlayer.

= Escena VR: ArchiCAD le permite crear escenas panoramicas
navegables usando la tecnologia de realidad virtual. Puede
definir uno o una serie de panoramas cilindricos para
visualizarlos en la correspondiente aplicacion reproductora.

¢Qué hacer?
1. Definir el Objeto VR
Parte-5, Paso-20, Anim. -A

Abra la Herramienta CAmara de la Paleta de Herramientas,
seleccione la pestafia Objeto VR e introduzca la informacion
del objeto segln lo indicado. Defina el Radio como 15 my el
Centro Z como 2 m. Los demas parametros pueden mantener
los valores por omision.

Definiciones de Camara/¥R E|
M Cinrs 4D Cbiete R |G Escanavr |
Omisian
Nueva.., | Huevo nombre | Borrar
[o1 obgete g T =l
Radie
B oo
15,000
@ Centro 2 wer Cono
¥ [2,000 ,Q'<lf- [75,00%
Parslelos Meridianos
=] — [ —
Vista menor Vista mayor
o (-3
S 0,000 Aﬁ j50,00°
I~ El ol mueve con el obzarvader
/:Q'. Altibud G Azimut
Ore [a500 L= Jz40,000
= © Mivar exterior o=
@Q % Mirar interior 4 !
Sal... Aplicar

= Coloque el Objeto VR: Un clic en el plano de Planta
coloca el centro del Objeto VR. Otros clics en el plano de
planta no crearan nuevas camaras, s6lo puede tener una
camara activa a la vez.

= Configure las Definiciones de Rendering: Abra
Definir FotoRendering o las Definiciones de la
Ventana 3D en el Menu Modelo 3D para fijar los efectos
dependiendo de que Fuente elija.

= Crear el Objeto VR: Vaya al men( Modelo 3D y a Crear
Objeto VR. Escoja las opciones como desee:

- Fuente: Ventana 3D o Ventana Fotorendering.

- Resultado: Elija el nUmero de colores y la compresion. (La
Compresion de Imagen solo la soporta QTVR 2. 0 Engine.)
Graphisoft recomienda el uso de la compresién CinePak.
Nota: Tiene que tener la extencion QuickTime VR

adecuadamente instalada en su ordenador para poder
tener ventajas de este opcion.
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Wl crear Objeto ¥R zlx|

[ Metor qTvR 2.0 |

r~Fuente:
" wentana 3D
% Wertana FotoRendering
I Reconstruir modelo a cada frame

Usar si algun itern de biblioteca estd parametrizada para
cambiar segln el nimero de frame,

[~ Resulbado:
ICulur Verdadero - 32 bit j
¥ compresidn de Imagen Definir. .. |
I™ Dithering
Cancelar | S Elardar,.

Cuanta mas calidad se desea para la imagen final, més tardara
en calcularse. Guarde, y cuando ArchiCAD haya acabado el
proceso, abra el documento Objeto VR. Para abrir el Objeto
VR, vaya a la ubicacién dénde eligi6é guardar el objeto y haga

doble-clic en su archivo.

Paso20.mav

Compression Settings:

i~ Compressar

Animation -
Millions of Colors -

 Qualiy

Least  Low High  Best

Cancel

Fie Edt Movie DTV Window Help

e ©000° o

2. Definir el Grupo de Vistas de “Planta” usando el

Navegador

Para definir el Grupo de Vistas de la Planta, haga clic sobre la
etiqueta de Grupo de Vistas en la paleta del Navegador y
doble clic sobre la “Planta Baja” en la definicidn de vista de

Planta:

i
| I

Map.Proy, GrpMistas |

Documertos de Provecto  »| P

=[] Dibujos

¢ @[ Plano de Techos

i B[ Plano de Planta

H a1, Galeria
..[ig 0. Flanta Bajal

- Plana de Situacisn

[ Alzados

: - Secciones

=] Imagenes

G Yista Noroeste

3. Organizar la Escena VR

Parte-5, Paso-20, Anim. -B

Abra la Herramienta Camara de la Paleta de Herramientas,
seleccione la pestafia VR Escena e introduzca la informacion

del objeto segln lo indicado.

Definiciones de Camara/¥R A
W Cimara |ﬁ Objeta R MG Escena VR |
Omision
Nueva, .. | Ruesvo nombre | Borrar |
IUS Escena Sin Titulo j
Nombre Panarama:
IPanorama-l
Cdmara Panordmica Z
. o S
ok Al % Adimul
e 5000 .= [220,00"
LAY |
Sol, Aplicar |

= Coloque los nodos de la Escena VR: Un clicen la
planta coloca el centro de la camara VR.

- Panorama 1: El primer clic sitGa la cAmara y el segundo
clic define la direccién de la vista.
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Entrada Entrada

A: 7,46 m2 E@:;,as m2

[ [
I |
I I

- —E i i

e A 53 — o e

| 4 | 5

| f | r‘

I k_ | K

| | N

r S s e

- Panoramas Adicionales: Para situar cAmaras de panoramas
adicionales vinculadas, haga clic sobre el punto central de
la primera cAmara y haga clic de nuevo para colocar una
nueva cdmara (manteniendo la Herramienta Camara
seleccionada), dibuje una linea entre los nodos centrales
de las camaras desconectadas.

Entrada
1 7.46 m2

ona-1

|

|

|
— ___ Espacio
A: 53,

|

//
2

I
i e L ae—

= Cree la Escena VR: Vaya al Menu Modelo 3D y Crear
Escena VR. Escoja las opciones como desee, ArchiCAD le
propone tres tipos:

- Escena VR: Guarda todos los panoramas definidos en la
planta e incluye un archivo de control para la navegacion
de un panorama al otro.

- Panoramas VR: Guarda individualmente los panoramas y
no incluye el archivo de control.

- Iméagenes VR: Guarda imagenes de los panoramas para su
ediciéon como PICTs.

= Seleccione una Escena VR: Luego introduzca el tamafio
final de imagen de la escena VR. Los parametros se miden
en pixels. La Altura y la Longitud de Imagen se refieren al
tamafio de renderizado,mientras los ajustes
correspondientes al Tamafio de Ventana en VR Player se
refieren a la ventana de visualizacion del VR. El Cono de
Vision es el &ngulo de vista al empezar el célculo.

[Motor oTvR 2.0 |
I Escena YR, j

~Tamafio
Alt Long.

E—
==l |396 1248
Tamafio Wentana en YR Player

demd o = =

¥ Mantener Proporciones

™ Panorama esférica
Ver cona . Zoom Inicial

*@ |90.00° *"‘@' |65.00°

Mota: iDefins los sfectos desaados en el cuadra de
ditloga de definicién de Fatarandsring!

Compresion de la Imagen. ., |

Deefinir Compresion del HotSpot... |

I crear Fichero con Autocontenida
r Feconstruir modelo |
para tada Panorams

Usar si algun item de biblicteca sstd parametrizada para
cambiar segiin el ndmerc d frame.

Cancelar | Guardar. .. I
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Paso 20: Realidad Virtual

Finalmente, elija el nimero de colores y la compresion. (la Guarde, y cuando ArchiCAD haya acabado el proceso, abra
compresién de imagenes esta basada solo en el sistema QTVR el documento Escena VR. Para abrir la Escena VR, vaya a la
2. 0). Graphisoft recomienda el uso de la compresion ubicacion dénde eligié guardar la Escena VR y haga doble-
CinePak. Cuanta més calidad se desea para la imagen final, clic sobre el archivo.

mas tardara en calcularse.

Réglages de compression

— Compression

Milions de couleurs vI

— Qualité

hlflini Faible Halule Dpt\mal\e

Annuler |
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Paso 21: Crear un Estudio de Asoleo

Paso 21: Crear un Estudio de Asoleo

Visién General

Este paso muestra el comando Crear Estudio de Asoleo... para generar una serie de imagenes 3D renderizadas, definidas
por los parametros actuales de Tipo de Proyeccién, la Ventana 3D actual o Definicidon de Fotorendering respectivamente
y la posicidn del Sol definida en el didlogo Crear Estudio de Asoleo, similar al comando de Crear Recorridos.

Proceso a Aprender
< Definiciones del Sol
< Definir Vista de Camara
= Crear Estudio de Asoleo
< Opciones de Compresién
= Opciones de Fuente
= Definiciones de Camara

Comenzando el paso
Use su archivo del paso previo o abra el archivo llamado Paso-21. pla situado en la carpeta Paso a Paso.
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Paso 21: Crear un Estudio de Asoleo

Introduccion

ArchiCAD le permite generar una serie de imagenes 3D
normales o de FotoRender definidas por los pardmetros
actuales de Tipo de Proyeccion, la Ventana 3D actual o
Definicién de FotoRender respectivamente y la posicion
del Sol definida en el didlogo Crear Estudio de Asoleo.
Estas imagenes generadas imitan el efecto del sol y las sombras
resultantes en el edificio modelado en un periodo de tiempo.

¢Qué hacer?

1. Escoger el Grupo de Vistas de “Planta” usando el

Navegador
Parte-5, Paso-21, Anim. -A

Para definir el Grupo de Vistas de la Planta, haga clic sobre la
barra de Grupo de Vistas en la paleta del Navegador y doble
clic sobre la “Planta Baja” en la definicion de vista de Planta.

=
it =3

Map Proy. Grpaistas |

Documentos de Proyecto po» |

Dibujos

[ Plana de Techos

-[_] Plano de Planta

[} Plano de Situacian
o

| [ Secciones
=[] Imagenes
LG Vista Moroeste

2. Preparar y Seleccionar la CAmara

Abra la Herramienta Camara de la Paleta de
Herramientas, haga clic sobre la etiqueta de camara 'y
seleccione en el menu desplegable la vista de “Perspectiva”
gue creamos en el paso 19. Seleccione la camara que muestra
la vista Noroeste haciendo clic sobre las flechas arriba/abajo
situadas al lado de “Cémara” como se muestra.

=

D de Camara/¥R
2 Obieto VR |G Escana R

Nugva. .. | Nuevo nombre |

Seleccionadas: 1

Borrar

E|

IDD Perspectiva

7

Esperar: [0

Céma@—:

Recorrido Suave en Camaras

Mar

coz

Ahora que la vista esta definida, debemos determinar las
definiciones del sol para el afio, el dia y la situacién.

- Haga clic en el botén de Sol.

- Defina su ubicaciéon en el mundo haciendo clic sobre
Seleccionar Ciudad.

- Defina la hora como 9:30.

- Parametros de Luz

Color:

Contribucidn

Intensidad (%):

al Ambiente (%)

21

Luz de Sol Luz Ambiental

Hiebla

" flka
| | " Media
- = Baja
30 _,;
' Desactivada

R

¥ Previsualizar

Abr -

Posicién del Sol:
Azimut:
Altitud:

r~ Ubicacign y Fecha

Selec, Cudad.., Madrid

|21 _,; 17 _Ij hr |30 _lj min

™ +1 h Correccién solar

p17,887
p7,32°

Morte

2z0l00

Concelar |

3. Crear una Vista en la Ventana 3D

Con la camara seleccionada, abra la Ventana 3D para ver la
perspectiva.
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Paso 21: Crear un Estudio de Asoleo

4. Crear un Estudio de Asoleo
Vaya al menu Modelo 3D y seleccione la opcion Crear
Estudio de Asoleo.
- Seleccione la Ventana Fotorendering como el origen.
- Defina la fecha como 21 de Abril.
- Marque el inicio y el final del estudio como los datos
siguientes:
De: 9:30 A: 18:30 (6:30 pm)
- Defina el resultado como Pelicula QuickTime en el menu
desplegable. Use la comprension de Cinepak que
Graphisoft recomienda para las animaciones.

Wl crear Estudio de Asolea 2=l
~Fuente: ~Resulkada:

" Ventana 3D
{* VYentana Fotorendering

Fecha: m 21 _Izjl

" Del Amanecer al Anochecer

1+ De ER = L ] _I:l iin
a |1a _I::' br |30 _|:3l min I | pithering
Inkervalo: 0| _I; min Yelocidad; 10

1% Todos los Frames

£ Frames del [ o

I Pelicula QuickTime

IEl
[El

ICulur Verdadero - 32 bit

I” | Borrar Lineas Solapadas
Campresian Defin.
~ de Imagen
Re-escalar...

Mastrar

™ Reconstruir modelo a cada frame 4|
Usar si algun item de biblioteca esté parametrizada

para cambiar segin el ndmerc da frame. Cancelar Guardar...

Réglages de compression

— Mode de compression

Cinepak -
Millions de couleurs -

— Qualité de Image

Mini Faiblz Haute Dplima‘\e

— Animation
Images/seconds : =
¥ Une image clé pour 100 images
IV DEébit limité: & 217 Koolels/sec

Annuler

= Guarde y cuando ArchiCAD haya terminado el proceso,
abra el archivo Estudio de Asoleo. Para abrir el Estudio de
Asoleo, vaya a la ubicacidén que escogi6 para guardar el
Estudio de Asoleo y haga doble clic en el archivo. El
archivo se abrird como una pelicula Quick Time. Haga clic
sobre el botdn Play de la pelicula.

B

[
0arions 03000

e
14003 12000
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Paso 22: Definir una Seccién 3D

Paso 22: Definir una Seccion 3D

Vision General
Este paso le introducira en la opcidn de seccionar su Modelo 3D. Esto le permite crear Secciones 3D, Vistas de planta y Detalles
de su modelo.

Proceso a Aprender

= Marco de Seleccion

< Planos de Corte 3D

= Opciones de Seccion 3D
= Secciones 3D

« Planos de Seccion 3D

Comenzando el paso
Use su archivo del paso previo o abra el archivo llamado Paso-22. pla situado en la carpeta Paso a Paso.
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Paso 22: Definir una Seccién 3D

Introduccion

Marco de Seleccidn: Puede utilizar el Marco de Seleccidn
para ver s6lo partes especificas del modelo 3D dibujando
un area alrededor de los detalles que quiere incluir o excluir
de la imagen 3D. Esta técnica puede aplicarse al piso actual o
a todos los pisos, dependiendo del método de construccidn
escogido.

Planos de Seccion: Al escoger el comando Planos de
Seccidn... se abrira el cuadro dialogo de Planos de Seccion.
Al usar cortes 3D, puede obtener secciones ordinarias o
especiales para visualizar el Proyecto de diferentes formas.
Este comando no esta disponible si la ventana 3D esta cerrada
0 vacia.

Seccion 3D: La Seccién 3D es una manera de visualizar en
ArchiCAD. Si esta activada, los lugares de corte definidos en
el cuadro dialogo de Planos de Seccion se aplicaran al
modelo cada vez que éste se reconstruya.

Nota: Los Planos de Seccion solo pueden ser definidos y
cortados si la Ventana 3D esta activa.

¢Qué hacer?

1. Marco de Seleccion

El Marco de Seleccion puede usarse para remarcar un area
especifica del edificio. EI modelo se ajustara a los limites del
Marco de Seleccion. El marco delgado visualiza un piso y el
marco grueso visualiza todos los pisos.

Parte-5, Paso-22, Anim. -A

- Seleccione la Herramienta Marco de Seleccién vy elija la
opcidn de linea gruesa en el cuadro didlogo.

- Vaya a la Planta y defina el area del edificio que quiera
recortar. Compruebe que el area a recortar esté fuera del
marco.

- Ahora vaya a la Ventana 3D para ver el area recortada del
edificio como se muestra en el grafico siguiente.

- Para cancelar el Marco, active el Menu de Contexto
haciendo clic con el botén derecho del ratén (Windows)
o con la tecla Ctrl pulsada (Macintosh), y escoja el
comando Cancelar Marco. También puede hacer doble
clic en cualquier sitio fuera del marco para cancelarlo.
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Paso 22: Definir una Seccién 3D

2. Planos de Corte 3D

En el cuadro de dialogo de Planos de Seccion 3D se
muestran tres representaciones ortogonales basicas del
Proyecto.

Parte-5, Paso-22, Anim. -B, 2-4

Nota: Este comando no esta disponible si la ventana 3D
esta cerrada o vacia.

- Abra el cuadro didlogo de Tipo de Proyecciéon del mend
Modelo 3D y haga clic sobre el botdn de Proyecciones
Paralelas.

- Ahora seleccione la opcién de Axonométrica isométrica en
el menu desplegable del didlogo de Proyecciones
Paralelas.

Il proyecciones Patalelas x|
MaF Ao Davenarkivae

39 (3]

Bazirnut

»
oo |287,640
24 Bairmut
. 4 haimd
L. |3wree

8 w4 Allitud

Q/M 27,32
Cancelar |

- Abra los Planos de Seccion 3D del menu Modelo 3D.

- Dibuje una linea a través de la planta en una de las dos
vistas laterales. Esta linea representa un plano de corte
perpendicular a la vista ortogonal dada.

- Aparecera un Cursor con un Ojo. Seleccione la parte
inferior de la linea dibujada para determinar el area a
eliminada.

Jxonometria dimétrica

e
e

Predefinido... | Mas Sal... |

W planos de seccidn 3D 21xl

Material v Pluma de la Seccidn:
* Propia € Abributos del Elemento
B GEMERAL o e |
ﬂ 22,902
ﬂ 0,000
g 18,044
Borrar Todas las Secciones | Cancelar |

Los controles de Material y Pluma de la Seccién le permiten

controlar el aspecto de bordes y superficies de los elementos

cortados en las Secciones 3D. Se pueden crear superficies de

seccion especiales con bordes de distintos colores, asi como

superficies de seccion con definiciones propias de material.

- Para crear aspectos semejantes, haga clic en el botén de

Propiay seleccione un material y/o una pluma de los
menUs desplegables.

IMaterial v Pluma de la Seccidn:

" Atributos del Elementa

Wi am

% Propia

5 GEMERAL v

3. Activar la Seccion 3D.

Para activar la Seccion 3D seleccione su item en el Menu. Un
Marcador delante del nombre del comando indica que esta
activo. Para desactivar la Seccion 3D, escoja nuevamente el
comando y el marcador desaparecera.

Planos de Seccidn... Chrl+Shift+Y
ﬁ Seccidn 30 ChrHY

Planos de Seccion. .. Chrl+Shift+Yy
2% Seccidn 30 Chrl+y

Inactiva Activa
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Paso 22: Definir una Seccién 3D

4. Ver la Seccién 3D desde Diferentes Vistas

Active la Ventana 3D para ver el corte del edificio. Para
renderizar una imagen final con sombres, seleccione la
Proyeccion FotoRender en el ment Modelo 3D.

5. Borrar Todas las Secciones

Para eliminar todos los planos de corte, haga clic sobre el
botdn Borrar Todas las Secciones, Reconstruir y
finalmente elija el comando Planos de Seccion 3D.

Borrar Todas las Secciones |

Truco: El numero de posibilidades de seccion ofrecidas
aqui es mucho mayor que las que se necesitan en
Arquitectura en general. Sin embargo, se puede hacer
buen uso de ellas cuando maneje detalles no ortogonales.

6. Guardar su Archivo

En el siguiente pasa vamos a usar el Modelo ArchiCAD que
hemos creado para desarrollar la Presentacién del Plano para
publicarlo, imprimirlo y plotearlo. Para Guardar el Archivo,
vaya menu Archivo y seleccione Guardar. Si usted todavia
no habia guardado su trabajo aparecera un cuadro dialogo.
En este dialogo seleccione la ubicacion de su ordenador
donde quiere guardar este archivo.
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Parte Seis: Producir y Publicar Dibujos

Paso 23: Crear el Layout/Lamina

Vision General

PlotMaker es un programa autosuficiente para la creacién, publicacidn, ploteado e impresion de la documentacion
arquitecténica final

En este ejercicio vamos a revisar el proceso de creacién de laminas/layouts en PlotMaker usando el Navegador, un Layout
Master, Subgrupos de Dibujos y las Definiciones de Layout. Cuando acabemos de preparar la presentacion, colocaremos los
dibujos y definiremos las vistas de dibujos en el Paso 24.

Proceso a Aprender
« Usar la Paleta de Navegador
= Crear un Layout Master
= Crear la Lamina/Layout
= Crear un Bloque de Titulo
= Colocar Texto

Comenzando el paso
Arranque PlotMaker y abra el archivo llamado Paso-23-PM.Ibk situado en la carpeta Paso a Paso.
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Paso 23: Crear el Layout/Lamina

Introduccion

La documentacion arquitectonica se compone de los diferentes grupos de dibujos — plantas, detalles, secciones transversales,
vistas, vistas 3D, etc. En PlotMaker usted puede recopilar y ordenar todos estos planos en un Libro de Layouts. El Libro de
Layouts incluye toda la informacién electrénica necesaria para la documentacién completa del proyecto en un Unico archivo
(Extension.lbk) — de manera similar al conjunto de péginas y capitulos que componen un libro real.

Un Libro de Layouts estad compuesto por los siguientes elementos: Presentaciones, Dibujos, Subgrupos, y Layouts Master.
Puede navegar entre ellos, organizarlos y afiadir o borrar estos elementos usando la Paleta del Navegador. La Paleta del
Navegador también sirve como un croquis visual de la estructura y de los contenidos de su Libro de Layouts. La siguiente
imagen muestra una vista del Navegador, Layouts, Subgrupos de Dibujos y Dibujos colocados que vamos a desarrollar en los

siguientes pasos.

Archivo  Edicién  Herramfentas Libro Opciones Visualizgéidn  Ventanas  Ayuda

Navegador — Lista de Layouts] Paleta de Herramientas

/

Ventana de Layouts —

CRep=1= k=11

n‘

Navegador

E|

[2] Arbol por Subgrupas » 34

-3 Paso-25-PM.Ibk
=-[8 A1-Planta de situacién
[Pa 0. Planta Baja

& (2 AZPlantas]
[P 1. Galeria
[ 0. Planta Baja_2
=-[8 A3-Plantas de Techos
Ba 1. Galeria_2
[ 0. Planta Baja_3
= [ Ad-Alzados y Secciones
107 A_2 Alzados{Modelo)
1 A_1 Alzados (Modela)
£ 5_1 Seccién (Modelo)
(=<2l Méster
@8 Master 001

Mostrar Nombres »

v Propiedades

Nombie | A2-Plantas

Layout Master  pMaster 001 3

Lelr >13[Rlo [N o |5 ]~ MR

/@ R D

Proyecto Paso a Paso |4

\

Tamafio 420,000 /300,000

Ne de Layout w02 Defini...

AE

=i x: 409,247 Ar: 532,122
iﬂ ¥: 340,104 A a: 38.73°

/

| HElA] ] 5] 8

| K| 4| 2 I\M

=

Paleta de Coordenadas

Botén de Navegador

Dibujos Colocados

Bloque de Titulo

Funciones del Navegador

- Crear y organizar los elementos
de su Libro de Layout

- Navegar dentro del Libro de
Layout

- Abrir una nueva Ventana de
Layout o de Dibujo.

- Definir y ajustar los parametros
para el Libro, el Layout, el
Subgrupo y los Dibujos.

- Actualizar Dibujos

- Nombrar los Layouts o los
Subgrupos.
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Paso 23: Crear el Layout/Lamina

¢Qué hacer?

1. Preparar el Layout Master

El Layout Master asegura una apariencia uniforme para la
documentacion de su proyecto.

Parte-6, Paso-23, Anim. -A, 1-2

Cuando crea un elemento (Marco, logo, etc.) dentro del Layout
Méster, este elemento aparecera en cada una de los Layout/
laminas en los que aplico el Layout Master. Puede también
definir maltiples Layout Master para un Unico Libro de Layouts.

Empecemos preparando el Layout Master.

- Abra las Definiciones de Layout Master... desde el menu
Libro.

- Resalte el nombre por defecto “Méster 001" y renémbrelo
como “Bloque de Titulo Master”.

- Defina el tamafio del papel como B-Arquitectura o A3-
Extendido (450mm x 330mm).

[Tl = e e EIEER R T Definiciones de Layout Méster Zlx
1 1rfo delLibro... N
; e del,. Nombre: — |méster 001
[& Hueva Layout Tamafio Papel Margen
<[ Def, Layout..
=] el Lay
! & T R [ a3 - Extendida |
= 15,000 ++ ] |15,000

L Apaisado

@ tpaisado

15,000 | “+¢[15,000

1 [+50,000 [T] [z20,000

2. Crear un Blogue de Titulo Master

Ahora que las definiciones del layout méster estdn guardadas,
vamos a activar el Bloque de Titulo Méster para poder crear
una plantilla.
- Doble-Clic sobre el Bloque de Titulo del Master en el
Navegador para que aparezca en negrita.

E
Arbol por Subgrupos » |
=3 Libro de Layouts Sin Ttule

-..[@ Presentacion 001
=53] Méster
aj

- Seleccione la Herramienta Linea de la Paleta de
Herramientas y elija el método geométrico Rectangular
de la Paleta de Coordenadas.

= —=_7|eo o
el
- Haga clic sobre la esquina inferior derecha y dibuje un
rectangulo para crear una linea de contorno para el bloque

del titulo.

- Abra las Definiciones de Textos de la Paleta de
Herramientas y teclee 20 para el tamafio del texto.

Mt |5.00 i

- Seleccione la Herramienta Texto y haga clic en el
interior del bloque del titulo. Cuando vea el cursor
encendido, teclee en el nombre “Proyecto Paso a Paso”.

- Cuando acabe, haga clic con el cursor fuera de la caja de
texto para confirmar la entrada del texto.

=101 x|

X

FEPERENE [ Ti

JE_ss Dlodalalalalalenl Ll i O
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Paso 23: Crear el Layout/Lamina

3. Preparar los Layouts/laminas
El siguiente paso es crear una lista de laminas para el proyecto.

Parte-6, Paso-23, Anim. -B

El Navegador se usa para crear y manejar estos layouts.

- Doble-Clic sobre Presentaciéon 001 en el Navegador para
visualizarlo en negrita.

Navegador B
E] Frbol por Subgrupos 3 | _>|

=] E Paso-23. bk
-3
143 Master
L. @8 Master 001

- Haga clic sobre la flecha del menu desplegable situado al
lado del Arbol de Subgrupos y seleccione Definiciones
de Layout.

2]

[~ Definiciones Generales

Nombre; IAl-P\anta de situacién|
Layout Master: Master 001 4
Tamafio: bzn,nnn J 300,000

—MNumeracitn de Layouts

I™ Mo incluir este Layout en la numeracion

Use Libro Automético v Mumeracion

- En el cuadro didlogo de Definiciones de Layout,
introduzca el nombre de Al-Planta de situacion.

- Haga clic sobre el boton OK.

- Haga clic de nuevo sobre la flecha situado al lado del
Arbol de Subgrupos y seleccione Nuevo Layout.

Muevo Subgrupo

Arbol por Subgrupos 3 | |_>

EE Paso-23.lbk
4 A1-Planta de situacidn
I Cortar
<3 Méaster Copiar
i...( Méster 001 Fegar
Barrar

Muevo Layouk Master

- Repita este paso para crear tres laminas adicionales:
A2-Plantas
A3-Plantas de Techos
A4-Alzados y Secciones

|
Arbol por Subgrupos bl _>|

EE Paso-24.lbk

|
[d Az-Plantas

[8 A3-Plantas de Techos

3 A4-Alzados v Secciones
-3 Méster

de Subgrupo
01
" Propia
Cancelar
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Paso 24: Colocar, Situar y Examinar los Dibujos

Visién General

En este ejercicio vamos a afiadir dibujos a la hoja del layout que creamos en el paso anterior. Cuando afiadimos dibujos al
Layout de PlotMaker, los dibujos se maquetan en la hoja del layout y se vinculan al modelo ArchiCAD. Algunas
actualizaciones y cambios del modelo se reflejaran automéaticamente en el Dibujo PlotMaker.

Proceso a Aprender
= Vincular al Proyecto ArchiCAD
< Componer un Dibujo
= Marco de Dibujo
= Afiadir Informacion del Dibujo
Dibujar el Titulo
Escala de Dibujo

Comenzando el paso
Use su archivo del paso previo o abra el archivo llamado Paso-24-PM.Ibk situado en la carpeta Paso a Paso.
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Paso 24: Colocar, Situar y Examinar los Dibujos

Introduccion

Un dibujo se importa y coloca en los Layouts con su
correspondiente imagen en pantalla 0 como un marco vacio.
Si lo necesita, el Dibujo colocado puede ser editado en la
Ventana de Dibujo. Existe un vinculo entre el archivo
importado y el Dibujo colocado. Cada vez que abre o
reconstruye el Layout, los vinculos se actualizan.

PlotMaker soporta multiples formatos de archivos, asi los
dibujos pueden afadirse al Libro de Layouts en cualquiera de
los siguientes formatos:

< Formato PlotMaker

- Soporta Dibujos PlotMaker, Layouts y tipos de Archivos de
Libro de Layouts.

= Formato ArchiCAD

- Soporta Proyectos Solo ArchiCAD, Archivos y tipos de
archivo Backup. Los Grupos de Vistas que pertenecen a
un archivo ArchiCAD son recreadas en la paleta de
Navegador de PlotMaker.

= Formatos de Tipo Dibujo

- Soporta formatos de imagen como JPG, GIF, BMP, PICT y
PSD.

= Formatos de Objeto de Dibujo Vinculado

- Soporta Objetos OLE (Object Linking and Embedding) que
vengan de cualquier aplicacién con la opcion OLE
habilitada. Las aplicaciones OLE incluyen Microsoft Excel,
Microsoft Word, CorelDraw y Photoshop.

< Formato HPGL

- Soporta PLT, el tipo de archivo estandar del sector para
plotear.

¢Qué hacer?
1. Definir el Layout de Al-Planta de Situacién

Parte-6, Paso-24, Anim. -A, 1-2

Antes de afiadir los dibujos al layout debemos activar este
layout. Para hacer esto, haga doble clic en el layout de Al-
Planta de Situacion en el Navegador de manera que aparezca
en negrita.

|
Arbal por Subgrupos 3 »
bol por Subgrup
=3 Paso-24-PM.Ibk

i-[g [1-Planta de situacién|
- [g A2-Plantas
-.-[@ 3-Plantas de Techos
i-[H Ad-Alzados v Secdones

[ Master

2. Anadir Dibujo a los Layouts

Para colocar un Dibujo sobre un Layout use el comando
Importar. Este le permitira afadir dibujos desde el modelo
ArchiCAD que creamos.

- Seleccione Importar del Menu Archivo.

- Seleccione “Proyecto Solo ArchiCAD” en el menu
desplegable de Tipo de Archivo del cuadro diadlogo
Anadir.

- Seleccione el archivo de ArchiCAD que guardamos en el
Paso 22 o el archivo llamado Paso-22. pln situado en su
carpeta Paso a Paso. Haga clic en el botén de Abrir.

| [

Todos los Archivos (%) -

@ Impartar. .

Al Seleccian

—{Todos oz Archivos [*.7) -
Todos los Prayectos ArchiCAD (*.pln; *.pla; " plp™ |
Tipos de Libro de Layouts [“lay; ".Ibk; ".pba)
Todos las Dibujos [* prk; * plt; * def; * dwg; * dg
T odas las Imagene: ;" gif;

(*pla
Propecta ArchiCAD Teamwark [ plp)
Copia Local &ichiCAD Teamwiork [*.plc)
Archivo de copia local de ACTW [*.pea) ;I

IPasu-ZZ

Lel L«

ITUdUs los érchivos (%]
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Paso 24: Colocar, Situar y Examinar los Dibujos

Aparecera el cuadro didlogo de Importar Dibujo
visualizandose el grupo de Vistas de los Documentos del
Proyecto que creamos en el paso anterior. Vamos a usar este
didlogo para afiadir selectivamente dibujos al layout.
Comenzaremos con el layout Al-Planta de Situacion.

- Haga clic en “Colocar Dibujo en Layout Actual”.

- Marque la Planta de Situacién y la Planta Baja dentro
del Grupos de Vistas Disponibles.

- Haga clic en el botén de Importar.
2|

—Grupos de Yistas Disponibles

I Documentos de Proyecto j & Cologue los dibujes en %
el actual Layout
=5 E| (1 Documentos de Proyecto
E| L:_‘ [} Dibujos
Inserte nueyos layouts en .
: D (53 Plano de Techos € el actual Subgrupa del j .
-] En 1. Galeria Libro de Layauts
O = 0. Planta Baja
J Plana de Planta
u ol Afiada nuevos Layouts a

el Libro de Layouts

¥ B
[ [ Alzadas
: [ £ Secciones
DJImégenes

I~ Usar Jerarquia de arigen

4

3. Colocar y Situar los Dibujos en el Layout

Después de que haga clic sobre el boton de Importar, PlotMaker
colocard el dibujo en la esquina inferior izquierda de la hoja.

Parte-6, Paso-23, Anim. -A, 2-3
En este punto usted puede seleccionar el dibujo y

maquetarlo.

- Seleccione la Herramienta Flecha de la Paleta de
Herramientas.

- Haga clic sobre la esquina del dibujo colocado para resaltarlo
- Seleccione la orden Arrastrar del Menu Edicién.

- Haga clic dentro del dibujo y arrastrelo para situarlo en la
hoja.

Proyecto Faso a Paso

Progesca Pasa a Pan .

El siguiente paso es colocar y situar los dibujos en el resto de
los layouts. Para hacer esto, repita el paso anterior para
completar este proceso en la A2-Planos de Planta, A3-Planos
de Techos y A4-Alzados y Secciones.

- [ L Danumenos ds Proyscta [£] [ Documentos de Provects B [£] [ Dacumentas de Proyecta
= [F] I Dibujos g E [ Dibuios E| [5] L Dibujos
EREISE - -0 Jp‘anu de Teces [ L Plano de Techos

2 B 1. Galeria o g O I 5 [ L Plano de Plarta
-7 B3 0. Planka Baja iy Ga\em . [ 21 Pl de Sibuacidn
[] i Flano de Plants ¥ B0, Planta Baja e =]
[ [ Plano de Situacidn [ 1 Plano de Situacion : - 7] T A2 Alzados(Modela)

i

[ L Alzades [ (L0 Aleados . 2] T Af1 Alzados (Madelo)
[ [ Secciones - [ 0 Secciones | B[] [ Sectiones
- [] [ Imdgenes [ (i Imagenes - ] T 5/ Seccion (Modelo)

B [ 1 Imégenes
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4. Afadir el Titulo y la Escala del dibujo

Para terminar los Layouts necesitamos afiadir un titulo para el
dibujo y una escala asi como el nimero de hoja.
- Seleccione y abra la Herramienta Texto de la Paleta de
Herramientas.
- En el cuadro didlogo de Definiciones de Textos defina el
tamafio del texto en 5mm y haga clic en OK.
- Haga doble clic con el cursor donde quiera comenzar el
titulo.
- Cuando aparezca el cursor encendido, comience a teclear
el titulo del dibujo.
Repita el paso anterior para cada uno de los titulos en los
diferentes layouts. Use el mismo paso para crear el texto de la
escala, pero defina el tamafio de la fuente en 4mm.
Si lo desea, puede también seleccionar la Herramienta Linea
para dibujar una linea entre el titulo y la escala. El layout
resultante debe parecerse al siguiente:

e i B

Plants de situscién

1200

proyecto pass a pao

Planta Bais

1100

E lantaezalerid

g

Froyecto Faso % Fas

Planta de Techos - Planta Baja

Flants de Techos - Galeria

0. Plama paja_3

1100

1100

Proysceo Pass & Pao

A-1 Alzados

1100

S-1 Seccion

1100

Proyecso Paso & pass
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Paso 25: Publicar, Imprimir y Plotear

Paso 25: Publicar, Imprimir y Plotear

Visién General

Tanto ArchiCAD como PlotMaker contienen la funcién de Publicador. El propésito del Publicador es el de personalizar los
parametros de los Grupo de Vistas describiendo como publicar un dibujo usando plotters, impresoras, AutoCAD, Archivos DXF
y de Internet.

El Publicador puede procesar dibujos individuales o un conjunto completo de documentos.

Proceso a Aprender

= Crear un Grupo de Vistas

< Publicar
Guardar como Archivo
Enviar a Internet
Imprimir
Plotear

= Trabajar con AutoCAD

Comenzando el paso
Use su archivo del paso previo o abra el archivo llamado Paso-25-PM.Ibk situado en la carpeta Paso a Paso.

Graphisoft ArchiCAD Tutorial Paso a Paso 135



Paso 25: Publicar, Imprimir y Plotear

Introduccion

PlotMaker usa la funcién de Publicador conocida de ArchiCAD.
Puede imprimir, plotear, guardar o publicar en Internet una parte
o todo el Libro de Layouts. EI comando del Publicador se
encuentra en el mena Archivo. El lado izquierda del cuadro
didlogo del Publicador muestra la estructura en arbol del
Libro de Layouts, mientras que el lado derecho contiene las
definiciones del Publicador (como en ArchiCAD).
Eslesicar. |

65} Contactos...

Info Proyecto...

ArchiCAD reconoce generalmente las opciones guardadas
gue se hayan usado en PlotMaker (EPS, DXF, DWG, DWF).
PlotMaker soporta todos los plotters raster y las
impresoras laser mas comunes a través de controladores y
definiciones especificas.

Definir Platter. ..
T Platear. ..

Ceefinir Pagina. .. ChrH-Shift+P
& Tmprimi... CtrP

PlotMaker usa un nuevo método de impresion/ploteado en el
gue el tamafo del Layout (representado con un marco azul),
optimizado para una determinada herramienta de imprimir/
plotear y un tamafio de papel, puede diferir de la salida actual
producida por la impresora o el plotter. Esto significa que
usted puede cambiar la escala de impresién. Por
ejemplo,un Libro de Layouts optimizado para un plotter que
use papel Al, puede también imprimir, escalado
adecuadamente, en una impresora A3.

¢Qué hacer?

1. Crear Grupo de Vistas para Publicar

La funcion de Publicador de PlotMaker se usa para definir la
personalizacion de los Grupo de Vistas determinado como
publicar el dibujo (i. e. para un cliente, un consultor o una
presentacion). En este ejercicio vamos a crear un Grupo de

Vistas con las definiciones personalizadas para el cliente, los
colaboradoradores, la impresora y el plotter.

Parte-6, Paso-25, Anim. -A

- Vaya al menu Archivo y seleccione la opcién de Publicar
dentro del menu desplegable del Publicador y haga clic
sobre el Grupo de Vistas “Sin Titulo” , seleccione
Renombrar en el menu desplegable.

- Renombre el Grupo de Vistas como “Colaboradores” y
haga clic sobre OK.

G devies [SnTiael 5 NeveGrupo de istas. 2ix|
Duplicar Sin Titula 1 Nomhbre del Grupo de Vistas:
Prop. de Publicar Grupos Yistas.., | Renombrar Sin Tikla 1.
Borrar Sin Titulo 1 ICD\ahuradDres
Guardar conjunta en:
Cancelar

- Ahora haga clic sobre Grupo de vistas “Colaboradores” y
seleccione Nuevo Conjunto en el menu desplegable,
introduzca “Cliente” como el nombre para el nuevo
Grupo de Vistas.

- Repita este paso para crear dos Grupos de Vistas
adicionales y ndmbrelos como: “Impresora” y “Plotter”

Grupo de Vistas: | Colaboradores » Il Crear un Grupo de ¥ista 21
Mornbre del Grupo de Vistas:
Prop, de Publicar Grupos Vistas, ., | Renombrar Colaboradores, .. 2
Borrar Colaboradores Ichente\
Guardar conjunto en: |
v Colaboradores Cancelar

2. Asignar Dibujos a los Grupos de Vistas

El objetivo del Publicador de Grupo de Vistas es crear y
guardar definiciones para las diferentes composiciones de
publicacion. En este ejercicio vamos a signar dibujos a los
Grupos de Vistas que creamos en el ejercicio anterior.

Parte-6, Paso-25, Anim. -B

e Configurar el Grupo de Vistas del Publicador del
Plotter: Estas definiciones para plotter pueden guardarse
con el dibujo.
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Paso 25: Publicar, Imprimir y Plotear

- Seleccione el grupo de vistas del Plotter desde el menu
desplegable de Grupo de Vistas.

- Haga clic sobre el boton Propiedades de Publicar
Grupos de Vistas.

- Seleccione Plotear en el menu desplegable de Método de
Publicacién y confirme con el boton OK.

S : 2 x
Pv———— T , [T} Propiedades de Publicar Grupos de _I_I
Métoda de Publicacidn: Guardar documentos -

Irnprimir. ..
Guardar documentos
Enviar a internet

Ruta de acceso:

—

Examinar. ..

- Seleccione y arrastre el “Al-Plano de Situacion” desde la
ventana de Libro de Layouts, situada en el lado izquierdo
del cuadro dialogo, a la ventana de la derecha.

- Repita este paso para el resto de los layouts: A2-Planos de
Planta, A3-Planos de Techo y A4-Alzados y Secciones.

.!‘ Publicar Proyecto ﬂl‘
Grupo de Wiskas: Mapa del Proyecto b || Grupo de Wistas: Platter »

Arrastre y suslte los slementos de sste &rbal 3l grupe Prop. de Publicar Grupes Yistss... |
de Publicacién achual qus fisne 3 [ derecha.

-3 Librode-rawers
: -Planta de situacion|

g x]

i3 A3-Plantas de Techos

i [d Ad-plzados ¥ Secciones 3 a1-Plarta de situacidn

[z A1-Flanta de situacién
AZ-Plantas

A3-Plantas de Techos
b # A4-Alzados v Secciones

- Resalte con un clic el Al-Plano de Situacién. Haga clic
sobre los botones Definir Plotter... y Definiciones de
Ploteado... para configurar su plotter. Repita estos pasos
para el resto de los dibujos.

Cuando esté preparado para Plotear, simplemente seleccione
el Grupo de Vistas del Plotter y haga clic sobre el botén
Publicar.

Publicar |

e Configurar El Grupo de Vistas de Impresora: Las
definiciones y configuracion para la impresion de los
documentos es similar a los pasos que ya hemos hemos
visto en la configuracion del plotter.

= Configurar el Grupo de Vistas del Cliente: Cuando
publicamos para un cliente podemos producir una gran
variedad de resultados de la presentacion para visualizar
los documentos desde Internet. Por el objetivo de este
ejercicio, vamos a publicar dibujos e imagenes para ser
vistas desde un navegador de Internet como Netscape o
Internet Explorer.

- Seleccione el grupo de vistas de Cliente en el menu
desplegable de Grupo de Vistas.

- Haga clic sobre el boton Propiedades de Publicar
Grupos de Vistas.

- Seleccione Guardar Archivo desde el ment desplegable
de Método de Publicacion (este ejercicio podria usar
también la opcién de Enviar a Internet si hemos vinculado
estos documentos a una pagina web).

Erupo de Yistas: I Cliente » Muevo Grupo de Vistas. ..

Duplicar Plotter
Prop, de Publicar Grupas Wistas.. I Renombrar Platter...
Barrar Platter

Sin Titulo

gl EI il Colaboradores

- Haga clic sobre el botén del Explorar, navegue hasta el
escritorio de su ordenador y haga clic sobre el botén
Crear Nueva Carpeta. Teclee un nombre para la carpeta
Ilamado “Para Cliente”.

- Seleccione la nueva carpeta y haga clic sobre OK.

-~ Propiedades de Publicar Grupos de 2] x|
Guardar documentos

| c:\Documents and Setiings\publisher\Deskton'Para Cisnte

Método de Publicacion:

Ruta de acceso,
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Paso 25: Publicar, Imprimir y Plotear

- Marque la opcién de “Incluir el entorno web del
Revisor de Proyecto”. Esto permitira al cliente acceder a

los documentos y crear marcas a través del navegador web.

- Haga clic sobre el botén OK.

W Ircliir el entarno web del Revisar de Proyectas:

- Como hizo anteriormente, seleccione y arrastre el “Al-
Plano de Situacion” desde la ventana de Libro de Layouts,
situada en el lado izquierdo del cuadro dialogo, a la
ventana de la derecha.

- Repita este paso para el resto de los layouts: A2-Plano de
Planta, A3-Plano de Techo y A4-Alzados y Secciones.

- Seleccione cada archivo y haga clic sobre el ment
Formato situado en la parte inferior del cuadro dialogo.

- Desplace el cursor hacia arriba y seleccione el formato DWF.

Al-Planta de situacion
AZ-Plantas
A3-Plantas de Techos

Aid-Alzados y Secciones|

Formate: DWF -

Cuando esté preparado para enviar estos documentos al
cliente, seleccione el Grupo de Vistas de Cliente y haga clic
sobre el botén Publicar. Puede entonces adjuntar los
documentos a un e-mail o guardar la informacion en un CD-
ROM.

Para ver estos documentos, vaya a la capeta que creé en su
escritorio,“Para Cliente,” y haga doble clic sobre el archivo
“Cliente.html”. Este archivo se abrird en su navegador de
internet por defecto.

= Configurar el Grupo de Vistas del Publicador de los
Colaboradores: Cuando defina la configuracién para un
consultor, el grupo de vistas puede guardarse con los tipos
de archivos de colaboradores por defecto como AutoCAD
DWG, Universal DXF o Microstation DGN.

- Seleccione el grupo de vistas de Colaboradores desde el
menu desplegable de Grupo de Vistas.

- Haga clic sobre el botén Propiedades de Publicar
Grupos de Vistas.

- Seleccione Guardar Archivos desde el menu desplegable
de Método de Publicacion (en este ejercicio podria usar
también la opcién de Enviar a Internet si queremos enviar
estos archivos a un sitio FTP).

Grupo de Wistas: Colaboradores »  Muevo Grupo de Yistas...

Duplicar Cliente
Prop. de Publicar Grupos Wistas... | Renombrar Cliente..,

Borrar Clisnte
Guardar conjunto en:
ol g %]
v Cliente

- Haga clic sobre el botén del Explorar, navegue hasta el
escritorio de su ordenador y haga clic sobre el botén
Crear Nueva Carpeta. Teclee un nombre para la carpeta
Ilamado “Para Colaboradores”.

- Seleccione la nueva carpeta y haga clic sobre OK.

a Propiedades de Publicar Grupos de 21x
Guardar documentos hd

Sin Titulo

Métadn de Publicacidn:

Ruta de accasor

C:\Documents and Settings\publisher\ Desktop'Para Colaboradores

U Evaminar, |

- Como hemos publicado estos documentos como archivos
AutoCAD DWG, no necesitamos incluir el Revisor de
Proyecto. Por este motivo, Incluir el entorno web del
Revisor de Proyecto debe estar sin marcar.

- Haga clic sobre el botén OK.

I Incluir el entorno web del Revisar de Proyectos
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Paso 25: Publicar, Imprimir y Plotear

A1-Planta de situacion
AZ-Plantas
{25 A3-Flantas de Techos

E ﬁ-‘; Aid-Alzados v Secciones]

- Como hizo anteriormente, seleccione y arrastre el “Al-
Plano de Situacion” desde la ventana de Libro de Layouts,
situada en el lado izquierdo del cuadro dialogo, a la
ventana de la derecha.

- Repita este paso para el resto de los layouts: A2-Plano de
Planta, A3-Plano de Techo y A4-Alzados y Secciones.

- Seleccione cada archivo y haga clic sobre el menu
Formato situado en la parte inferior del cuadro dialogo.

Formato: DG -

- Desplace el cursor hacia arriba y seleccione el formato i

- Puede definir las definiciones por defecto de conversion a , . .
AutoCAD (p. e. version, unidades, espacio/espacio Cuando esté preparado para enviar estos documentos al cliente,
modelo) haciendo clic sobre el botén Opciones. seleccione el Grupo de Vistas de Colaboradores y haga clic

sobre el botén Publicar. Puede adjuntar los documentos a un e-

mail o guardar la informacion en un CD-ROM.
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Parte Siete: Detallar, Gestionar y Archivar

Paso 26: Detalles de Proyecto

Vision General

Cuando un proyecto va creciendo en el desarrollo del disefio y de los documentos de construccion, el siguiente paso a seguir en
la comunicacidn de la construccién del edificio son los detalles. ArchiCAD incluye un Herramienta Detalle que le permite
desarrollar detalles vinculados al modelo del edificio.

En este ejercicio vamos a colocar marcadores de detalle en la planta y en las secciones. Entonces activaremos los nuevos
detalles desde el Navegador y afiadiremos notas e informacion en la Ventana Detalle.

Proceso a Aprender
= Herramienta Detalle
Seleccionar una Marca Detalle
Colocar un Detalle
= Crear un detalle de Planta
= Afiadir un Grupo de Vistas de Detalle
= Vistas Detalle en el Navegador

Comenzando el paso
Abra el archivo llamado Paso-26. pla situado en la carpeta Paso a Paso.
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Introduccion

La Herramienta Detalle coloca Marcadores de Detalle
parametricos en las plantas, las secciones y los alzados.

Estos marcadores estan vinculados al Dibujo Detalle, como
los marcadores de Seccién/Alzado a sus dibujos asociados.
Generalmente la opcién Abrir Dibujo de Detalle esta
disponible en el mend Ventanas mientras que se accede a
todos los Detalles existentes desde el Navegador del
Proyecto. Estos son los elementos publicables.

El Dibujo de Detalle es un dibujo primitivo (p. e. lineas y
tramas), similar a las Secciones y los Alzados. El usuario
puede afadir acotaciones y elementos 2D. Como en el caso
de un Dibujo de Seccidn, la escala del Dibujo Detalle puede
definirse independientemente de la escala de Planta.

Los Dibujos Detalles puede también generarse desde detalles
de la planta, secciones y alzados, detalles de dibujo basados
en el modelo o en Dibujos Planos. El contenido del Dibujo de
Detalle puede generarse usando el contenido del poligono de
recorte del Marcador de Detalle en la planta o la seccién. No
se regenera automaticamente. De manera similar a los dibujos
de Secciones, los Dibujos de Detalle pueden regenerarse
usando el comando apropiado del menu Visualizacion.

¢Qué hacer?

1. Definir el Grupo de Vistas de “Planta” usando el
Navegador
Para definir el Grupo de Vistas de la Planta, haga clic sobre la

etiqueta de Grupo de Vistas en la paleta del Navegador y doble
clic sobre la “Planta Baja” en la definicién de vista de Planta:

E
[ [@

Map.Proy.  GrpMistas |

Documentos de Proyecka #| P |

[=- [ Dibujos
[} Flano de Techos

¢ E-[Plano de Planta

H [ 1. Galeria

- o Planta Baja]
~[__) Plano de Situacidn
) Alzados

f [l Secciones
-] Imdgenes

2. Editar la Escala 'y Zoom In en el Detalle

Como es una vista detalle, necesitamos cambiar la escala y el
zoom dentro del area detalle de la planta.

Parte-7, Paso-26, Anim. -A, 2-3

- Haga clic sobre el botén de escala en la base inferior
izquierda de la Ventana de Planta o en la Escala de Planta
del menud Opciones.

- Cambie la escala a 1:5 mm.

- La vista cambiara segun la nueva escala. Vaya al menu
Visualizacion y seleccione Optimizar.

- Ahora seleccione el Zoom In desde el menu Visualizacion
y aumente la conexion del detalle entre las dos puertas
correderas.

Il Escala (Planta e |
1:100 - l

Propio
1:1

— ]

Sugerencia: Vea que el detalle de las jambas de la puerta
ha cambiado para incluirse adecuadamente en las
aberturas de la puerta.
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3. Editar las Capas en el Dialogo de Definicion de Capas
Las capas muestran la informacién que nosotros no deseamos
incluir en el dibujo detalle. Para cambiar esta informacion
debemos editar las capas:

- Vaya a Capas en el menu Opciones. Seleccione la opcién
Definiciones de Capas.

Definir Capas... ChrHL

Capas rapidas 3

Plumas ¥ Colores...
o £F Capa Activa

22 Tipos de Lineas. .,

- Arrastre el cursor sobre las Capas, seleccione el nombre de
la capa y haga clic sobre el botén de ocultar o mostrar
como se muestra a continuacion:

Ocultar estas Capas:
= Mobiliario
* Zonas

Mostrar estas Capas:
= Tramas
= Lineas
= Texto

Mostrar |
Esconder |

- Cuando haya terminado, haga clic sobre el botén OK.

4. Definir y Colocar un Marcador de detalle

Ahora estamos preparados para definir la ubicaion del detalle
y su marcador en la planta. Para hacer esto usaremos la
Herramienta Detalle de la Paleta de Herramientas.

Parte-7, Paso-26, Anim. -B, 4-5

- Seleccione y haga doble clic sobre la Herramienta Detalle
de la Paleta de Herramientas para abrir el cuadro dialogo
de Definiciones del Detalle.

- Seleccione el simbolo del Marcador de Detalle en el
menU desplegable como se muestra en el grafico inferior y
confirme con OK.

hd ey Marca
Marcador de Detalle Simple 3 | B t’ Il 1.
- Usar Colores
I Avial Myugati j M1 IZ,UU o del Simbola
H|£|s | 81 [10,00 mm
Plurna Texto del Marcador 1 (por ... I 7 (0,35 mm) <]
b Mostrar Linea da Marcador activado Do1
[ Namero de Hoja Personalizado Detalle 1
b %*S Definiciones a medida del Marcador
= EH Contorno del Detalle
& Rayas l| =Y Il 1m
£ @ Marcadores de Detalle >| Cancelar | Ok I
£

- Seleccione el método geométrico rectangular de la Paleta
de Informacién.

- Arratre el cursor sobre el area que desea detallar. haga un
clic para comenzar a dibujar el rectangulo y un segundo
clic para acabar.

- Aparecera un martillo Haga clic con el martillo para situar
el centro de la Marca Detalle.

o — 777 | -

D01
Detalle 1
- ]
D —
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5. Abrir la Planta del detalle desde el Navegador

Cuando se coloca en la planta una marca detalle usando la
Herramienta Detalle, se genera automaticamente un Detalle
en la paleta del Navegador.

- Vaya a la paleta del Navegador y haga clic sobre la
etiqueta de Mapa del Proyecto.

- Haga clic sobre el nombre Detalles para abrir la lista en

arbol. Aparecerd un nuevo detalle en la lista Ilamado “D01”.

- Doble-Clic sobre el detalle “D01” para abrir la ventana de

detalle.
Map Proy. | rp s | [ D01 Detalle 1 / Dibujo de Detalle (ol x|
i L.[g 0. Planta Baja - :,‘

=1+ [F] Secciones/lzados [
L A1 (Modela)
2 /2 (Modelo)

G Perspectiva Gendrica
@ Axonometria Genérica
£ 00 Perspectiva

R 02 Anomacisn id ; = =

el v | ew [rlof@lalalgl«qlosdd | Mz

6. Anadir Informacion al Detalle.

La Ventana de Detalle es un dibujo primitivo (p. e. lineas y
tramas), que puede ser editado para crear el detalle final. El
usuario puede afiadir acotaciones y Elementos 2D al detalle
de manera similar que a los dibujos de Seccién/Alzado.

Parte-7, paso-26, Anim. -C, 6-7

- Con la Ventana de Detalle activa, seleccione la Herramienta

Linea y afiada una linea en ambos lados de la puerta para
indicar el lado interior del umbral. (Mantenga pulsada la
tecla mayusculas para bloquear la linea).

i i .

=, ca

- Escoja la Herramienta Flecha y seleccione la trama

interior del mur, apareceran resaltadas las cuatro esquinas
de la trama.

- Borre la trama utilizando el teclado. Ahora podemos
afadir detalles estructurales para el interior del muro..

B .

oo s

- Seleccione la Herramienta Linea.

- Seleccione el comando Desplazamiento desde el menu
desplegable de la Paleta de Control.

- Haga clic sobre el lado superior izquierdo del muro. 1) y

haga clic sobre el lado superior derecho del muro. 2) como
se muestra.

- Ahora desplace una linea para representar el borde del
Tablero de Yeso de 25 mm. Arrastre el cursor hacia abajo
en la direccion del desplazamiento (n. 3) e introduzca la
dimensién 25 mm en el cuadro de la coordenada “R” de la
Barra de Coordenadas. Para confirmar, pulse la tecla Enter
(Windows) o la tecla Return (Mac).

= — |2 A=
7| @R
1 v3 2
| I— 1

- Repita este Gltimo paso y desplace una linea hacia el lado
contrario del muro para representar el borde de la cara de
ladrillo. Use 100 mm para la dimension del
desplazamiento.

L 4

| I

144

Graphisoft ArchiCAD Tutorial Paso a Paso



Paso 26: Detalles de Proyecto

- Ahora afiada una trama para la visualizacion grafica de
estos componentes. Abra la Herramienta Trama y
seleccione Yeso.

- Seleccione la Varita Magica y haga clic dentro del area que
define el Yeso. (También puede hacerlo manualmente
haciendo clic con el cursor en cada uno de los puntos que
definen la forma de la trama).

- Repita el paso anterior para seleccionar y colocar la trama
del Ladrillo.

[ Mostrar Area

= & origen del Proyecto

%5 C Origen dela Trama

7 :B Listando ¥ Etiguetando

- El paso siguiente es afiadir algin componente estructural
al muro. Seleccione y abra la Herramienta Objeto.

- Dibuije los siguientes detalles en la ventana con la
Herramienta Linea.

1
i

- Seleccione el punto de insercién superior izquierdo y haga
clic sobre OK.

- Haga clic con su cursor sobre la esquina inferior izquierda
del borde de yeso (punto n. 1).

- Repita este paso en el lado contrario del muro.

- Finalmente, afiada un revestimiento de contrachapado de
20mm en el interior de los 2x5 montantes. Seleccine la
Herramienta Linea y dibuje una linea como se muestra.

- Desplace la linea y aflada una trama de madera como hizo
en el paso anterior.

e

7. Anadir Notas al Detalle
Ahora que el dibujo del detalle estd completo, necesitamos
afiadir notas para la informacion del detalle.

- Abra la Herramienta Linea.

- Seleccione la opcion de Flecha al principio de la linea 'y
haga clic sobre el botén del menu desplegable para
seleccionar la opcién de Punto de Flecha. Haga clic en
OK.

A alg
et
- Seleccione la opcion de linea continua en la Paleta de
Informacion.
- Haga clic para comenzar el punto inicial, clic dénde
comience la nota y doble clic para el punto final de la
linea.

w” el

/e oo

Stlida » |

- Abra la Herramienta Texto, seleccione la opcién de
comenzar el texto desde el punto inferior derecho y la
justificacién a la derecha. Haga clic al boton OK.
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- Haga Doble-Clic con el cursor sobre el final de la nota. El
cursor de texto comenzara a parpadear. Teclee Yeso en 25
mm.

- Repita este paso el resto de las notas.

[ D01 Detalle 1/ Dibujo de Detalle - o x|

20 mm Contrachapado

'
'
H 20 mum Tablero de Yeso ‘\
'
'
h
'

\
\
H 10 cm Ladsillo J
\
\
! 2x5 cm Montantes
L o

e [R5 | s | Q&S &y @lelonld] | H o4

8. Anadir el detalle al Grupo de Vistas de Documentos
del Proyecto

Para finalizar, afiada el Detalle DO1 al Grupo de Vistas de
Documentos del Proyecto. Esto nos permitira acceder al
detalle como a un dibujo en PlotMaker.

Para hacer esto, haga clic sobre la etiqueta de Grupo de Vistas
en la paleta del Navegador, seleccione la carpeta de Dibujos

para resaltarla y elija Crear Nueva Carpeta en el menu
desplegable. Nombre la nueva carpeta como “Detalles”. Aqui
es donde se guardaran nuestros destalles del proyecto. Si
quiere mover la carpeta Detalles organizada alfabeticamente,
haga clic sobre ella para resaltarla y arrastrela a la situacién
deseada.

Documentos de Prayecto ¥ || B (E U o

Yalver a definir Yista, .,

=-03 Crear Mueva Carpeta...
D Flano de Techos Duplicar una Carpeta...
¢ m-C i Plano de Planta Borrar

Con la carpeta de detalles seleccionada, elija la “Guardar Vista
actual’en el menu desplegable. Use los valores por defecto y
haga clic sobre “Guardar”.

Documentos de Provecta »I »

Guardar Yista actual...
Yolver a definir Vista,, .

=) Dibujos - Crear Nuewa Carpeta...
D Detalle D01 Duplicar una Carpeta. ..
(-1 Plano de Techos Borrar
i 7
Wl Guardar ¥ista Actual ed 3 A
Fuente: D01 Detalle 1 m’l Iﬁ
MapProy,  GFpUistas I
Guardar Vista actual como;
on Documentos de Proyvecto >| »
Dibujos
Definiciones de Yisualizacion y Opciones de E- D !
Guardada:
= Capa: A Medida
@ Escala: 15
Q4 Ampliando: I Zoom actual VI % il‘ang de Situacion
zadas
Mota: Las Opeiones de Visualizacidn se guardardn con la vista, ) Secciones
i Imagenes
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Paso 27: Revisar un Proyecto

Vision General

Este ejercicio mostrard cdmo se usa el comando Marcador de Proyecto para afiadir comentarios graficos y escritos en el
disefio de una Construccién Virtual de ArchiCAD.

El Marcador de Proyecto intenta facilitar la comunicacion entre los miembros del proyecto y disefiadores durante el proyecto.

Proceso a Aprender
< Herramientas de Marcador
< Afiadir una Entrada de Marcador
= Resaltar una correccién
= Crear una Conversacion
= Corregir una Marca
= Cerrar una edicién

Comenzando el paso
Abra el archivo Paso-27. pla de la carpeta de Paso a Paso.
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Introduccion

Puede desear marcar un disefio por muchas razones - por
ejemplo para corregir y dirigir los errores de los colegas o las
desviaciones de las lineas maestras de un proyecto, o para
hacer sugerencias de disefios alternativos. Un dibujo puede
ser marcado por mas de una persona.

El Marcador de Proyecto permite marcar multiples
comentarios con el uso de colores y tipos de linea diferentes
para cada correccion.

¢Qué hacer?

1. Crear una Marca

Las herramientas del Marcador se pueden usar para marcar un
area que necesita modificarse o para resaltar algiin elemento.

Parte-7, Paso-27, Anim. -A,1-3

- Haga un Zoom en la esquina superior izquierda de la obra.

- Seleccione la Herramienta Flecha y destaque el muro de
la entrada haciendo clic sobre una de sus esquinas.

E. I
-Con el muro seleccionado, vaya al mena Menu Archivo y

seleccione la opcion Mostrar Herramientas del
Marcador desde el menu desplegable.

Mddulos v ZREF-s »

F-'Ic-str'-al Herramientas del Marcador
Publicar Proyecto 3

- Haga clic sobre el botén Afiadir Entrada en la seccion de
Entradas de Marcador del cuadro dialogo de Herramientas
de Marcador.

- En el campo de texto del cuadro dialogo de Nueva Entrada
del Marcador teclee el nombre “Puerta de Entrada”.

S Bedbadb s Ul Nueva Entrada de Marcador 21l
Ordenar por: Nombre: [puerta de Entrads]
) L
Estilo: Revision e |

La puerta de entrada necesita un nuevo estilo de puerta, por
€s0 necesitamos destacar el muro de la entrada como un
elemento que necesita ser corregido.

- Con el muro de la entrada destacado, haga clic sobre el
boton Convertir en correcciones. Esto cambiara el color
y el estado del muro.

Herramientas del Marcador |

¥ Herramientas del Marcadar
Entrada Activat
Puerta d= Entrada » |

Carrecciones:

I € N

Destacar Elementos: T
[ b ol
F;ziﬁzz

- Haga clic y abra la seccién de Etiqueta y Discusion de la
base inferior del cuadro dialogo de las Herramientas del
Marcador.

- En la caja de texto teclee “Al cliente no le gusta el estilo de
la puerta”.

- Haga clic sobre “Colocar en planta” y un nuevo clic sobre
el centro de la puerta para colocar la nota.

 Etiqueta y Discusidn

Texto de Eligueta; Colocar en planta..,

I clierte ros le qusts el estls de s puerts] & |

=
e Al cliente no le gusta el estilo de la puerta
Mostrar Conwersacidn +
Afadir Comentario...
f
Fs [ 2 LLLLL
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2. Corregir una Entrada del Marcador

El objetivo del marcador es identificar elementos del proyecto
gue necesitan una correccién. Los elementos del proyecto
pueden ser corregidos aunque el marcador esté activo.

- Seleccione la Herramienta Flecha y destaque la puerta
haciendo clic sobre alguna de sus esquinas.

- Con la puerta destacada, haga Doble-Clic sobre la
Herramienta Puerta y cambie el estilo de la puerta al
Estilo 3 dentro de la seccién de Tipos de Panel,
Contraventana y Manecilla del cuadro diadlogo.

Sin Reja  Reja H-¥  Estilo Estilo 1 Estilo2 [34PE} Estilo 4

Al cliente no le gusta ‘__ e i)

b v T R T T
T i

w1 it = bt b

1511 i 3 J—{{‘TJ

f Estilo 5 Estilo 6 Estilo 7 Estilo 11
Tipos de Panel Puerta Siguierits

3. Cerrar la Entrada del Marcador

Cuando una Entrada del Marcador se ha corregido, los
elementos destacados y las notas pueden desactivarse mientras
se mantenga el historial de la edicién.

- Seleccione la Herramienta Flechay destaque el muro de
la entrada haciendo clic sobre alguna de sus esquinas.

- Vaya al cuadro didlogo de Herramientas del Marcador y
haga clic sobre el boton Eliminar Correcciones. Esto
restaurard el muro a su color y grosor de linea originales.

- Finalmente, desconecte esta edicién haciendo clic sobre el
icono del Ojo situado al lado de la entrada del Marcador
de la Puerta de Entrada para cerrarlo.

¥ Entradas de Marcador
Ordanar port

) 6] e 5

= B Fara o
bt s ]

Al cliente no le gusta

sl
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Paso 28: Manejar un Proyecto Teamwork

Visién General

El Paso 28 demuestra cémo los miembros de un equipo pueden acceder y compartir el archivo de un modelo. Teamwork le
permite a un miembro del equipo conectarse a capas especificas del modelo mientras mantiene una referencia a otras partes

del proyecto.

Cuando los cambios se efectan, el modelo se actualiza enviando los cambios al modelo central.
Nota: Si tiene una version demostracion de ArchiCAD, no podré realizar este ejercicio como esta descripto aqui, porque la
version de demostracién no contiene la funcién Teamwork.

Proceso a Aprender

« Reglas de los Miembros del Equipo

= Compartir un Proyecto
Conectarse a un Proyecto
Enviar y Recibir Cambios
Informacion del Proyecto

= Desconectarse de un Proyecto

= Tipos de archivos Teamwork

« Cambiar el Espacio de Trabajo

Comenzando el paso
Abra el archivo llamado Paso-28. pla situado en la carpeta Paso a Paso.
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Introduccion

Existen cuatro papeles posibles en ArchiCAD para Teamwork:
= Administrador - Es la persona que coordina el equipo y
el primero que comparte el proyecto. Solo hay un
administrador. Cuando se conecta como Administrador, no
es posible trabajar en el proyecto o reservar areas.

= Lider del Equipo - Es la persona responsable del
proyecto. Puede modificar y crear capas, pisos, plumas,
unidades, etc. Sélo una persona puede conectarse como
Lider del Equipo a la vez.

= Miembro del Equipo - Cualquier miembro del equipo
gue trabaje en cualquier parte del proyecto compartido.

= Marcador - Si su intencion es sélo marcar el proyecto,
esté disponible una opcién adicional que le permite
trabajar solo en modo Marcador. En este caso, su
contribucidn se ver4 limitada a dibujar correcciones de
dibujo y resaltar elementos.

= Observador - Cualquiera que pueda acceder al proyecto
compartido a través de la red, pero las modificaciones no
aparecen en el Proyecto en Equipo.

¢(Qué hay que hacer?
1. Compartir el Proyecto
Parte-7, Paso-28, Anim. -A, 1-3

Cuando haya finalizado los preparativos bésicos, puede
compartir el proyecto con otros miembros del equipo.

Teamwork Visualizacidn Ventanas Extras  Ayuda

@ Conectar. .. ChrHL
Q Enviar/Redbir, . kel 5hifE+d)
! Recibit Cambins CErl+])
! Descanectar, CErHShifEH
=] CtrbShiFt+

[Mostrar sdlo milatea de trabajo
Cambiar mi &rea de Trabajo., .

[dotas de Teamwark
Afiadic Comentarias, .

e Crear el Administrador y el Lider del Equipo: Con el
archivo tutorial de ArchiCAD abierto, escoja Compartir el
Proyecto del Menu Teamwork. Haga clic en Definir
Contrasefia. Teclee el nombre del Administrador, haga
clic en Contrasefia del Administrador e introduzca la
contrasefia. Se le pedird que verifique la contrasefia. Ahora
haga clic en Contrasefia del Lider y repita los mismos
pasos. Haga clic en el botén OK de Definir Contrasenia.

Wl Definir Compartir Proyecta... 2l Il Definir Contrasedia 2
Primers, defina Password del Administrador del Proyects y el del Lider de Equipe, Administrador:
Definir Contrasefia, ., IAdmmlstrador
o fAcceso Abiert; Contraseria del Administrador |
" Sglo Miembros Registrados
Muevo Miembra, . | Cambiar Contrasefia | o P
Contrasefia del Lider |
Barrar Miembro,
Migmbro de Equipo e |
Cpeiones de Backup... | Cancelar | Compartir I

= Compartir el Proyecto: En Definir Compartir Proyecto
haga clic en Compartir. Introduzca la contrasefia requerida.
Se le pedira que guarde el archivo. PLP. Guarde el archivo en
la localizacion apropiada. Este es el archivo del Proyecto en
Equipo. Ahora se puede conectar al proyecto.

Opriones de Backup. .. | Cancelar | Compartir |

2. Conectarse al Proyecto

Una vez que el Proyecto haya sido compartido, los usuarios
pueden empezar a conectarse a él. El acceso al proyecto puede
ser libre (dependiendo de los actuales privilegios de acceso de
la red) o restringido por el Administrador. En este Ultimo caso,
sélo los usuarios identificados por un nombre y una contrasefia
opcional estan autorizados para participar en el trabajo.

= Conéctese: Vaya al Menu de ArchiCAD Teamwork y

seleccione Conectar con. Seleccione el proyecto. PLP en
la ventana de abrir.
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‘Teamwurk visuslizacion Ventanas Extras Ayuda

el Conectar... Chri+
W ErviarReciin, . Chrl+-5Hife+d
| ! Recibit Cambios GErl+T

Buscaren: [y Tutorial Paso s Paso Yl emerE R

Wersidrn: 8.000 W

Mormbre de

archivo | =l Conectar |
od
&8 Tipa de archivas: [Fropecto ArchiCAD Teamvork (“plp] =l Cancelar
2|

Aparece el didlogo de Conectar con. Seleccione Miembro
del Equipo, entre el nombre y la contrasefia. Haga clic en
Definir Contrasefia. La primera vez que se conecte,
aparecerd un recuadro preguntandole si quiere registrarse
como Miembro del Equipo. Haga clic en Si.

scoja un Tipo de Miembro de Equipo e introduzca
lombre v Contrasefia,
Cancelar
Siguiente >

% & Usuario del Equipo
'@' € Lider de Equipo

(32 ¢ marcadar
(38 ¢ Observader

[T ¢ administradar

Mornbre:

IEemardU

Contrasefia:

I Definir Contrasefia. ..

3. Reservar un Area de Trabajo
Reservarse un Espacio de Trabajo: Después de conectarse a

u
u

n proyecto Teamwork, El Asistente de Conexioén le ofrece
n conjunto de opciones para reservar una parte del proyecto

compartido.

= Reserve Planos de Planta: Haga clic en el botén Siguiente
para ir al primer cuadro de didlogo de opciones. Seleccione
los Pisos y las Capas a los que quiere tener acceso. Si sélo
quiere tener acceso a una parte del plano, haga clic en la
Herramienta Marco y seleccione una area de la Planta.
Tendréa derecho exclusivo a las capas reservadas y al area
marcada. También puede seleccionar el botdn de Todos, pero
recuerde que esto afectara el acceso de otros miembros.

H il

’ 1|

: 7 7

[

H / Entrada

i - | A 346 m2 — Guardarropa

: | A: 353 m2

' Fl l

: iy L Pl A
AR e e b L I

eserve su Ares de Trabsjo en |3 Plants,

Desestimar
r Planta Cancelar

<< Atrds | Siguienke = |

Pisos: ™ Tedo

Galeria -

Capas: v Toda

Area: " Planta Completa

[ |

\par Combinaciones de Capast i |

~ Limitado por Marca de Seleccisn

[Mnstrar Conflictos

4
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= Reserve Secciones/Alzados y Animaciones/VR’s: Haga
clic en el botdn Siguiente para ir al cuadro de didlogo de
Secciones/Alzados y Animaciones/VR’s. Seleccione las
partes apropiadas para acceder.

= Verifique el Entorno de Trabajo: haga clic en el botén
Siguiente para ver la tltima seccion de este didlogo. Aqui
se muestra un resumen de las opciones seleccionadas, que
puede revisar antes de conectarse. Haga cualquier cambio
si lo desea haciendo clic en el botén Anterior. Cuando
esta seguro de las opciones elegidas, haga clic en
Conectar.

Este alemento no estd ensu
espacio de trabajo.

T KERSRE

5. Compartir informacion

Compartir Informacion: Mientras se esta conectado al proyecto,
se puede revisar facilmente el estado de los detalles de acceso
de los Miembros del Equipo vy su estado.

= Revise la Informacién del Proyecto Compartido:
Vaya al Menu de ArchiCAD Teamwork y seleccione Info
del Proyecto Compartido. Aparecera una ventana que
muestra una lista de los Miembros del Equipo y el estado
de su conexion. Seleccione un Miembro del Equipo para

[Conectar sz
e y . ver los detalles de su conexion.
e i A e L B prone Aot hequear ce nuevo su Area de Trabajo y cafiir
ara su Area de Trabajo, tras opciones antes de conectar,
: ==
[¥ Desestimar Tode @y [ Desestimar Toda Gy oreetor W info del Proyecto Compartido. 2x|
Prowecto: C: Graphisofth, Arch8_sp), Ste Paso-27.pl|
<< Abrds | i Siguierte >> <<httds Siquiente »> | = | G :| 4 ol i 3P Step P
= Adminstradar: Admiriste adar
icoones flados) izt CEmmch e =it Area de Trabajo: - Miembro de Equipo Conectado como:
a1 =] = Pisas: M —
Az Planta Baja rnar
=M ]
Capa ArchiCaD
Arcos/Cireulos Clara
Cotas
Cokas Angulares
> Catas de Nivel
Cokas Radisles
Cubiertas
ArimacionesMR-s: ™ Todo Electricidad
m Escaleras -
T 5 L - |
b Sin Tl Eliquetas | 4
02 Anomacion Dretalles actuales de conexidn: Bernarda
D3 Escena Sin Titulo
I~ WMostrar Sola mi Area Conectado: 12042003 13:45:02 -
[~ Crear Biblsteca de Caché de Cambios no enviados adn.
LANfLocal ent Area de Trabajo:
> Pizos:
LI _I ‘ Planta Baja
Capas:
Iastrar Conflictos iastrar Canflictos Examinar .. Capa :’«rchiCIAD
ArcosfCirculos
A 2 ¥ Colas =l
4. Trabajar en el Area de Trabajo reservada

Los elementos dentro del area reservada pueden modificarse
o borrarse libremente por un usuario del equipo que haya
hecho reservas.

Los elementos que estan bloqueados, reservados por otros o
no reservados no pueden modificarse, pero se pueden ver en
todas las ventanas (Planta, Ventana 3D Secciones/Alzados,
listados). Estos elementos pueden seleccionarse, ver sus
cuadros didlogo de Definicién y se pueden copiar sus
pardmetros desde ahi o haciendo clic en el elemento con la
tecla Opcion/Alt apretada. (Cuentagotas).

6. Enviar y Recibir Cambios

Los cambios realizados por cualquier miembro del equipo se
envian al Proyecto Compartido escogiendo el comando
Enviar y Recibir Cambios del mend Teamwork, u
(opcionalmente) cuando se desconectan. Los cambios
enviados al Proyecto de Equipo no aparecen
autométicamente en los otras copias de los miembros del
equipo. Para ver los cambios hechos por otro miembro del
equipo, hay que escoger Recibir Cambios.
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Teamwarl Visualizacion Ventanas Extras  Avyuda

! Conectar, .., ChrL
BHE ... Ctrl+Shift-+1
@:“ Recibir Cambios Chrl+
@ Desconectar.., ChrH-Shift+it

% Informacidn de Compartir Proyecto...... Ctrl+-Shift+I
IMostrar sdla mi area de trabajo
Cambiar mi Area de Trabajo...

Motas de Teamwork

Afiadir Comentarios. ..

7. Trabajar en una Copia Local

Algunos miembros del equipo pueden necesitar trabajar
desde casa 0 en un lugar remoto. En este caso, la solucion es

hacer una Copia Local del Proyecto Compartido, preservando

las reservas de conexion.

« Crear una Copia Local: Para crear una Copia Local del
Proyecto Compartido, escoja el comando Guardar
como... del Menu Archivo. El archivo creado puede
abrirse de manera similar a un proyecto Mono-usuario
mediante Archivo/Abrir y la Opcidn Copia Local o
haciendo doble clic en el archivo. Este Archivo contiene
todos los datos relevantes acerca del Proyecto en Equipo,
incluyendo las reservas realizadas por el Miembro de
Equipo.

pciaries

=l Guardar |
Tipo: [Capia Local ArchiCD Teamwork [*ple) =l Cancelar
Z4

8. Cambiar Mi Area de Trabajo

Cambie Su Area de Trabajo: Si un miembro del equipo
necesita acceder a una capa 0 a un area que usted ha
reservado, puede cambiar su espacio de trabajo

Nombre de
archivo:

seleccionando Cambiar Mi Area de Trabajo del Men(
Teamwork. Cuando aparezca el didlogo puede seleccionar
nuevas capas o liberar capas actualmente seleccionadas para
otros miembros del equipo

Feserue sU Ares de Trabsjo en la Plants,

Dresestimat
r Planta Cancelar |

<< Atrds | Siguiente > |

Pisost ™ Toda

Galeria B
H

Capast W Teda

..par Combinaciones de Capas: i}

Areai " Planta Completa

% Limitado por Marca de Seleccidn

[Mostrar Conflictos

4

9. Desconectarse del Proyecto

Eligiendo este comando se rompe el contacto con el Proyecto
en Equipo y deja su espacio reservado disponible para otros
usuarios del equipo que deseen conectarse a él. Si ha
realizado cambios, se le pregunta si quiere enviarlos. Si elige
No en este dialogo, sus cambios se perderan.

Il Enviar Cambios x|

& Buiere enviar los cambios al proyecto antes de desconectarse?

Cancelar | Erviar Cambios I

Mo enviar Cambios |
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Paso 29: Archivar un Proyecto

Vision General
Al acabar un proyecto es importante archivar su proyecto y las bibliotecas asociadas. Para hacerlo, ArchiCAD le ofrece un tipo

de archivos que exporta los items de la biblioteca en un sélo archivo de modelo.
Nota: Si tiene una versién demostracion de ArchiCAD, no podra realizar este ejercicio como esta descrito aqui, porque no

se puede guardar documentos en la version demostracién.

Proceso a Aprender

« ;Qué es un Archivo?

< Archivo
Guardar un Archivo
Abrir un Archivo

= Biblioteca de Archivo
Usar un Archivo como una Biblioteca
Crear una Biblioteca de Archivo
Seleccionar una Biblioteca

Comenzando el paso
Use su archivo del paso previo o abra el archivo llamado Paso-29. pla situado en la carpeta Paso a Paso.
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Introduccion

Los Proyectos de ArchiCAD pueden llevar insertados varios
items, llamados items de Biblioteca, guardados como archivos
externos en carpetas o directorios de Bibliotecas. Tiene que
designar una o mas bibliotecas activas cuando comienza un
proyecto. Si abre el proyecto en un entorno de trabajo
diferente (por ejemplo en otro ordenador), quizas no se
encuentren estos archivos externos.

Si quiere asegurarse de que todos los archivos referentes al
proyecto estan incluidos, debe usar el comando Guardar
como... /Archivo de Proyecto ArchiCAD. Los documentos
guardados como Archivos son guardados junto a todos los
Items de Biblioteca y propiedades que estén incluidas y
definidas en el proyecto.

Este formato se usa generalmente para guardar copias de
seguridad, archivos y documentos exportables de su trabajo.

¢Qué hacer?
1. Guardar como un documento Archivo

Parte-7, Paso-29, Anim. -A

Si ya esta preparado para guardar un Archivo de su proyecto,
vaya al Menu Archivo y seleccione Guardar como..

& cuardar Ctrhs
Ctrk+-5hift+5

Guardar coma.,,

- En el menu desplegable de tipo de Guardar Como...,
seleccione la opcion Archivo de Proyecto ArchiCAD.
Este archivo se guardara con la extension . PLA.

IPasﬂ—ZS j
Provecto Solo ArchiCaD [*.pln) -
Proyecta Solo &rchiCAD [ pln] -

Médula [*.mad]

Archivo Madulo de Portapapeles (".mod)
Plantilla de Proyecta ArchiCAD (".tpl]
Prapecta 7.0 [".pln)

Proyecto B.5 [*.pln]

Prayecto B.0 " pln

Dibujo Ploth aker [*.pmk) )
Seript GOL [*.ad) =l

- Haga clic en el boton de Opciones. Este dialogo
proporciona Opciones de Archivo que estan disponibles
para personalizar la manera en que se guardara el archivo
y con qué informacién adjunta.

- Use los valores por defecto y haga clic sobre OK.
- Elija la ubicacién en su ordenador para el Archivo de proyecto
ArchiCAD (.pla) y haga clic sobre el boton Guardar.

Opciones | Wl opciones de Archiva |

¥ Incluir Imagen de Fonda
™ tncluir todas las Bibliotecas cargadas
F¥ nchu Textras Vinculadas)

™ Incluir Propizdades en Bibliokecas Cargadas

2. Abrir un Archivo

Cuando abra un documento de tipo Archivo usando el
formato de Proyecto en el didlogo, podra elegir entre varias
opciones para Usar las Bibliotecas Activas. Este archivo de
biblioteca contiene todos los elementos y propiedades usadas
en el Proyecto, pero ningln otro.

- Elija la opcién Abrir... del Menu Archivo
- Seleccione y Abra el Archivo de Proyecto que creo.

- Aparecera un cuadro dialogo de Uso de la Biblioteca Activa
con varias opciones disponibles. Elija la primera opcion,
“Leer los elementos directamente desde el archivo”.
Esta opcidn no extraera la biblioteca contenida en el
archivo pero en cambio conservara el formato del archivo.

Informacién
{+ Leer los elementos directamente del archivo

Eligienda ests opcidn no sxtrasrd los slementos de biblisteca, shorrands
espacic en disco. Lise ests opeidn i no planes trabajar en los slementos de
biblicteca y tisme |s intencién de conservar el formate de archivo,

Si necesita extraer la biblioteca activa o necesita tener
referencia con otra biblioteca, seleccione una de las otras dos
opciones disponibles; “Extraer elementos a una carpeta
nueva” o “Seleccionar una Biblioteca”.

{+ Extraer elementos a una carpeta {+ Seleccionar una Biblioteca:
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